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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace más de 20 años. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educación online, esta escuela de formación crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formación
eminetemente práctica.

Nuestra visión es ser una institución educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educación competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional.  Abogamos  por  el  aprendizaje  significativo  para  la  vida  real  como  pilar  de  nuestra
metodología,  estrategia  que  pretende  que  los  nuevos  conocimientos  se  incorporen  de  forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educación y apostar por la
innovación educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboración de estos rankings, se emplean indicadores como la reputación online y offline, la
calidad  de  la  institución,  la  responsabilidad  social,  la  innovación  educativa  o  el  perfil  de  los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que está compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las entidades que
lo  forman  comparten  la  misión  de  democratizar  el  acceso  a  la  educación  y  apuestan  por  la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA
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MÉTODOS DE PAGO
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Maestría en Videojuegos para Deportes Electrónicos. RVOE SEP: 20240996
(17/05/2024) + 75 Créditos

DURACIÓN
16 meses

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulación

Doble Titulación: - Titulación de Maestría en Videojuegos para Deportes Electrónicos por la
Universidad CESUMA con Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios (RVOE), otorgado por
Secretaría de Educación Pública (SEP) del Estado de Puebla con número de acuerdo de RVOE
20240996 - Título de Maestría en Videojuegos para Deportes Electrónicos certificado por CEUPE
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Descripción
La Maestría en Videojuegos para Deportes Electrónicos te ofrece una oportunidad única para
adentrarte en el emocionante mundo de los e-sports, un sector en constante expansión con una
demanda laboral creciente. Este máster se centra en proporcionarte las habilidades necesarias para
destacar en la industria, desde el desarrollo de videojuegos hasta la gestión de eventos y
competiciones. Aprenderás sobre la evolución histórica del videojuego, el diseño de interfaces y la
usabilidad, fundamentales para crear experiencias inmersivas. Además, te formarás en liderazgo
creativo, modelado 3D con herramientas como Autodesk Maya y Cinema 4D, y en el uso de
plataformas avanzadas como Unity 3D y Unreal Engine. La metodología online te permite acceder a un
contenido de vanguardia desde cualquier lugar, asegurando una formación flexible y adaptada a tus
necesidades. Conviértete en un experto en un sector que no solo es tendencia, sino también un motor
económico y cultural del presente. ¡Da el salto al futuro de los e-sports con nosotros!

Objetivos

Analizar la evolución histórica de los videojuegos.
Diseñar interfaces y mejorar la jugabilidad.
Desarrollar habilidades en modelado y animación 3D.
Implementar proyectos en Unity 3D y Unreal Engine.
Comprender y aplicar técnicas de realidad aumentada.
Gestionar y promover eventos de deportes electrónicos.
Desarrollar estrategias de marketing en deportes electrónicos.

A quién va dirigido
Esta Maestría en Videojuegos para deportes electrónicos está diseñada para entusiastas de los
videojuegos que buscan desarrollarse en los deportes electrónicos. Es ideal para diseñadores,
programadores, animadores y cualquier persona interesada en la creación y gestión de videojuegos,
así como para aquellos que desean entrar en el competitivo mundo de los deportes electrónicos y la
realidad virtual y aumentada.

Para qué te prepara
La Maestría en Videojuegos para deportes electrónicos te prepara para obtener las habilidades
técnicas necesarias para modelado, animación y desarrollo con herramientas líderes como Maya, Unity
y Unreal Engine. Además, te capacita en el diseño de usabilidad, marketing y gestión de eventos y
gamers, preparándote para enfrentar los desafíos del mercado laboral y destacar en un sector
innovador y en constante evolución.
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Salidas laborales
Al completar esta Maestría en Videojuegos para deportes electrónicos podrás trabajar como
especialista en el diseño de videojuegos, en realidad virtual y aumentada, profesional en la gestión de
eventos de deportes electrónicos, o consultoría de usabilidad y experiencia de usuario y marketing
para la industria de los videojuegos. También podrás ocupar roles en empresas dedicadas a los
deportes electrónicos.
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TEMARIO

CUATRIMESTRE 1

MÓDULO 1. EVOLUCIÓN Y DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MUNDO DEL VIDEOJUEGO

UNIDAD DIDÁCTICA 2. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (AÑOS 70, 80 Y 90)

UNIDAD DIDÁCTICA 3. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (AÑOS 2000)

UNIDAD DIDÁCTICA 4. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (2010 A ACTUALIDAD)

UNIDAD DIDÁCTICA 5. FUTURO DE LOS VIDEOJUEGOS

MÓDULO 2. USABILIDAD (UX) Y VIDEOJUEGOS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A LA USABILIDAD (UX) EN LOS VIDEOJUEGOS

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DISEÑO DE INTERFAZ DE USUARIO (UI)

UNIDAD DIDÁCTICA 3. USABILIDAD APLICADA A LA JUGABILIDAD

UNIDAD DIDÁCTICA 4. JUGABILIDAD

UNIDAD DIDÁCTICA 5. INTERACCIONES HUMANO-COMPUTADOR

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PRUEBAS DE USABILIDAD

UNIDAD DIDÁCTICA 7. DISEÑO DE VIDEOJUEGOS

UNIDAD DIDÁCTICA 8. USABILIDAD EN EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

MÓDULO 3. LIDERAZGO INTEGRAL Y CREATIVO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EL ÁREA DE OPORTUNIDAD PARA UN ESTILO DE VIDA SALUDABLE

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LAS CINCO DIMENSIONES FUNDAMENTALES DE LA REALIDAD PERSONAL

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ÁMBITOS EN LOS QUE SE DESPLIEGA NUESTRA VIDA: LOS CUATRO EJES
FUNDAMENTALES DE LA RUEDA DE LA VIDA

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EL ÁREA DE OPORTUNIDAD PARA UNA VIDA VOCACIONALMENTE ORIENTADA

UNIDAD DIDÁCTICA 5. LA LIBERTAD PARA LA CREATIVIDAD VOCACIONAL

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LA GESTIÓN DEL TALENTO
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MÓDULO 4. MODELADO Y ANIMACIÓN 3D CON AUTODESK MAYA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESCENAS

UNIDAD DIDÁCTICA 3. POLÍGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

UNIDAD DIDÁCTICA 6. CAPAS Y ALINEACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 7. DEFORMADORES

UNIDAD DIDÁCTICA 8. MATERIALES EN MAYA

UNIDAD DIDÁCTICA 9. LUCES

UNIDAD DIDÁCTICA 10. CÁMARAS

UNIDAD DIDÁCTICA 11. ANIMACIONES

UNIDAD DIDÁCTICA 12. RENDERIZADO

UNIDAD DIDÁCTICA 13. PARTÍCULAS

UNIDAD DIDÁCTICA 14. EJERCICIOS PRÁCTICOS

CUATRIMESTRE 2

MÓDULO 5. MODELADO, ANIMACIÓN Y RENDERIZADO CON CINEMA 4D I

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESCENAS

UNIDAD DIDÁCTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TRANSFORMACIONES

UNIDAD DIDÁCTICA 5. SPLINES

UNIDAD DIDÁCTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

UNIDAD DIDÁCTICA 7. CAPAS

MÓDULO 6. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL CON UNITY 3D

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MUNDO 3D
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UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN A UNITY 3D

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MODELADO 2D Y 3D

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CREACIÓN DE ESCENARIOS

UNIDAD DIDÁCTICA 5. LOS PERSONAJES

UNIDAD DIDÁCTICA 6. FÍSICAS

UNIDAD DIDÁCTICA 7. PROGRAMACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 8. EL JUEGO

UNIDAD DIDÁCTICA 9. DISPOSITIVOS MÓVILES Y CONSOLAS

UNIDAD DIDÁCTICA 10. REALIDAD VIRTUAL

UNIDAD DIDÁCTICA 11. DESARROLLO DE PROYECTO REAL

MÓDULO 7. LIDERAZGO ÉTICO Y TRASCENDENTE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EL ÁREA DE OPORTUNIDAD PARA UN DINAMISMO PERSONAL, RELACIONAL Y
SOCIAL: LOS MIEDOS Y LAS PARÁLISIS

UNIDAD DIDÁCTICA 2. DE LA UNIDAD DEL PROPÓSITO INTEGRAL A LA DIVERSIDAD DE ESTRATEGIAS,
PLAN DE ACCIÓN Y EVALUACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 3. EL SECRETO DE TODO DINAMISMO: LA MOTIVACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EL PODER TRANSFORMADOR DE LOS HÁBITOS: LOS RASGOS
FUNDAMENTALES Y UNA ORIENTACIÓN ESENCIAL

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EL PODER TONIFICANTE Y FELICITANTE DE LIDERAZGO TRASCENDENTE

UNIDAD DIDÁCTICA 6. EL PODER DE LO REAL COMO FUNDAMENTO DEL LIDERAZGO INTEGRAL

MÓDULO 8. DISEÑO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON GAME MAKER

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A GAME MAKER

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTERFAZ DE GAME MAKER

UNIDAD DIDÁCTICA 3. RECURSOS BÁSICOS DE GAME MAKER

UNIDAD DIDÁCTICA 4. RECURSOS AVANZADOS DE GAME MAKER

UNIDAD DIDÁCTICA 5. ACCIONES DRAG & DROP

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LENGUAJE GML
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UNIDAD DIDÁCTICA 7. FUNCIONES AVANZADAS DE GML I

UNIDAD DIDÁCTICA 8. FUNCIONES AVANZADAS DE GML II: USO DE LIBRERÍAS DLL

UNIDAD DIDÁCTICA 9. EQUIVALENCIA DE GML CON D&D

UNIDAD DIDÁCTICA 10. DESARROLLO DE VIDEOJUEGO BÁSICO

CUATRIMESTRE 3

MÓDULO 9. MODELADO, ANIMACIÓN Y RENDERIZADO CON CINEMA 4D II

UNIDAD DIDÁCTICA 1. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

UNIDAD DIDÁCTICA 2. MATERIALES EN CINEMA 4D

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ILUMINACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CÁMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

UNIDAD DIDÁCTICA 5. ANIMACIÓN EN CINEMA 4D

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PARTÍCULAS

UNIDAD DIDÁCTICA 7. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

MÓDULO 10. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACIÓN, ACTUALIZACIÓN Y CONFIGURACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 2. GESTIÓN DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 3. GESTIÓN DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACIÓN Y MATERIALES

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CÁMARAS, VISTAS Y AUDIO

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACIÓN DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

MÓDULO 11. PROGRAMACIÓN DE LA REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACIÓN PARA REALIDAD
AUMENTADA

UNIDAD DIDÁCTICA 2. UNITY

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ARKIT

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ARCORE
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UNIDAD DIDÁCTICA 5. VUFORIA

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LAYAR

MÓDULO 12. METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EL CONOCIMIENTO CIENTÍFICO - CONCEPTO DE INVESTIGACIÓN  

UNIDAD DIDÁCTICA 2. IDENTIFICACIÓN Y FORMULACIÓN DE PROBLEMAS PARA LA
INVESTIGACIÓN  

UNIDAD DIDÁCTICA 3. VARIABLES O FACTORES DE INTERÉS - INDICADORES Y FUENTES DE DATOS

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PROCEDIMIENTO GENERAL  

CUATRIMESTRE 4

MÓDULO 13. MARKETING E-SPORT Y MODELOS DE NEGOCIO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A LOS E-SPORTS

UNIDAD DIDÁCTICA 2. PRINCIPALES STAKEHOLDERS EN EL MUNDO DE LOS E-SPORTS

UNIDAD DIDÁCTICA 3. IMPACTO Y AUDIENCIA DE LOS E-SPORTS

UNIDAD DIDÁCTICA 4. MERCADO DE NEGOCIO EN E-SPORTS

MÓDULO 14. GESTIÓN DE E-GAMERS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. IMPORTANCIA DE LOS GAMERS EN E-SPORTS

UNIDAD DIDÁCTICA 2. NIVELES DE HABILIDAD

UNIDAD DIDÁCTICA 3. TRANSFORMACIÓN DE UN GAMER EVENTUAL EN PROFESIONAL

MÓDULO 15. GESTIÓN DE E-SPORTS: EVENTOS Y COMPETICIONES

UNIDAD DIDÁCTICA 1. IMPORTANCIA DE LOS EVENTOS Y COMPETICIONES EN E-SPORTS

UNIDAD DIDÁCTICA 2. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS REGIONALES

UNIDAD DIDÁCTICA 3. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS NACIONALES

UNIDAD DIDÁCTICA 4. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS GLOBALES

MÓDULO 16. SEMINARIO DE TESIS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN Y TRASFONDO

UNIDAD DIDÁCTICA 2. REVISIÓN DE LITERATURA
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UNIDAD DIDÁCTICA 3. METODOLOGÍA

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PRESENTACIÓN DE LOS RESULTADOS

UNIDAD DIDÁCTICA 5. DISCUSIÓN
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Solicita información sin compromiso

Telefonos de contacto

España +34 900 831 200 Argentina 54-(11)52391339

Bolivia +591 50154035 Estados Unidos 1-(2)022220068

Chile 56-(2)25652888 Guatemala +502 22681261

Colombia +57 601 50885563 Mexico +52-(55)11689600

Costa Rica +506 40014497 Panamá +507 8355891

Ecuador +593 24016142 Perú +51 1 17075761

El Salvador +503 21130481 República Dominicana +1 8299463963

!Encuéntranos aquí!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.º 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

www.euroinnova.com

Horario atención al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario España

¡Síguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

España     

Latino America  

Reública Dominicana  
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