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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacién educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
+/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
3 |

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en codmodos plazos y sin interéres de forma segura.

. . VISA P payral

mastercord maastro

'r'. bizum amazon pay .' Pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 195 biscovir @efecty @)Ramae CMR

y muchos mas...

§ EUROINNOVA

J  INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://www.euroinnova.com/master-ux-research

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master de Formacién Permanente en UX Research + 60 Créditos ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

5] [€)

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

72
R

CREDITOS
60 ECTS

Titulacién

Titulacién de Master de Formacion Permanente en UX Research con 1500 horasy 60 ECTS expedida

por UTAMED - Universidad Tecnoldgica Atlantico Mediterrdneo.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

como centro acreditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de document to XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

nnnnnn duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Euroinnova International Online Education.
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.

Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX,

¥ para que conste expido la presente titulacién en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER
mmmmmmmmmmmmmmmm La Direccién Académica
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Descripcion

El Master en UX Research te abre las puertas a un mundo en constante transformacion, donde la
experiencia del usuario es clave para el éxito de cualquier producto digital. En un mercado laboral que
demanda cada vez mas profesionales capacitados en investigacién de usuarios, este master te brinda
las herramientas necesarias para destacar y liderar proyectos innovadores. Con un enfoque en el
andlisis de comportamientos y necesidades de los usuarios, adquirirds habilidades avanzadas para
disenar experiencias memorables y efectivas. La metodologia online te permite acceder a contenido
de calidad desde cualquier lugar, adaptandose a tus necesidades y ritmo de aprendizaje. Participar en
este master no solo impulsara tu carrera, sino que te posicionarad como un referente en un sector en
auge.

Objetivos

¢ Desarrollar habilidades para realizar investigaciones cualitativas y cuantitativas en UX de manera
efectiva.

e Evaluar la experiencia del usuario mediante técnicas avanzadas de analisis de comportamiento.

« Disefnary ejecutar estudios de usabilidad que mejoren la interaccion entre usuarios y productos
digitales.

e Aplicar herramientas de prototipado para validar hipotesis y obtener feedback valioso de
usuarios reales.

¢ Analizar datos de usuario para identificar patrones y mejorar las interfaces digitales de manera
continua.

e Implementar estrategias de disefio centradas en el usuario para optimizar la satisfacciéony
retencién.

e Dominar el uso de software especializado en investigaciéon UX para facilitar procesos de disefo.

A quién va dirigido

El Master en UX Research esta dirigido a profesionales y titulados con experiencia en disefio,
tecnologia y psicologia que deseen profundizar y actualizar sus habilidades en investigacion de
experiencia de usuario. Ideal para quienes buscan dominar técnicas avanzadas y tendencias actuales,
potenciando la capacidad de andlisis y comprension del comportamiento del usuario.

Para qué te prepara

El Master en UX Research te prepara para identificar y analizar las necesidades y comportamientos de
los usuarios, permitiéndote mejorar la experiencia de usuario en productos digitales. Adquiriras
habilidades para disefar y ejecutar investigaciones cualitativas y cuantitativas, interpretar datosy
comunicar tus hallazgos de manera efectiva. Podras aplicar técnicas de investigacién avanzadas para

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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influir en el diseno estratégico, optimizando la usabilidad y satisfacciéon del usuario final.

Salidas laborales

- Investigador UX en empresas tecnoldgicas - Consultor de experiencia de usuario en agencias de
diseno - Especialista en usabilidad para productos digitales - Analista de comportamiento de usuario
en startups - Disefador de interaccién en equipos de producto - Coordinador de pruebas de usuario en
organizaciones educativas - Estratega de experiencia de usuario en empresas de servicios

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. USABILIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

N A WN =

Introduccién

La usabilidad

Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario
Atributos

Complejidad e importancia de la usabilidad

Pirdmide de prioridades de la usabilidad

Mejoras de la usabilidad al producto final

Procesos y herramientas

UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

aunpkhwnNn=~

Definicién de Experiencia de Usuario

Principios de la Experiencia de Usuario

El papel del disenador UX en el proceso de creaciéon
Etapas del disefio UX

Técnicas para el disefio UX

Herramientas UX

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

ounpkpwnN-=

(Qué es el Diseno Centrado en el Usuario?

¢(Para que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
Las metodologias del Diseio Centrado en el Usuario
El marketing centrado en el usuario

Aplicacién del Disefio Centrado en el Usuario
Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario

UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD

PN =

Introduccién

Un proceso multidisciplinar
La usabilidad aplicada

El ciclo disefio-investigacion

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -UI

unh WN =

. Definicién de Interfaz de Usuario - Ul

. Elementos de la interfaz de Usuario

. Optimizacion de las interfaces de Usuario
. Herramientas para el disefio Ul

. Diseno basado en las percepciones
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6. Fundamentos del disefo de interaccion
7. Moodboards
8. QuéesellIxD

MODULO 2. UX RESEARCH

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA INVESTIGACION DE EXPERIENCIA DE USUARIO

nhwn~

UNIDAD DIDACTICA 2. METODOLOGIAS DE UX RESEARCH

AW

;Qué es UX Research?
Objetivos de UX Research
Tipos de UX Research
Herramientas de UX Research
Beneficios de UX Research

Entrevistas
Grupos focales
Observacién
Pruebas A/B
Encuestas

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRATEGIAS DE INVESTIGACION

AN =

Disefo de Investigacion
Seleccion de Participantes
Planificaciéon de Pruebas
Recopilacién de Datos
Analisis de Datos

UNIDAD DIDACTICA 4. ETICA DE UX RESEARCH

A o

Proteccion de la Privacidad
Consentimiento

Transparencia

Proteccion de la Dignidad

Proteccién de los Derechos de los Usuarios

UNIDAD DIDACTICA 5. PRESENTACION DE RESULTADOS

AN =

Recopilaciéon de Resultados
Interpretacién de Resultados
Redacciéon de Informes
Representacién Gréafica de Resultados
Presentacion de Resultados

UNIDAD DIDACTICA 6. APLICACION DE LA UX RESEARCH

1.

Implementacion de Disefo de Investigacion

2. Gestion de Usuarios

©OINNg
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Optimizacién de Productos

4. Disefio de Interfaces de Usuario

5.

Mejora de Experiencias de Usuario

MODULO 3. DISENO WEB Y USABILIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DISENO WEB

Breve historia del disefio

1
2. Comunicaciény publicidad
3. Teoria de la percepcion

4,
5
6
7

Elementos basicos que intervienen en el disefo

. La composicion
. Fases del disefo
. Disefo digital

UNIDAD DIDACTICA 2. ELEMENTOS BASICOS PARA EL DISENO WEB

NoubkhwnNn=

Tipografia

Color

Iconos

Formas

Imagenes

Contenido audiovisual

Efectos (sombras, D, flat y otros)

UNIDAD DIDACTICA 3. LAYOUT

1. ;Qué es el Layout?
2. Rejilla

3. Composicion

4,
5
6

Elementos

. Espacios vacios
. Coherenciay consistencia

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESO

—_—

cvoNaUnhWN =

Introduccion al proceso de disefio web
Aproximacion e Investigacion inicial
Idear

Bocetos

Arquitectura de la informacion

Card Storing

User flow o diagrama de flujo de usuario
Wireframing

Prototipado

Planificacion

UNIDAD DIDACTICA 5. DIRECTRICES Y TENDENCIAS DIGITALES

©OINNg
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Guias de estilo

Ventajas y Desventajas

Apple I0S Human Interface Guidelines
Google Material Design

Tendencias digitales

Tendencias del disefio UX/UI

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO EN DISPOSITIVOS

Patrones de disefo y navegacion
Especificaciones para moviles
Sitios, sitios par amoviles y apps
Disenar para pantallas pequenas
Eltimpo de respuestay carga
Tablets y E-Readers

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. LENGUAJE HTML

Textos en HTML
Enlaces

Listas en HTML
Imagenes y Objetos
Tablas

Formularios

Marcos
Estructurasy layout
Otras etiquetas

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. WIREFRAMES Y PROTOTIPOS

¢Qué son los wireframes?
Objetivos del wireframe
Relacién con la Ul

Clasificacion de los wireframes
Arquitectura de la informacién
Wireframe para una app

ounphpwn-=

MODULO 4. IMPLEMENTACION Y OPTIMIZACION. USABILIDAD EN EL MUNDO REAL
UNIDAD DIDACTICA 1. IMPLEMENTACION Y OPTIMIZACION

1. Introduccién
2. Conseguir resultados reales
3. Optimizaciéon web desde la usabilidad

UNIDAD DIDACTICA 2. EQUIPOS DE USABILIDAD
1. ¢Quéson?

2. Trabajo multidisciplinar y multitarea
3. Métodos de trabajo del equipo. Metodologias Agiles
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Pruebas de Usabilidad

UNIDAD DIDACTICA 3. ROLES

N WD =

Diversidad de roles y funciones
UX Researcher

UX Writer

Ul/UX Prototyping Developer
Web Developer

Interaction Designer

Visual Designer

Motion Designer

MODULO 5. EL DISENO DE INTERFACES DE USUARIO (Ul)

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL Ul

1.
2.

;Qué es interfaz de usuario (Ul)?
Diferencias y similitudes entre UX y Ul

UNIDAD DIDACTICA 2. Ul DESIGN PROCESS

NoubkhwnNn=

Proceso de negocio
User persona

Screen flow
Wireframes

Disefio Alta Fidelidad
Prototipado
Feedback y entrega

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO Ul

A o

Principios del diseno aplicados al Ul
Principios de claridad

Reglas Heuristicas de usabilidad
Elementos de una interfaz de usuario
Patrones y consistencias del disefo Ul

UNIDAD DIDACTICA 4. UI KIT Y SISTEMAS DE DISENO

1.

Ul kits

2. Atomic Design

3.
4.

Icon Design
Los sistemas de diseno

UNIDAD DIDACTICA 5. MOTION Ul

1.
2.

Principios del Motion
Microinteracciones
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MODULO 6. METODOLOGIAS AGILES
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS METODOLOGIAS AGILES

Ingenieria de software, sus principios y objetivos
Metodologias en Espiral, Iterativa y Agiles

Practicas agiles

Métodos agiles

Evolucion de las metodologias agiles

Metodologias 4giles frente a metodologias pesadas

ounpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 2. LA PLANIFICACION AGIL: AGILE LEADERSHIP Y CREATIVIDAD

La interaccion como alternativa a la planificacion lineal
La comunicaciény la motivacién

Caracteristicas del liderazgo participativo
Pensamiento disruptivo y desarrollo de la idea
Pruebay error, learning by doing

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. METODOLOGIA EXTREME PROGRAMMING (XP)

Definicién y caracteristicas de Extreme Programming
Fasesy reglas de XP

La implementacion y el disefio

Los valores de XP

Equipoy cliente de XP

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. METODOLOGIA SCRUM

1. La teoria Scrum: framework

2. Elequipo

3. Sprint Planning

4. Cémo poner en marcha un Scrum

UNIDAD DIDACTICA 5. DESARROLLO DEL METODO KANBAN

Introduccién al método Kanban

Consejos para poner en marcha kanban

Equipo

Business Model Canvas o lienzo del modelo de negocio
Scrumban

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. LEAN THINKING

1. Introduccién al Lean Thinking
2. Lean Startup

UNIDAD DIDACTICA 7. OTRAS METODOLOGIAS AGILES Y TECNICAS AGILES

1. Agile Inception Deck

EUROINNOVA
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Design Thinking

DevOps

Dynamic Systems Development Method (DSDM)
Crystal Methodologies

Adaptative Software Development (ASD)
Feature Driven Development (FDD)

Agile Unified Process

N AWN

MODULO 7. PROYECTO FIN DE MASTER

EUROINNOVA
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Solicita informacién sin compromiso

iMatricularme ya!

Teléfonos de contacto
Espaina @ +34900 831 200 Argentina @ 54-(11)52391339
Bolivia Q  +59150154035 Estados Unidos Q  1-(2)022220068
Chile Q  56-(2)25652888 Guatemala Q  +502 22681261
Colombia @ +57 601 50885563 Mexico @ +52-(55)11689600
CostaRica Q  +506 40014497 Panamé Q  +507 8355891
Ecuador QQ  +593 24016142 Peru Q  +51117075761

ElSalvador Q  +50321130481 Republica Dominicana )  +1 8299463963

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.com

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana @@@@
Latino America @
Reublica Dominicana @

PROINNO,

th
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EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://www.euroinnova.com/master-ux-research
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.facebook.com/euroinovalatinoamerica
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.facebook.com/Euroinnovard
https://www.euroinnova.com/master-ux-research

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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https://www.euroinnova.com/master-ux-research

