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SOMOS EDUSPORT

EDUSPORT es una institucion de formacion deportiva online dedicada a ofrecer educacion de calidad
en el ambito del deporte. Nuestro objetivo proporcionar a los entusiastas del deporte las
herramientas necesarias con las que elevar sus habilidades al maximo potencial, alcanzar sus metas
y disfrutar de su pasion por el deporte de forma plena.

A través de nuestro contenido educativo, programas personalizados y una comunidad en linea
damos |lo mejor de nosotros por inspirar, motivar y guiar a nuestros estudiantes en su viaje hacia la

excelencia deportiva. En EDUSPORT conocimiento y practica van unidos y nuestro compromiso con
el alumnado es firme para conseguir que alcancen un futuro profesional prometedor.

Mas de

300k
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fFormados
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de financiacion de estudiantes
internacionales

EDU


https://www.euroinnova.com/master-turismo-deportivo

Desde donde quieras y como quieras,
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ALIANZA EDUSPORT Y UEMC

La alianza entre EDUSPORT y la Universidad Europea Miguel de Cervantes (UEMC) marca un hito
significativo en el ambito de la educacion online. Esta colaboracion estratégica combina la
experiencia de EDUSPORT en la entrega de educacion de calidad en el ambito deportivo con el
enfoque innovador y la excelencia academica de la UEMC. El objetivo principal de esta alianza es
proporcionar a los usuarios las herramientas necesarias para mejorar sus habilidades, alcanzar sus
metas y disfrutar plenamente de su pasion por el deporte, todo ello respaldado por una solida base
academica. En EDUSPORT, creemos firmemente en la sinergia entre el conocimiento tedricoy la
practica, lo que se alinea perfectamente con la filosofia educativa de la UEMC, que se caracteriza por
su atencion personalizada, grupos reducidos y enfoque teorico-practico. El alumnado de ambas
instituciones se beneficiaran de esta colaboracion, accediendo a una educacion integral y de
vanguardia que combina la flexibilidad del aprendizaje online con la calidad y el prestigio de dos
instituciones academicas de renombre.

Universidad Europea E D U
Miguel de Cervantes
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RANKINGS DE EDUSPORT

EDUSPORTSse engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido por su
trabajo en el campo de la formacion online. Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH
comparten la mision de democratizar el acceso a la educacion y apuestan por la transferencia de
conocimiento, por el desarrollo tecnologico y por la investigacion.

Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

EDUSPORT

EDUSPORT es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que esta compuesto por un conjunto
de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacion online. Todas las entidades
que lo forman comparten la mision de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnologico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a traves de modelos predictivos altamente personalizados, derivados
del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos
virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de [+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnologico e investigacion.

. % 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 1002 online y flexible, que permite al alumnado estudiar
~ donde, cuando y como quera.

2. Accesibilidad

rr\@'ﬂ Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
B trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

sequir formandose.

3. Personalizacion

S ltinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.
g@ 4. Acompanamiento / Seguimiento docente
0O Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
MM

en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

5. lnnovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

&

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUSPORT

1 « Nuestra Experiencia

Mas de 18 afios de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales 100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

Enla actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra solidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencion al alumnado.

3 . Nuestra Metodologia

0 ONLINE
. : Estudia cuando y desde donde ﬁ Pretendemos que los nuevos
AL quieras. Accede al campus conocimientos se incorporen de forma
virtual desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
DOCENTE ESTARAS SOLO
(g4 | | LI -
é Euroinnova cuenta con un equipo de OO0 Acompafamiento por parte del
profesionales que haran de tu estudio una MM equipo de tutorizacion durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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ll-. Calidad Aenor

Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

AENOR AENOR
CESTION om0 {lQNET

1509001 15014001 ° LTD

5 . Confianza

Contamos con el sello de Confianza Online y < O

colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,

Administraciones Publicas y Empresas Software a CONFIANZA
’ : : ONLINE

nivel Nacional e Internacional.

6 . Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantiade:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin intereres de forma segura.

. ’ VISA P PayPai

mastercard maestro

[ ] = ' ﬁ
% bizum amanpey @ Pay & Pay
Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

mere2d  piscever @ efecty (1) D g

y muchos mas...
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Master de Formacion Permanente en Turismo Deportivo + 60 Creditos
ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulacion

Titulo Propio de Master de Formacion Permanente en Turismo Deportivo expedido por la Universidad
Europea Miguel de Cervantes acreditada con 60 Creditos Universitarios
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Comsiderand

N

» que, conforme a l legislacidn ¥ nonmativa univ

ombre cicl Alumnoz’é .

Dado en Villadolid, a ¢

erenada, El Seerctario Genend P.LY, Rector Magrilics,

Descripcion

Objetivos

Este Master en turismo deportivo te permitira conocer de primera mano la Industria deportiva del
futuro, y como gestionar el negocio en torno a la misma. Obtendras un profundo conocimiento del
sector del Turismo Deportivo cuya relevancia es cada dia mayor, desde el negocio generado por el
fan o el deportista amateur que viaja para ver o participar en un evento, al deporte como motor
economico de unaregion gracias a los diferentes eventos que en ella se organizan. Ademas,
conoceras como gestionar el negocio del futuro de la Industria donde deporte y espectaculo se
funden en uno solo, 'Sportainment’, un nuevo evento deportivo donde el fan esta al centro y donde el
deporte compite por el tiempo del fan con el cine o el teatro, buscando una mayor interacciony
engagement del fan durante el evento.

 Descubirir la relacion entre turismo y deporte.

 Establecer los principios para llevar a cabo una gestion estrategica en las organizaciones

deportivas.

 Desarrollar todas las fases para organizar eventos deportivos atendiendo a patrocinadoresy

presupuestos.

e Coordinar el area de relaciones publicas, patrocinio y promocion para llevar a cabo una

comunicacion integrada de marketing.

Ver curso en laweb
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¢ Descubrir como manejar las redes sociales aplicandolas al mundo de los e
e Sports.

e Comprender laimportancia de los patrocinios y la publicidad enlos e

e Sports.

Para qué te prepara

Los profesionales en el area de la actividad fisica son los principales destinatarios de esta accion
formativa. Del mismo modo, perfiles profesionales formados en turismo, administracion de
empresas, marketing, contabilidad y finanzas o derecho, estaran interesados en esta formacion
como via para acceder al mundo de la gestion deportiva del futuro.

A quien va dirigido

Este Master en turismo deportivo, te permitira tener un conocimiento profundo de la gestion del
negocio del futuro del Deporte al mismo tiempo que te dara un profundo conocimiento de la Industria
del Turismo Deportivo, una industria en auge gracias a la globalizacion y al fendmeno social en el que
se ha convertido el deporte. Tras realizar el master conoceras como gestionar un evento deportivo
de gran magnitud asi como un evento de E-Sports.

Salidas laborales

El Master en turismo deportivo tiene multiples posibilidades laborales entre las cuales estan trabajar
en departamentos de operaciones de clubes deportivos profesionales, el desarrollo de eventos
deportivos y de espectaculo, agencias de turismo, departamentos de marketing y agencias dentro
del sector deporte y marketing y operaciones de grandes eventos deportivos.
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TEMARIO

MODULO 1. LA SOCIEDAD Y EL DEPORTE EN EL SIGLO XXI
UNIDAD DIDACTICA 1. LA GESTION DEL OCIO EN LA SOCIEDAD ACTUAL

1. Evolucion del concepto de ocio
2. Lagestiondel ocio
3. Impacto del ocio en la salud y el bienestar

UNIDAD DIDACTICA 2. EL DEPORTE COMO FACTOR DE DESARROLLO ECONOMICO Y SOCIAL

1. Eldeporte y el desarrollo social
2. El deporte como motor economico
3. Eldeporte en la educacion

UNIDAD DIDACTICA 3. FACTORES Y ACTORES EN LA INDUSTRIA DEPORTIVA

1. Definicion de la industria deportiva
2. Factores que influyen en la industria deportiva
3. Actores en laindustria deportiva

UNIDAD DIDACTICA 4. NUEVAS TENDENCIAS EN EL SECTOR DEPORTIVO

1. Digitalizacion en el deporte
2. Sostenibilidad y responsabilidad social

MODULO 2. INTRODUCCION AL MERCADO TURISTICO
UNIDAD DIDACTICA 1. ACERCAMIENTO AL CONCEPTO DE TURISMO

Introduccion al turismo

Conceptualizacion del turismo

Naturaleza del producto turistico de Espana
Distribucion del flujo turistico en Espana
Distribucion del flujo turistico internacional

o F NN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ELEMENTOS DEL MERCADO TURISTICO

1. ¢Quée es el producto turistico?
2. Ofertay demanda turistica en Espafna

EDU
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3. Proceso de distribucion del producto turistico

4. Sistemas de distribucion

5. Contexto de la empresa turistica

6. Fuentes de regulacion juridica de la empresa turistica

MODULO 3. EL DEPORTE Y SU RELACION CON EL TURISMO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERCONEXION ENTRE DEPORTE Y TURISMO

1. Aportaciones del deporte al turismo y viceversa
2. Creatividad en la gestion turistico-deportiva
3. Deporte, turismo y medio ambiente

UNIDAD DIDACTICA 2. CRITERIOS PARA LA ORGANIZACION-GESTION DE UN VIAJE DE TURISMO
DEPORTIVO

Objetivo del viaje

Quién va a organizar-gestionar el viaje
A quién vamos a ofertar el viaje
Alojamiento

Manutencion

Transporte

Recursos Humanos

Necesidad de material

Facturacion de material

© ©® N OO0 s WN -

UNIDAD DIDACTICA 3. OFERTA FiSICO-DEPORTIVA DE BAJO IMPACTO ECONOMICO

1. Turismo rural

2. Actividades fisico-deportivas en espacios naturales y turismo
3. Actividades fisico-deportivas de aventuray turismo

4. Actividades fisico-deportivas de nieve y turismo

UNIDAD DIDACTICA 4. OFERTA FiSICO-DEPORTIVA DE ALTO IMPACTO ECONOMICO

1. Cazay turismo

2. Golfy turismo

3. Actividades fisico-deportivas nauticas y turismo
4. Eventos deportivos y turismo

MODULO 4. ORGANIZACION Y GESTION DE EVENTOS DEPORTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. ORGANIZACION DE REUNIONES

EDU
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Introduccion

Tipos de reuniones

Terminologia usada en reuniones, juntas y asambleas
Preparacion de reuniones

Etapas de una reunion

UNIDAD DIDACTICA 2. ORGANIZACION DE EVENTOS

1.
2.
3.

4.

Tipos de eventos

Organizacion del evento

Condiciones técnicas y economicas requeridas al servicio contratado
Medios de cobro y pago

UNIDAD DIDACTICA 3. RELACIONES PUBLICAS

1.
2.

Definicion y Concepto de Relaciones Publicas
Como montar una operacion de Relaciones Publicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO DE UN EVENTO DEPORTIVO

o s NN =

Deporte y Protocolo

Esquema general de la organizacion y gestion de un evento deportivo
Estrategia de marketing

Elaboracion de presupuestos

Creacion del comite de direccion y coordinacion

UNIDAD DIDACTICA 5. PLANIFICACION DEPORTIVA

© © N O 0k WD -

Planificacion estrategica

Fases de la planificacion estrategica
Planificacion deportiva

Tipos de planificaciones

Proceso planificador

La gestion deportiva

Punto de encuentro entre oferta y demanda
El proyecto deportivo

Direccion de proyectos deportivos

UNIDAD DIDACTICA 6. LA INFRAESTRUCTURA DEPORTIVA

1.

Direccion de Infraestructura deportiva

2. Subdireccion de Infraestructura deportiva

Ver curso en laweb
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Departamento de mantenimiento de infraestructura
Subdireccion de planeacion y proyectos
Departamento de seguimiento

Subdireccion de administraciony finanzas
Departamento de recursos materiales
Departamento de recursos financieros
Departamento de Recursos Humanos

UNIDAD DIDACTICA 7. EL PATROCINIO DE LOS EVENTOS DEPORTIVOS

ok aN -

Introduccion

El patrocinio deportivo en Espafna

Las posibilidades publicitarias de los eventos deportivos
La preparacion de una oferta de patrocinio

Intereses y exigencias de los patrocinadores

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS BENEFICIOS DE LA ORGANIZACION DE EVENTOS DEPORTIVOS

1.
2.
3.

Beneficios socioeconomicos fundamentales

Beneficios sociopoliticos

La repercusion de laimagen de las ciudades y los paises y el impacto sobre el turismo de los
grandes eventos

UNIDAD DIDACTICA 9. ANEXO. LEY ESTATAL DEL DEPORTE

10.
11.
12.
13.
14.
15.

©® N O R NN =

Principios generales

El consejo superior de deportes

Las asociaciones deportivas

De las competiciones

El comite olimpico y el comité paralimpico Espafioles

El deporte de alto nivel

Investigacion y ensefianzas deportivas

Control de las sustancias y metodos prohibidos en el deporte y seguridad en la practica
deportiva

Prevencion de la violencia en los espectaculos deportivos
Instalaciones deportivas

La disciplina deportiva

Asamblea general del deporte

Conciliacion extrajudicial en el deporte

Disposiciones adicionales

Disposiciones transitorias
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16. Disposiciones finales
MODULO 5. PROTOCOLO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROTOCOLO

Origen

Clases

Utilidad

Usos sociales

Legislacion de protocolo y ceremonial del Estado, Académico y Religioso

S

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE PROTOCOLO |

Protocolo social

Protocolo academico

Protocolo internacional

Protocolo de banquetes y comidas

Protocolo de normas de expresion y comportamiento a traves de Internet

o Fm NN =

UNIDAD DIDACTICA 3. TIPOS DE PROTOCOLO i

1. Protocolo en actos deportivos
2. Protocolo de atencion
3. Protocolo de seguridad

UNIDAD DIDACTICA 4. EL DEPARTAMENTO DE PROTOCOLO

1. Formaciony funciones del departamento de protocolo
2. Normas y usos habituales en actos protocolarios
3. Incidencias habituales en el desarrollo de actos y eventos

UNIDAD DIDACTICA 5. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DE ACTOS

¢Por que organizamos un acto?

Planificacion y Organizacion del acto

Formato del acto y Publico objetivo

Planificacion, Presupuesto, Programacion y Organizacion
Destino y Lugar de Celebracion

Ejemplo de disefio y planificacion de un evento deportivo

o L O IS

UNIDAD DIDACTICA 6. HABILIDADES DE COMUNICACION
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Tecnicas de comunicacion y habilidades sociales aplicadas al protocolo

Analisis del proceso de comunicacion y sus barreras

Resolucion de problemas de comunicacion

Analisis de caracteristicas de la comunicacion

Aplicacion de comportamientos basicos en funcion de tipologias y diferencias culturales

o gk N -

Trato adecuado a personas con discapacidad
UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MEDIOS DE COMUNICACION DE MASAS

La utilizacion de los medios de comunicacion de masas en el protocolo
Television

Radio

Prensa escrita

Internet

La publicidad

o gk NN

UNIDAD DIDACTICA 8. HABILIDADES SOCIALES

¢Qué son las habilidades sociales?

Como se desarrollan las habilidades sociales
Asertividad

Empatia

Autoestima

Escuchaactiva

Negociacion

Técnicas de comunicacion y relacion grupal
Composicion de equipos

Dindmica de grupos

© o N O g sr WD -
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UNIDAD DIDACTICA 9. HABILIDADES DIRECTIVAS

1. Introduccion

2. Factores de conocimiento e inteligencia: evolucion de las competencias directivas: Esquema
de Koontz y O'Donnell

3. Factores de experiencia

4. Factores de personalidad

UNIDAD DIDACTICA 10. CREATIVIDAD

1. Pensamiento creativo
2. Fases de lacreatividad
3. Busqueda de nuevas ideas
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4. Técnicas de creatividad
5. Gestion creativa de conflictos

MODULO 6. MARKETING DEPORTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MARKETING DEPORTIVO

El mercado deportivo
Investigacion de mercado
Politica de mercado

El producto deportivo

El consumidor deportivo

o AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. MARKETING EN INSTALACIONES DEPORTIVAS

1. Funcion del marketing en laempresa

2. Ladireccion de marketing de empresas deportivas
3. Eldirector de marketing como estratega

4. Objetivos de la gerencia

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PLAN DE MARKETING

1. Plan de marketing: concepto, utilidad y horizonte temporal
2. El disefno del plan de marketing: principales etapas

3. Laejecuciony control del plan de marketing Tipos de control
4. Desarrollo del plan de marketing

UNIDAD DIDACTICA 4. EVENTO DEPORTIVO

Deporte y Protocolo

Esquema general de la organizacion y gestion de un evento deportivo
Estrategia de marketing

Elaboracion de presupuestos

Creacion del comite de direccion y coordinacion

o B AN -

UNIDAD DIDACTICA 5. PLANIFICACION ESTRATEGICA DEPORTIVA

Planificacion estrategica

Fases de la planificacion estrategica
Planificacion deportiva

Tipos de planificaciones

Proceso planificador

La gestion deportiva

Ver curso en laweb

o L A A
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7. Punto de encuentro entre oferta y demanda
8. El proyecto deportivo
9. Direccion de proyectos deportivos

UNIDAD DIDACTICA 6. PATROCINIO EVENTOS DEPORTIVOS

SR I

Introduccion
El patrocinio deportivo en Espafna

Las posibilidades publicitarias de los eventos deportivos

La preparacion de una oferta de patrocinio
Intereses y exigencias de los patrocinadores

UNIDAD DIDACTICA 7. E-SPORTS

1.
2.
3.
4,

|deas de negocio

El negocio de los e-Sports

Contribucion a algunos negocios
Posibilidades del mercado de los e-Sports

UNIDAD DIDACTICA 8. SOCIAL MEDIA & E-SPORTS

1.
2.
3.
4,

E-Sports y Social Gaming
El producto digital: eSports
Segmentacion Gamers

El Exito de Twitch

UNIDAD DIDACTICA 9. PATROCINIO EN E-SPORTS

SR

Introduccion al Patrocinio Deportivo
Fases del Patrocinio Deportivo
Regulacion del Patrocinio en E-Sports
Patrocinio E- Sports

Tipos de Patrocinios en eSports

UNIDAD DIDACTICA 10. PUBLICIDAD EN E-SPORTS

ook N -

La Rentabilidad Publicitaria en e-Sports
Advergaming: nuevo formato publicitario

El Branded Content en eSports

El Storytelling

Los eSports como Estrategia Comunicativa
Otros Formatos publicitarios

Ver curso en laweb
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MODULO 7. MARKETING E-SPORT Y MODELOS DE NEGOCIO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LOS E-SPORTS

1.
2.
3.

Los e-Sport como deporte
Educaciony e-Sports
E-Sport en la actualidad

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPALES STAKEHOLDERS EN EL MUNDO DE LOS E-SPORTS

_I_‘_\

© o N O g Fr WD -

Figuras importantes dentro del sector
Jugadores

Clubs

Publishers

Patrocinadores

Prensay medios especializados
Castersy Analistas

Centros de aprendizaje y entrenamiento
Organizadores de eventos

Inversores

. Figuras del mundo de la politica
. Audiencia
13.

Streamers

UNIDAD DIDACTICA 3. IMPACTO Y AUDIENCIA DE LOS E-SPORTS

o B AN -

La sociedad de los e-Sports
Plataformas y medios de difusion
Audiencia femenina

Llegar a ser historia

Tratamiento mediatico

UNIDAD DIDACTICA 4. MERCADO DE NEGOCIO EN E-SPORTS

o F NN =

|deas de negocio

Elnegocio de los e-Sports

Contribucion a algunos negocios
Posibilidades del mercado de los e-Sports
Codmo funciona una agencia de e-sports

MODULO 8. GESTION DE E-SPORTS: EVENTOS Y COMPETICIONES

Ver curso en laweb
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UNIDAD DIDACTICA 1. IMPORTANCIA DE LOS EVENTOS Y COMPETICIONES EN E-SPORTS

Repercusion de la realizacion de eventos deportivos
Posibilidades turisticas de los eSports

Tendencias del turismo dentro de los eSports
Importancia de los eventos para la comunidad

La preparacion de los eventos
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UNIDAD DIDACTICA 2. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS REGIONALES

League of Legends European Championship (LEC)

League of Legends Championship Series (LCS)

League of Legends Champions Korea (LCK)

League of Legends Pro League (LPL)

League of Legends Masters Series (LMS) y Sureste Asiatico (LST)
Otras regiones
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UNIDAD DIDACTICA 3. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS NACIONALES

LVP: Playstation League y Superliga Orange
Eventos delaESL

GAME Stadium

VFO, la liga de FIFA

DreamHack
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UNIDAD DIDACTICA 4. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS GLOBALES

Intel Extreme Masters
League of Legends
Counter Strike
Hearthstone
Overwatch
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MODULO 9. PATROCINIO Y PUBLICIDAD EN E-SPORTS
UNIDAD DIDACTICA 1. PATROCINIO EN E-SPORTS

Introduccion al Patrocinio Deportivo
Fases del Patrocinio Deportivo
Regulacion del Patrocinio en E-Sports
Patrocinio E- Sports

Tipos de Patrocinios en eSports
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UNIDAD DIDACTICA 2. PUBLICIDAD EN E-SPORTS

La Rentabilidad Publicitaria en e-Sports
Advergaming: nuevo formato publicitario

El Branded Content en eSports

El Storytelling

Product Placement

Los eSports como Estrategia Comunicativa
Otros Formatos publicitarios

E-Gamers como embajadores de marca
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MODULO 10. PROYECTO FINAL DE MASTER
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Teléfonos de contacto

IEncuentranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Horario atencion al cliente

Lunes aviernes:

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana

Latino America
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https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
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Reublica Dominicana
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