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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace más de 20 años. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educación online, esta escuela de formación crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formación
eminetemente práctica.

Nuestra visión es ser una institución educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educación competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional.  Abogamos  por  el  aprendizaje  significativo  para  la  vida  real  como  pilar  de  nuestra
metodología,  estrategia  que  pretende  que  los  nuevos  conocimientos  se  incorporen  de  forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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ALIANZA EUROINNOVA Y CEUPE

La alianza entre Euroinnova International Online Education y CEUPE representa un hito significativo en
el  ámbito  de  la  educación  online.  Al  unir  fuerzas,  ambas  instituciones  consolidan  un  enfoque
colaborativo e innovador, adaptado a las demandas cambiantes del mercado laboral y las necesidades
individuales de los estudiantes. Además de priorizar la flexibilidad y la practicidad en la formación,
esta alianza busca impulsar el desarrollo personal y profesional de cada estudiante, brindando un
acceso  más  amplio  a  la  educación  de  calidad,  mediante  el  aprovechamiento  de  las  últimas
innovaciones tecnológicas.

Con un equipo docente altamente especializado y plataformas de aprendizaje que integran tecnología
educativa  de  vanguardia,  Euroinnova  y  CEUPE  se  comprometen  a  ofrecer  una  experiencia  de
aprendizaje única. Este enfoque dinámico y didáctico no solo facilita la retención de conocimientos,
sino que también equipa a los estudiantes con las habilidades necesarias para adaptarse eficazmente a
una sociedad en constante evolución. En conjunto, ambas instituciones comparten un objetivo común
de democratizar la educación y llevarla a un nivel superior, asegurando así un futuro más prometedor.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educación y apostar por la
innovación educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboración de estos rankings, se emplean indicadores como la reputación online y offline, la
calidad  de  la  institución,  la  responsabilidad  social,  la  innovación  educativa  o  el  perfil  de  los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que está compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las entidades que
lo  forman  comparten  la  misión  de  democratizar  el  acceso  a  la  educación  y  apuestan  por  la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA
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MÉTODOS DE PAGO

https://www.euroinnova.com/master-programacion-y-diseno-grafico-de-videojuegos-ceupe


EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Máster en Programación y Diseño Gráfico de Videojuegos

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulación

Título de Máster en Programación y Diseño Gráfico de Videojuegos certificado por CEUPE

Descripción
Este Máster en Programación y Diseño Gráfico de Videojuegos se centra en la creación de videojuegos,
abarcando desde los conceptos básicos del diseño 3D hasta la implementación de sistemas avanzados
de IA y realidad virtual. La industria del videojuego se encuentra en constante expansión y evolución y
demanda profesionales en diversas áreas como modelado, programación, texturizado y gestión de
proyectos. Aprenderás a desarrollar videojuegos desde cero, utilizando motores gráficos como Unity
3D, Game Maker y Unreal Engine, así como software de modelado como 3D Studio Max. Además,
podrás crear entornos interactivos, implementar sistemas de físicas, desarrollar mecánicas de juego y
adaptar sus proyectos a múltiples plataformas, incluyendo dispositivos móviles y consolas.

Objetivos

Dominar los principales motores gráficos para el desarrollo de videojuegos.
Aplicar técnicas de modelado 3D y texturizado en entornos interactivos.
Desarrollar mecánicas de juego mediante C# y GML.
Integrar sistemas de físicas y animación en videojuegos.
Adaptar proyectos a diferentes plataformas, incluyendo móviles y consolas.
Implementar elementos de realidad virtual en entornos digitales.
Gestionar proyectos de videojuegos desde la conceptualización hasta la publicación.
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A quién va dirigido
Este Máster en Programación y Diseño Gráfico de Videojuegos está dirigido a estudiantes y
profesionales del sector tecnológico que deseen especializarse en la creación de videojuegos. Es ideal
para quienes tengan interés en el diseño gráfico, la programación y la animación 3D, así como para
aquellas personas que buscan desarrollar videojuegos para diversas plataformas.

Para qué te prepara
Este Máster en Programación y Diseño Gráfico de Videojuegos te prepara para convertirte en un
profesional altamente cualificado en el desarrollo de videojuegos, proporcionando los conocimientos
y habilidades necesarias para trabajar con los motores gráficos más demandados en la industria.
Aprenderás a programar mecánicas de juego, a diseñar entornos 3D y a integrar elementos de realidad
virtual para una experiencia inmersiva.

Salidas laborales
Al superar este Máster en Programación y Diseño Gráfico de Videojuegos podrás trabajar en empresas
de desarrollo videojuegos, diseño gráfico, animación 3D o realidad virtual en estudios de desarrollo,
sector tecnológico y departamentos de entretenimiento digital. También podrás emprender tus
propios proyectos o trabajar como freelance en la industria.
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TEMARIO

MÓDULO 1. HISTORIA E-SPORT Y EVOLUCIÓN DEL VIDEOJUEGO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MUNDO DEL VIDEOJUEGO

Tipos de videojuegos1.
Música en los videojuegos2.
Elementos de los videojuegos3.
Los videojuegos y su repercusión en la sociedad actual4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (AÑOS 70, 80 Y 90)

Antecedentes1.
Década de los 702.
Década de los 803.
Década de los 904.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (AÑOS 2000)

La nueva generación de las máquinas1.
Videojuegos más importantes de la época2.
MMORPG y Emuladores3.
Motores gráficos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (2010 A ACTUALIDAD)

El videojuego en el mundo actual1.
La evolución del videojuego en la última década2.
Videojuegos más vendidos en los últimos años y "Players"3.
Twitch4.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. INDUSTRIA Y CULTURA DEL VIDEOJUEGO

UNIDAD DIDÁCTICA 6. FUTURO DE LOS VIDEOJUEGOS

El futuro de los e-Sport1.
El juego competitivo2.
Realidad virtual y realidad aumentada3.
Los videojuegos y el merchandising4.

MÓDULO 2. USABILIDAD (UX) Y VIDEOJUEGOS

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A LA USABILIDAD (UX) EN LOS VIDEOJUEGOS

Conceptos y definiciones básicos1.
Principios de Usabilidad2.
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UNIDAD DIDÁCTICA 2. DISEÑO DE INTERFAZ DE USUARIO (UI)

¿Qué es una interfaz de usuario (UI)?1.
Estilos de Interfaz de Usuario2.
Diseño de Interfaz para los videojuegos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. USABILIDAD APLICADA A LA JUGABILIDAD

Tipografía1.
Teoría del color2.
Usabilidad y diseño de contenido3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. JUGABILIDAD

Relación entre la usabilidad y la jugabilidad1.
Evaluación de la usabilidad y la jugabilidad2.
Diseño centrado en el usuario3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. INTERACCIONES HUMANO-COMPUTADOR

Conceptos y definiciones básicos1.
Metodologías de Interacción2.
Principios de Usabilidad3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PRUEBAS DE USABILIDAD

¿Qué es una prueba de usabilidad?1.
Tipos de pruebas2.
Resultados de las pruebas de Usabilidad3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. DISEÑO DE VIDEOJUEGOS

¿Por qué es importante el diseño para un videojuego?1.
Características del diseño de videojuegos2.
Procesos de diseño de videojuegos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. USABILIDAD EN EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

Usabilidad y su aplicación en los videojuegos1.
Procesos de diseño de Usabilidad2.
Uso de herramientas para el desarrollo de Usabilidad3.

MÓDULO 3. MODELADO Y ANIMACIÓN 3D CON AUTODESK MAYA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

Introducción1.
Elementos de la interfaz de Maya2.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESCENAS
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Trabajar en escenas de Maya1.
Importar y exportar2.
Manipulación de visores3.
Niveles de representación4.
Vistas5.
Explorar escenas de Maya6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. POLÍGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

Polígonos1.
Propiedades de polígonos2.
NURBS3.
Propiedades de NURBS4.
Curvas5.
Textos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

Seleccionar1.
Ocultar y bloquear en Maya2.
Transformaciones3.
Grupos4.
Copias5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

Modelar polígonos1.
Modelar superficies2.
Modelar curvas3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. CAPAS Y ALINEACIÓN

Capas1.
Alineación2.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. DEFORMADORES

Acceso a deformadores1.
Lattice, Wrap y Bend2.
Flare, Sine y Squash3.
Twist, Wave y Sculpt4.
Wire, Blend y Revolve5.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. MATERIALES EN MAYA

Editor de materiales1.
Creación y asignación de materiales2.
Edición de materiales3.
Texturas4.
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UNIDAD DIDÁCTICA 9. LUCES

Creación de luces1.
Edición de luces2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. CÁMARAS

Creación de cámaras1.
Edición de atributos2.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. ANIMACIONES

Animaciones manuales1.
Animaciones automáticas2.
Trayectorias3.
Animación de deformadores4.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. RENDERIZADO

Renderizar escenas1.
Renderizar animaciones2.
Imágenes de fondo3.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. PARTÍCULAS

Emisor de partículas1.
Atributos2.

UNIDAD DIDÁCTICA 14. EJERCICIOS PRÁCTICOS

MÓDULO 4. DISEÑO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

¿Qué es 3D Studio Max?1.
Elementos de la interfaz2.
El panel de comandos3.
La barra inferior4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LAS VENTANAS GRÁFICAS

Las ventanas de visualización1.
Las vistas2.
Utilización de los gizmos de navegación (ViewCube y Steering Wheels)3.
Utilización de la rueda de desplazamiento4.
Opciones de la ventana gráfica5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CREACIÓN Y EDICIÓN DE ESCENAS

Crear y guardar escenas1.
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Importar y exportar escenas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CREACIÓN DE OBJETOS

Creación de objetos1.
Cambiar nombre y color2.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MÉTODOS DE CREACIÓN EN EL MODELADO DE OBJETOS

Los métodos de creación1.
Creación de Splines2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. SELECCIÓN Y MODIFICACIÓN DE OBJETOS

Métodos de selección1.
Modificar objetos2.
Segmentos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

Los modificadores1.
La pila de modificadores2.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Polígonos1.
Selección de Sub-objetos2.
Modificar partes de un objeto3.
Las normales4.
Chaflán, extrudido y bisel5.
Principales herramientas de modelado6.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introducción a las Propiedades de los materiales1.
Material editor2.
Material / Map Browser y Explorer3.
Material estándar y sombreadores4.
Mapas 2D5.
Mapas 3D6.
Materiales compuestos y modificadores7.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. LAS CÁMARAS Y LAS LUCES

Cámaras1.
Luces2.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. LA ANIMACIÓN DE OBJETOS

La animación con Auto Key1.
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La animación con Set Key2.
Edición de fotogramas clave3.
Propiedades de reproducción4.
Modificaciones desde la hoja de rodaje5.
El editor de curvas6.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. LA RENDERIZACIÓN

¿Qué es la renderización?1.
Renderización2.
Efectos de renderización3.

MÓDULO 5. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL CON UNITY 3D

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MUNDO 3D

Sistema de coordenadas1.
Diferentes espacios. (local y global)2.
Vértices y mallas3.
Polígonos y ejes4.
Texturizado5.
Sistema de cámaras6.
Iluminación básica7.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN A UNITY 3D

¿Qué es Unity 3D y por qué su uso? 1.
Interfaz de Unity 3D2.
Selección de elementos y foco3.
Introducción a los GameObjects4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MODELADO 2D Y 3D

Componentes y GameObjects1.
Transformaciones de elementos2.
Texturizado y materiales3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CREACIÓN DE ESCENARIOS

Terreno y cielo1.
Elementos de la naturaleza (árboles, agua, vegetación, …)2.
Iluminación3.
Luz ambiental4.
Luz de interiores (mapas de luces) 5.
Sistema de cámaras (tradicional y tercera persona)6.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. LOS PERSONAJES

Importación de personajes de otros sistemas1.
Animación de personajes (clásica y Mecanim)2.
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RagDoll3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. FÍSICAS

Mallas de colisión1.
Triggers2.
Joints3.
RigidBodies y SoftBodies4.
Objetos animados en línea de tiempos5.
Sprites6.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. PROGRAMACIÓN

Introducción al lenguaje C#1.
Matemáticas y trigonometría2.
Bucles3.
Transformaciones avanzadas de GameObjects4.
Comunicación entre objetos5.
Control de personajes6.
Control de luces y cámaras7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. EL JUEGO

RayCasting1.
Detección de objetos y caminos2.
Colisiones3.
Control avanzado de cámaras4.
Armamento5.
Programación de sistemas online6.
Multijugador7.
Diferentes tratamientos para juegos 2D y 3D8.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. DISPOSITIVOS MÓVILES Y CONSOLAS

Compilación del juego en diferentes plataformas1.
Peculiaridades de dispositivos móviles y consolas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. REALIDAD VIRTUAL

Integración con Google Cardboard 1.
Integración con Oculus Rift 2.
Input y mecánicas en juegos de realidad virtual 3.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. DESARROLLO DE PROYECTO REAL

Creación de un videojuego con realidad virtual1.

MÓDULO 6. DISEÑO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON GAME MAKER

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A GAME MAKER
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¿Qué es Game maker? 1.
Descarga e instalación 2.
Actualizaciones de Game Maker 3.
Funcionamiento de Game Maker 4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTERFAZ DE GAME MAKER

Menú principal 1.
Árbol de recursos 2.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. RECURSOS BÁSICOS DE GAME MAKER

Objetos 1.
Sprites 2.
Sonidos 3.
Room 4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. RECURSOS AVANZADOS DE GAME MAKER

Eventos 1.
Rutas 2.
Líneas de tiempo 3.
Scripts 4.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. ACCIONES DRAG & DROP

¿Qué son las acciones Drag & Drop? 1.
Tipos de acciones 2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LENGUAJE GML

¿Dónde podemos usar GML? 1.
Estructura básica 2.
Expresiones y variables 3.
Funciones 4.
Comentarios 5.
Funciones que definen la forma de jugar 6.
Sentencias 7.
Valores 8.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. FUNCIONES AVANZADAS DE GML I

Funciones de iteración 1.
Funciones para la visualización 2.
Funciones de sonido 3.
Funciones de pantalla y puntuaciones 4.
Funciones del Joystick 5.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. FUNCIONES AVANZADAS DE GML II: USO DE LIBRERÍAS DLL
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Funciones de juego 1.
Sincronización de los datos 2.
Datos de uso 3.
Juego con sesiones 4.
Conexiones para Online 5.
Librerías DLL 6.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. EQUIVALENCIA DE GML CON D&D

Atributos comunes 1.
Tipos de acciones 2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. DESARROLLO DE VIDEOJUEGO BÁSICO

Explicación videojuego e introducción personajes 1.
Creación de sala 2.
Creación objetos 3.
Prueba de juego 4.

MÓDULO 7. DESARROLLO DE JUEGOS 2D CON STENCYL

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN DE STENCYL AL GAME DEVELOPER

Qué es Stencyl1.
Instar de Stencyl2.
Conocemos Stencyl3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. PRIMEROS PASOS PROYECTO EN STENCYL

Material del videojuego1.
Iniciar videojuego un proyecto en Stencyl y escenarios de videojuego2.
Que sonTile y TileSet3.
Imagen de fondo del videojuego4.
Física del escenario y atributos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. EVENTOS EN STENCYL

Crear conducta en Stencyl1.
Funcionalidad a la conducta2.
Comportamiento de salto y eventos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EXPORTAR EL JUEGO

Maneras de publicar desde Stencyl1.
Recomendaciones finales sobre Stencyl2.

MÓDULO 8. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACIÓN, ACTUALIZACIÓN Y CONFIGURACIÓN
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Instalación y configuración de Unreal Engine 1.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. GESTIÓN DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACIÓN

Creación de proyecto 1.
Navegando por la interfaz 2.
Importación de activos 3.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. GESTIÓN DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACIÓN

Añadir mallas al nivel 1.
Acerca de los materiales 2.
Agregar texturas 3.
Usando materiales 4.
Acerca de los planos 5.
Acerca de los nodos de planos 6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACIÓN Y MATERIALES

Planos 1.
Materiales 2.
Interfaz de usuario 3.
Cómo crear un juego simple 4.
Sistemas de partículas 5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CÁMARAS, VISTAS Y AUDIO

Animaciones 1.
Audio 2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACIÓN DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

Inteligencia artificial (IA) 1.
Cómo crear un FPS simple 2.
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Solicita información sin compromiso

Telefonos de contacto

España +34 900 831 200 Argentina 54-(11)52391339

Bolivia +591 50154035 Estados Unidos 1-(2)022220068

Chile 56-(2)25652888 Guatemala +502 22681261

Colombia +57 601 50885563 Mexico +52-(55)11689600

Costa Rica +506 40014497 Panamá +507 8355891

Ecuador +593 24016142 Perú +51 1 17075761

El Salvador +503 21130481 República Dominicana +1 8299463963

!Encuéntranos aquí!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.º 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

www.euroinnova.com

Horario atención al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario España

¡Síguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

España     

Latino America  

Reública Dominicana  

https://www.euroinnova.com/master-programacion-y-diseno-grafico-de-videojuegos-ceupe
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.facebook.com/euroinovalatinoamerica
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.facebook.com/Euroinnovard
https://www.euroinnova.com/master-programacion-y-diseno-grafico-de-videojuegos-ceupe
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