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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacién educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
+/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
3 |

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en codmodos plazos y sin interéres de forma segura.

. . VISA P payral

mastercord maastro

'r'. bizum amazon pay .' Pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 195 biscovir @efecty @)Ramae CMR

y muchos mas...
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Master en Metaverso y NFTs y Gestion de Activos Digitales
DURACION
@ 1500 horas
MODALIDAD
AN | onUne

ACOMPANAMIENTO

g\j‘&fg PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién
online por QS World University Rankings

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

aaaaaaaaaaaaaa ditado para la imparticién de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

uuuuuu duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Euroinnova International Online Education.
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.

Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX.

¥ para que conste expido la presente titulacién en Granada, a (dia) de (mes) del (ario).

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Descripcion

El Master en Metaverso y NFTs y Gestion de Activos Digitales te coloca en el epicentro de la revoluciéon
digital. En una era donde el metaverso y los NFTs estan transformando los modelos de negocio y la
interaccion social, este master te ofrece las herramientas necesarias para destacar en un sector en
pleno auge. Con una metodologia 100 % online, adquirirds conocimientos sobre transformacion
digital, blockchain, tokenizacién y realidad virtual y aumentada, entre otros. La transformacién digital
y lainnovacién tecnoldgica estan redefiniendo la sociedad y el comercio electrénico, creando una alta
demanda de profesionales con habilidades especificas en estos campos. Aprenderas a desarrollar
estrategias de innovacion, comprender la economia de los tokens y dominar la creaciéon de contratos
inteligentes con Solidity. Ademds, te sumergirds en el metaverso y el brandverse, explorando desde su
historia hasta su futuro y las oportunidades de negocio que ofrece. Estudiar este master te posiciona a
la vanguardia de un mercado laboral en expansién, permitiéndote adquirir competencias clave y
explorar nuevas oportunidades profesionales. Unete a la vanguardia digital y conviértete en un
experto en gestion de activos digitales y metaverso.

Objetivos

« |dentificary analizar estrategias de innovacion tecnoldgica en el entorno digital.

e Evaluar la influencia de blockchain en la transformacién digital y su impacto en negocios.
¢ Desarrollar y gestionar smart contracts utilizando Solidity y otras herramientas.

e Explorary aplicar el uso de NFTs en el criptoarte y la economia digital.

¢ Implementar soluciones de realidad virtual utilizando Unreal Engine y Unity.

e Comprendery aplicar la tokenizacion y sus estandares en blockchain.

e Creary gestionar identidades digitalesy e

e commerce en el metaverso.

A quién va dirigido

El Master en Metaverso y NFTs y Gestion de Activos Digitales esta dirigido a profesionales y titulados
que buscan profundizar en la transformacion digital, blockchain, tokenizacién y realidad virtual, asi
como en el desarrollo y gestién de activos digitales. Este master de nivel avanzado no habilita para el
ejercicio profesional.

Para qué te prepara

El Master en Metaverso y NFTs y Gestion de Activos Digitales te prepara para liderar la transformacion
digital en tu organizacion, desarrollando estrategias tecnolégicas innovadoras y comprendiendo el
nuevo ecosistema digital. Aprenderas a implementar blockchain y smart contracts, gestionar
plataformas digitales y explorar el potencial de la realidad virtual y aumentada. Ademas, seras capaz
de creary gestionar NFTs, y desarrollar aplicaciones en el metaverso utilizando herramientas como

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Unity y Unreal Engine. Esta formacion es complementaria y no habilita para el ejercicio profesional.

Salidas laborales

- Desarrollador de aplicaciones VR/AR - Gestor de proyectos en Metaverso - Especialista en NFTs y
criptoarte - Consultor de transformacion digital - Experto en blockchain y contratos inteligentes -
Estratega de innovacién tecnoldgica - Analista de vigilancia tecnoldgica - Disefiador de experiencias
inmersivas - Asesor en compliance digital - Responsable de identidad digital en entornos virtuales

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. ESTRATEGIA Y TRANSFORMACION DIGITAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA TRANSFORMACION DIGITAL

Introduccioén a la transformacion digital
Concepto de innovacion

Concepto de tecnologia

Tipologia de la tecnologia

Punto de vista de la ventaja competitiva
Segun su disposicion en la empresa
Desde el punto de vista de un proyecto
Otros tipos de tecnologia

La innovacién tecnoldgica

10. Competencias basicas de la innovacion tecnoldgica
11. El proceso de innovacién tecnoldgica
12. Herramientas para innovar

13. Competitividad e innovacién

N A WN =

N

UNIDAD DIDACTICA 2. LA SOCIEDAD 3.0

1. Filosofia Web 3.0 y su impacto en el mundo empresarial
2. Socializacién de la Web
3. Adaptacion del mundo empresarial a las Nuevas tecnologias

UNIDAD DIDACTICA 3. DESARROLLO DE ESTRATEGIAS DE INNOVACION TECNOLOGICA

Caracteristicas del entorno ante el cambio tecnolégico
Definicién de estrategia tecnolégica

Objetivo de una estrategia tecnoldgica

Tipos de estrategias tecnoldgicas

Gestion de la tecnologia. Planes tecnolégicos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. COOPERACION TECNOLOGICA

1. La cooperacién tecnoldgica entre organizaciones
2. Modalidades de cooperacion

3. Fusiones, adquisiciones y conglomerados

4. Alianzas estratégicas tecnoldgicas

UNIDAD DIDACTICA 5. VIGILANCIA TECNOLOGICA E INTELIGENCIA COMPETITIVA

1. Vigilancia del entorno empresarial

2. Sistemas de vigilancia tecnolégica

3. Herramientas basicas para la vigilancia tecnolégica
4. Inteligencia competitiva
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UNIDAD DIDACTICA 6. NUEVO ECOSISTEMA DIGITAL

Community Manager

Chief Data Officer

Data Protection Officer

Data Scientist

Otros perfiles

Desarrollo de competencias informaticas

El Papel del CEO como lider en la transformacion

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. EL NUEVO CLIENTE DIGITAL

Redisenando el customer experience

La transformacién de los canales de distribuciéon: omnicanalidad
Plan de marketing digital

Buyer’s Journey

Growth Hacking: estrategia de crecimiento

El nuevo rol del marketing en el funnel de conversion

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. NUEVOS MODELOS DE NEGOCIO EN EL ENTORNO DIGITAL

La transicion digital del modelo de negocio tradicional
Nuevos modelos de negocio

Freemium

Modelo Long Tail

Modelo Nube y SaaS

Modelo Suscripcién

Dropshipping

Afiliacion

Infoproductos y E-Learning

Otros

VYN RAWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. PLAN DE TRANSFORMACION DIGITAL

Diagnéstico de la madurez digital de la empresa
Andlisis de la innovacion en la empresa
Elaboracion del roadmap

Provision de financiacién y recursos tecnolégicos
Implementacion del plan de transformacién digital
Seguimiento del plan de transformacion digital

ounpkpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. LA INNOVACION EN LOS PROCESOS ORGANIZATIVOS

La transformacion digital de la cadena de valor

La industria 4.0

Adaptacion de la organizacion a través del talento y la innovacion
Modelos de proceso de innovacién

Gestién de innovacién

Sistema de innovacién

ounpkpwn-=

EUROINNOVA
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7. Como reinventar las empresas innovando en procesos

8. Innovacién en Procesos a través de las TIC

9. El Comercio Electrénico: innovar en los canales de distribucion
10. Caso de estudio voluntario: La innovaciéon segln Steve Jobs
11. Caso Helvex: el cambio continuo
12. La automatizacién de las empresas: RPA, RBAy RDA

UNIDAD DIDACTICA 11. CASOS DE EXITO EN LA TRANSFORMACION DIGITAL

BBVAYy la empresa inteligente

DKV Salud y #MédicosfrentealCOVID

El Corte Inglés

Cepsay su apuesta por los servicios cloud de AWS

PN =

MODULO 2. SOCIEDAD DE LA INFORMACION, PLATAFORMAS DIGITALES Y BLOCKCHAIN
UNIDAD DIDACTICA 1. SERVICIOS DE LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y COMERCIO ELECTRONICO

1. Ley 34/2002, de 11 dejulio, de servicios de la sociedad de la informaciéon y de comercio
electrénico

2. Servicios de la informacion

. Servicios excluidos del ambito de aplicacion de la LSSI

4. Definiciones de la LSSI

w

UNIDAD DIDACTICA 2. CUMPLIMIENTO NORMATIVO EN LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION

Sociedad de la Informacién. Introducciéon y dmbito normativo

Los Servicios en la Sociedad de la Informacién. Principio, obligaciones y responsabilidades
Obligaciones ante los consumidores y usuarios

Compliance en las redes sociales

Sistemas de autorregulacion y cédigos de conducta

La conservacién de datos relativos a las comunicaciones electrénicasy a las redes publicas de
comunicaciones electrénicas y redes publicas de comunicaciones

7. Electrénicas y redes publicas de comunicaciones

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONTRATACION ELECTRONICA

1. El contrato electrénico

2. La contratacion electrénica

3. Tipos de contratos electrénicos

4. Perfeccionamiento del contrato electrénico

UNIDAD DIDACTICA 4. PROTECCION DE LOS CONSUMIDORES Y USUARIOS

1. Ley General para la Defensa de los Consumidores y Usuarios y otras leyes complementarias
2. Proteccion de la salud y seguridad

3. Derecho alainformacién, formaciéon y educaciéon

4. Proteccién de los intereses econémicos y legitimos de los consumidores y usuarios

UNIDAD DIDACTICA 5. PLATAFORMAS DIGITALES

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Regulacién de las plataformas digitales

Implicacién de las plataformas digitales con el Big Data, la proteccién de datosy el derecho a la
competencia

UNIDAD DIDACTICA 6. BLOCKCHAIN

AW =

;Qué es BlockChain? Introduccién e historia
Criptomonedas

Redes Blockchain: Publica, Privada e Hibrida
Campos de aplicacion de la tecnologia Blockchain
Prosy contras de Blockchain

UNIDAD DIDACTICA 7. ASPECTOS JURIDICOS ASOCIADOS AL BLOCKCHAIN

ounhkhwn-=

7.

El Contrato Inteligente. Smart Contract

Evolucion de los contratos tradicionales

Aspectos basicos de Smart Contracts

Usos de los contratos inteligentes

Certificado digital y firma electrénica

Reglamento UE 910/2014 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 23 de julio de 2014, relativa
a laidentificacion electrénica y los servicios de confianza para las transacciones electrénicas en
el mercado interior

ICOs. Los nuevos mecanismos de financiacion

UNIDAD DIDACTICA 8. CONTRIBUCION DE LA BLOCKCHAIN A LA TRANSFORMACION DIGITAL:
POSIBILIDADES Y LIMITACIONES

PN

Redes blockchain: una solucién en la transformacién digital
Interoperabilidad y compatibildad entre plataformas blockchain
Riesgos y limitaciones en redes blockchain

Desafios éticos derivados de la descentralizacion

MODULO 3. TOKENIZACION, NFT Y SMART CONTRACT

UNIDAD DIDACTICA 1. TOKEN

ounpkrwn-=

Origen de los Token

Token Criptograficos

Tipos de Token Criptograficos
La Tokenizacién

Ventajas

Casos Reales

UNIDAD DIDACTICA 2. COLORED COIN

1. Surgimiento

2. Funcionamiento
3.
4
5

Ventajas e Inconvenientes

. Utilizacién
. Protocolos de Creacion

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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6. Ejemplos
UNIDAD DIDACTICA 3. LA ESCASEZ DIGITAL Y LA ECONOMIA DE LOS TOKEN

1. La Escasez Digital

2. Uso de las tecnologias en la escasez digital
3. La tecnologia Blockchain

4. Tokenomics

UNIDAD DIDACTICA 4. TIPOLOGIA DE TOKENS

1. Security Token
2. Utility Token
3. Equity Token

UNIDAD DIDACTICA 5. TOKENS Y ESTANDARES EN BLOCKCHAIN

1. Token ERC-20

2. Token ERC-721
3. Token ERC- 1155
4. Token NFT

UNIDAD DIDACTICA 6. BLOCKCHAIN Y NFT

Caracteristicas y funcionamiento de los NFT
Gas en NFT

NFT y Wallets

Proyectos Blockchainy NFT

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. NFT Y CRIPTOARTE

(Qué es el Criptoarte y como se relaciona con los NFT?
Historia del Criptoarte

Requisitos para convertirte en un criptoartista

NFT como modelo de negocio

Futuro de los NFT. Mas alla del arte

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. INTRODUCCION A LOS CONTRATOS INTELIGENTES

1. Progreso de la normativa de la Contratacion Electrénica
2. Los Contratos Inteligentes o Smart Contracts

3. Aspectos bdsicos de Smart Contracts

4. Funcionamiento de los Smart Contracts

UNIDAD DIDACTICA 9. SOLUCIONES SMART CONTRACT

1. El principio de neutralidad tecnolégica como pilar de la innovacién

2. Los Contratos Inteligentes desde la perspectiva del Derecho de la Contratacion

3. Medios de prueba de Smart Contracts
4. Usos de los Contratos Inteligentes

EUROINNOVA
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5. ;QuéesloT?
UNIDAD DIDACTICA 10. ALGORITMOS DE CONSENSO

1. Delimitacién al término de Algoritmo de Consenso
2. Diferencias entre Algoritmos de Consenso y Protocolos
3. Tipos de Algoritmos de Consenso

UNIDAD DIDACTICA 11. CREACION DE CONTRATOS INTELIGENTES CON SOLIDITY

Los Contratos Inteligentes mediante Solidity
Creacion de un contrato simple

Contrato de Submoneda

Instalacion de Solidity

Condiciones de Seguridad

Solidity mediante ejemplos

ounphpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. DAPPS

1. Bitcoin

2. Ethereum
3. Hyperledger
4. Alastria

UNIDAD DIDACTICA 13. TEST Y AUDITORIA DE SMART CONTRACTS

Blockchain y Auditoria

La revolucién del sector de la Auditoria
Test y Auditoria de Smart Contracts
Estadndares y Directrices de la Auditoria
Planificacion, ejecucién y seguimiento

AW =

MODULO 4. INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA

1. Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades

UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL

Historia de la Realidad Virtual

Hitos en la historia de la Realidad Virtual
Actualidad de la Realidad Virtual
Historia de la Realidad Aumentada
Actualidad de la Realidad Aumentada

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
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2. Periféricos de Realidad Virtual
3. Componentes bdasicos para Realidad Aumentada
4. Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL

1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacién de la Realidad Aumentada
3. Aplicaciones de la Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada
MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION

1. Instalacién y configuracién de Unreal Engine
2. Instalacion de Unreal Engine 4

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION

1. Creacion de proyecto
2. Navegando por la interfaz
3. Importacién de activos

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

Anadir mallas al nivel

Acerca de los materiales
Agregar texturas

Usando materiales

Acerca de los planos

Acerca de los nodos de planos

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES

Planos

Materiales

Interfaz de usuario

Cémo crear un juego simple
Sistemas de particulas

nuhwn =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO

1. Animaciones
2. Audio

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
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1. Inteligencia artificial (1A)
2. Cémo crear un FPS simple

MODULO 6. PROGRAMACION DE LA REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD

AUMENTADA

1. Introduccién a la realidad aumentada (AR)
2. Aplicaciones de la realidad aumentada
3. Amenazas de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY

Introduccién a Unity

Descarga e instalacién de Unity
Interfaz de Unity

Creacién de videojuego

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT

Requisitos

Cémo funciona la AR

Renderizando la vista

Seguimiento mundial con sesiones
Responder a los eventos de la sesion

El cuadro, la cdmaray los anclajes actuales
Anadiendo enemigos a la escena

N A WN =

N

10. Estimacion de luz

11. Disparar a enemigos
12. Disefo de nivel

13. Diseno 2D a Mundo 3D
14. Firebugs

15. Colisién de ancla

16. Destruccién de Firebug

UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE

Introduccion a ARCore
Configurar el entorno

Detras de la escena ARCore
Aumento de la escena

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA

1. Introduccién a Vuforia
2. Desarrollar juegos de AR en Unity

Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)

Una breve introduccion a las matematicas 3D

Adicion de dependencias y permisos de ARCore
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Primeros pasos

Creacioén del chef en Vuforia

Introduccion al reconocimiento de imagenes
Adicién de objetivos de imagen a la escena
Explorando el DefaultTrackableEventHandler
Realizacién de sus propias acciones de seguimiento

N AW

UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR

1. Layar Creator
2. Publica tu campana

MODULO 7. METAVERSO Y BRANDVERSE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET Y SU EVOLUCION A WEB 3.0

1. Cémo funciona internet
2. Evolucion de la web
3. Web 3.0y el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 2. ;QUE ES EL METAVERSO?
1. Inicidandose en el Metaverso

UNIDAD DIDACTICA 3. HISTORIA DEL METAVERSO
1. Historia del metaverso

UNIDAD DIDACTICA 4. GIGANTES TECNOLOGICAS Y METAVERSO
1. Gigantes de la tecnologia y metaverso

UNIDAD DIDACTICA 5. MUNDO VIRTUAL (VW), REALIDAD VIRTUAL (VR), REALIDAD AUMENTADA (AR)
Y REALIDAD MIXTA (MR) Y SU RELACION CON EL METAVERSO

1. Tipos de realidades

UNIDAD DIDACTICA 6. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN METAVERSO
1. Papel de la inteligencia artificial en metaverso

UNIDAD DIDACTICA 7. BLOCKCHAIN Y METAVERSO

1. Introduccidn e historia
2. Blockchain y metaverso

UNIDAD DIDACTICA 8. FUTURO DEL METAVERSO

1. Mirando hacia el futuro del metaverso
2. El futuro del trabajo en el metaverso
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UNIDAD DIDACTICA 9. IDENTIDAD DIGITAL E INTERACCIONES SOCIALES EN METAVERSO

1. ;Cémo se construird la identidad digital en el metaverso?

UNIDAD DIDACTICA 10. NEGOCIOS Y E-COMMERCE EN METAVERSO

1.

El futuro del comercio en el Metaverso

UNIDAD DIDACTICA 11. BRANDVERSE

ounpkwn-=

Brandverse

Historia del brandverse

Importancia y beneficios en el marketing
Marcas que han implementado brandverse
Pasos para crear una estrategia exitosa
Herramientas y plataformas recomendadas

MODULO 8. DESARROLLO DEL METAVERSO

UNIDAD DIDACTICA 1. ;COMO EMPEZAR EN EL DESARROLLO DEL METAVERSO?

1.

Inicidandose en el Metaverso

UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY 3D

0

10.
11.
12.

N WD =

;Qué es Unity 3D y por qué su uso?
Interfaz de Unity 3D

Seleccion de elementos 'y foco
Componentes y GameObjects
Transformaciones de elementos
Texturizado y materiales
Terrenoy cielo

Elementos de la naturaleza (arboles, agua, vegetacion,..

Iluminacién

Luz ambiental

Luz de interiores (mapas de luces)

Sistema de cdmaras (tradicional y tercera persona)

UNIDAD DIDACTICA 3. UNREAL ENGINE

—_—

cvoNaUnhWN =

Instalacion y configuracion de Unreal Engine
Instalacion de Unreal Engine 4

Creacién de proyecto

Navegando por la interfaz

Importacién de activos

Anadir mallas al nivel

Acerca de los materiales

Agregar texturas

Usando materiales

Acerca de los planos

)
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11. Acerca de los nodos de planos
12. Como crear un juego simple

UNIDAD DIDACTICA 4. FACEBOOK (META)
1. “Meta” y su historia
UNIDAD DIDACTICA 5. AMAZON SUMERIAN
1. Qué es Amazon Sumerian
UNIDAD DIDACTICA 6. SPARK AR
1. ;(Qué es Spark AR?
UNIDAD DIDACTICA 7. GAMING EN METAVERSO
1. Metaverse Gaming
UNIDAD DIDACTICA 8. IDENTIDAD DIGITAL E INTERACCIONES SOCIALES EN METAVERSO
1. ;Como se construird la identidad digital en el metaverso?
UNIDAD DIDACTICA 9. NEGOCIOS Y E-COMMERCE EN METAVERSO
1. El futuro del comercio en el Metaverso
UNIDAD DIDACTICA 10. VIRTUAL LEARNING
1. Aprendizaje virtual o virtual learning
UNIDAD DIDACTICA 11. ARTE Y ECONOMIA EN METAVERSO

1. Metaversoy economia
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Solicita informacién sin compromiso

iMatricularme ya!

Teléfonos de contacto
Espaina @ +34900 831 200 Argentina @ 54-(11)52391339
Bolivia Q  +59150154035 Estados Unidos Q  1-(2)022220068
Chile Q  56-(2)25652888 Guatemala Q  +502 22681261
Colombia @ +57 601 50885563 Mexico @ +52-(55)11689600
CostaRica Q  +506 40014497 Panamé Q  +507 8355891
Ecuador QQ  +593 24016142 Peru Q  +51117075761

ElSalvador Q  +50321130481 Republica Dominicana )  +1 8299463963

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.com

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana @@@@
Latino America @
Reublica Dominicana @

PROINNO,

th
’>
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https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
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https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
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https://www.facebook.com/euroinovalatinoamerica
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