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SOMOS EDUSPORT

EDUSPORT es una institucion de formacion deportiva online dedicada a ofrecer educacion de calidad
en el ambito del deporte. Nuestro objetivo proporcionar a los entusiastas del deporte las
herramientas necesarias con las que elevar sus habilidades al maximo potencial, alcanzar sus metas
y disfrutar de su pasion por el deporte de forma plena.

A través de nuestro contenido educativo, programas personalizados y una comunidad en linea
damos |lo mejor de nosotros por inspirar, motivar y guiar a nuestros estudiantes en su viaje hacia la

excelencia deportiva. En EDUSPORT conocimiento y practica van unidos y nuestro compromiso con
el alumnado es firme para conseguir que alcancen un futuro profesional prometedor.
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Desde donde quieras y como quieras,
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ALIANZA EDUSPORT Y UEMC

La alianza entre EDUSPORT y la Universidad Europea Miguel de Cervantes (UEMC) marca un hito
significativo en el ambito de la educacion online. Esta colaboracion estratégica combina la
experiencia de EDUSPORT en la entrega de educacion de calidad en el ambito deportivo con el
enfoque innovador y la excelencia academica de la UEMC. El objetivo principal de esta alianza es
proporcionar a los usuarios las herramientas necesarias para mejorar sus habilidades, alcanzar sus
metas y disfrutar plenamente de su pasion por el deporte, todo ello respaldado por una solida base
academica. En EDUSPORT, creemos firmemente en la sinergia entre el conocimiento tedricoy la
practica, lo que se alinea perfectamente con la filosofia educativa de la UEMC, que se caracteriza por
su atencion personalizada, grupos reducidos y enfoque teorico-practico. El alumnado de ambas
instituciones se beneficiaran de esta colaboracion, accediendo a una educacion integral y de
vanguardia que combina la flexibilidad del aprendizaje online con la calidad y el prestigio de dos
instituciones academicas de renombre.

Universidad Europea E D U
Miguel de Cervantes
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RANKINGS DE EDUSPORT

EDUSPORTSse engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido por su
trabajo en el campo de la formacion online. Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH
comparten la mision de democratizar el acceso a la educacion y apuestan por la transferencia de
conocimiento, por el desarrollo tecnologico y por la investigacion.

Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e
internacional.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

EDUSPORT

EDUSPORT es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que esta compuesto por un conjunto
de experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacion online. Todas las entidades
que lo forman comparten la mision de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnologico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a traves de modelos predictivos altamente personalizados, derivados
del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos
virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de [+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnologico e investigacion.

. % 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 1002 online y flexible, que permite al alumnado estudiar
~ donde, cuando y como quera.

2. Accesibilidad

rr\@'ﬂ Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
B trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

sequir formandose.

3. Personalizacion

S ltinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.
g@ 4. Acompanamiento / Seguimiento docente
0O Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
MM

en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

5. lnnovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

&

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUSPORT

1 « Nuestra Experiencia

Mas de 18 afios de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales 100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

Enla actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra solidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencion al alumnado.

3 . Nuestra Metodologia

0 ONLINE
. : Estudia cuando y desde donde ﬁ Pretendemos que los nuevos
AL quieras. Accede al campus conocimientos se incorporen de forma
virtual desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
DOCENTE ESTARAS SOLO
(g4 | | LI -
é Euroinnova cuenta con un equipo de OO0 Acompafamiento por parte del
profesionales que haran de tu estudio una MM equipo de tutorizacion durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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ll-. Calidad Aenor

Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

AENOR AENOR
CESTION om0 {lQNET

1509001 15014001 ° LTD

5 . Confianza

Contamos con el sello de Confianza Online y < O

colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,

Administraciones Publicas y Empresas Software a CONFIANZA
’ : : ONLINE

nivel Nacional e Internacional.

6 . Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master 100 % sin intereses y disfruta de las becas disponibles. |Contacta
con nuestro equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

Be Be
25% ALEIEMHI 20% DE?EMPLED
Beca Beca
1 5% EMPRENDE 1 5% RECOMIENDA
Beca Be
15% cruro 20% ramiuia
NUMEROSA
Beca Be
33 % DISCAPACIDAD 2 0 % nsﬁ:mns'ms DE ELITE,
ALTO NIVELY ALTO

RENDIMIENTO

Solicitar informacion
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EDUSPORT

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin intereres de forma segura.

@ @ visa #re

mastercard maestro

- % s F
% bizum amzonpy - @@ Pay G Pay
Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

M2 piscovir @ efecty () Rimmcu

y muchos mas...

©

COHF AR

Probeceidn al
Compradar
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EDUSPORT

Master de Formacién Permanente en Liderazgo Digital Aplicado al
Deporte + 60 Créditos ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulacion

Titulo Propio de Master de Formacion Permanente en Liderazgo Digital Aplicado al Deporte expedido
por la Universidad Europea Miguel de Cervantes acreditada con 60 Créditos Universitarios

EDU
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Comsiderand

N

» que, conforme a l legislacidn ¥ nonmativa univ

ombre cicl Alumnoz’é .

Dado en Villadolid, a ¢

erenada, El Seerctario Genend P.LY, Rector Magrilics,

Descripcion

La industria del deporte, al igual que muchos otros sectores, ha experimentado una revolucion total
gracias al desarrollo tecnologico y la digitalizacion. Gracias a las oportunidades del nuevo entorno,
los diferentes clubes, jugadores, competiciones y las diferentes asociaciones han logrado optimizar
sus procesos, ampliar su valor y su visibilidad global. A lo largo de este master descubriras cuales son
las claves, herramientas y habilidades necesarias para liderar la transformacion digital en proyectos
deportivos. Adquiriras el mindset digital y el liderazgo necesario para emprender soluciones eficaces
y gestionar el talento digital con éxito. Esta formacion te proporciona un sistema de ensefanza
online flexible, con contenidos actualizados y un equipo docente especializado.

Objetivos

e Comprender el entorno y los elementos de la industria del deporte.
* Aplicar la transformacion digital a la industria del deporte.

e Desarrollar soft skills con las cuales aplicar el liderazgo digital.
 Descubrir las diferentes herramientas de transformacion digital.

e Emprender un plan de marketing digital.

e Gestionar unaempresadee

* sport.

EDU
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Para qué te prepara

Este Master va dirigido a todo aquel profesional o recién titulado de los ambitos del deporte, la
tecnologia o de la gestion empresarial, que desee especializarse en el liderazgo de la transformacion
digital de proyectos deportivos. Es una formacion ideal ademas para empresarios y futuros
emprendedores.

A quien va dirigido

Esta formacion en liderazgo digital aplicado a la industria del deporte te prepara para adquirir las soft
skills y el conocimiento multidisciplinar necesario para ello. Comprenderas mejor el entorno de la
industria del deporte y aquellas herramientas clave de transformacion digital para aprovechar las
nuevas oportunidades digitales. Te convertiras en un lider gestionando no solo la transformacion
digital, sino tambien el talento digital.

Salidas laborales

Las salidas profesionales de este Master en Liderazgo Digital Aplicado al Deporte son basicamente
las relacionadas con la transformacion digital, el marketing digital y el desarrollo de proyectos
digitales para asociaciones deportivas de todo tipo, clubes, jugadores, competiciones, empresas de
entretenimiento, plataformas, federaciones, consultoras...

EDU
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TEMARIO

MODULO 1. ELEMENTOS BASICOS DEL DEPORTE
UNIDAD DIDACTICA 1. EVOLUCION HISTORICA: DIFERENTES USOS DEL DEPORTE

1. Conceptos generales
2. Logroy mantenimiento de la salud

UNIDAD DIDACTICA 2. ANATOMIA IMPLICADA EN LA ACTIVIDAD FiSICA

1. Sistema 0seo: aparato locomotor y el movimiento
2. El sistema muscular

3. Articulaciones y movimiento

4. Lostendones

UNIDAD DIDACTICA 3. FISIOLOGIA IMPLICADA EN LA ACTIVIDAD FiSICA

1. Fisiologia muscular y sistemas energeticos
2. Fisiologia cardio-circulatoria

3. Fisiologia respiratoria

4. El sistema nervioso

UNIDAD DIDACTICA 4. CUALIDADES FiSICAS BASICAS

1. Resistencia
2. Fuerza

3. Velocidad
4. Flexibilidad

UNIDAD DIDACTICA 5. CUALIDADES PSICOMOTRICES Y FORMAS PARA ALCANZAR SU DESARROLLO

El esquema corporal

El proceso de lateralizacion

Coordinacion

Equilibrio

Desarrollo de las capacidades perceptivo motrices
Manifestaciones expresivas asociadas al movimiento

O 0B~ NN

UNIDAD DIDACTICA 6. TEORIA Y PRACTICA DEL ENTRENAMIENTO

EDU
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El entrenamiento y sus tipos

El desentrenamiento

Intensidad del entrenamiento. Ley del umbral o ley de Shultz-Arnodt
Adaptacion del organismo. Teoria del sindrome general de adaptacion
Factores que intervienen en el entrenamiento fisico

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMA Y ORGANIZACION DE LAS SESIONES DE ENTRENAMIENTO

1.
2.
3.
4,

Programacion del proceso de entrenamiento
Planificacion del entrenamiento

Sesion de entrenamiento

Caracteristicas de un buen entrenador

UNIDAD DIDACTICA 8. TECNICA Y TACTICA DE LOS DEPORTES. INICIACION DEPORTIVA

© N O O FE NN -

Deportes individuales

Deportes colectivos

Teécnicas en el deporte colectivo. El juego y el deporte
Tipos de juegos

El juego como metodo de ensefanza

Iniciacion deportiva

Tipos de juegos para la iniciacion deportiva

Juegos de iniciacion para deportes de equipo

UNIDAD DIDACTICA 9. REGLAMENTO BASICO DE CADA DEPORTE

= ., =

o R B S

Atletismo
Natacion
Badminton

Judo

Tenis

Gimnasia ritmica
Gimnasia artistica
Aerobic

Voleibol
Baloncesto

. Futbol
. Balonmano

UNIDAD DIDACTICA 10. NORMAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN EL USO DE MATERIALES E
INSTALACIONES DEPORTIVAS

EDU
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1.
2.
3.

EDUSPORT

Normas elementales de seguridad e higiene en la utilizacion del material e instalacion
Mantenimiento para la seguridad e higiene de las diferentes instalaciones
La legislacion relacionada con las instalaciones deportivas

UNIDAD DIDACTICA 11. LESIONES DEPORTIVAS. PREVENCION Y TRATAMIENTO

© © N O Ok WD -

Introduccion a las lesiones deportivas

Definicion

La prevencion

Tratamiento

Lesiones deportivas frecuentes

¢Que debes hacer si te lesiones durante la realizacion del ejercicio fisico?
¢Queé puedes hacer si te lesionas?

Causas mas comunes de las lesiones en el entrenamiento

Tecnicas utilizadas en la prevencion y tratamiento de lesiones

UNIDAD DIDACTICA 12. PRIMEROS AUXILIOS

© N O O F NN

Introduccion a los primeros auxilios
Ahogamientos

Pérdida de conciencia

Crisis cardiacas

Crisis convulsivas

Hemorragias

Heridas

Las fracturasy luxaciones

UNIDAD DIDACTICA 13. CONTACTO Y TRATAMIENTO CON EL CLIENTE

1.
2.

Etica profesional
Claves para el exito

MODULO 2. INICIATIVA EMPRESARIAL EN EL DEPORTE

UNIDAD DIDACTICA 1. MODELOS DE GESTION DE ORGANZACIONES DEPORTIVAS

1.
2.

Evolucion historica de las instalaciones
Instalaciones deportivas en Espana

UNIDAD DIDACTICA 2. LA GESTION PUBLICA DE LAS ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

1.
2.

Nuevas claves en gestion deportiva publica
Mejorando la gestion publica deportiva

EDU
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UNIDAD DIDACTICA 3. LA GESTION PRIVADA DE LAS ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

1. Laestructuray la organizacion en la gestion privada
2. Laindustria del deporte
3. Retos para el futuro de las organizaciones deportivas

UNIDAD DIDACTICA 4. LA GESTION Y PLANIFICACION DE EVENTOS DEPORTIVOS

Plan estrategico

Fases de la planificacion

La planificacion deportiva: objetivos, metas y fines
Planificacion temporal y geografica

Protocolo

Uso de instalaciones en el deporte

Enmarcando la oferta y la demanda

El proyecto deportivo

La direccion de proyectos

© o N O OB ND -

UNIDAD DIDACTICA 5. DIRECCION Y GESTION DE INFRAESTRUCTURAS DEPORTIVAS

Funciones de la direccion

Funciones de la subdireccion

Funciones del departamento de mantenimiento de infraestructuras
Funciones de la subdireccion de proyectos

Funciones del departamento de seguimiento

Funciones de la subdireccion de administracion y finanzas
Funciones del departamento de recursos materiales

Funciones del departamento de recursos financieros

© © N O 0k WD -

Funciones del departamento de recursos humanos
UNIDAD DIDACTICA 6. REPERCUSION Y BENEFICIOS DE LOS EVENTOS DEPORTIVOS

1. Ambito socioeconémico y mejora de espacios
2. Beneficios sociopoliticos de la organizacion de eventos
3. Represion de los eventos deportivos

MODULO 3. TRANSFORMACION DIGITAL EN LA INDUSTRIA DEL DEPORTE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL LA TRANSFORMACION DIGITAL

1. Introduccion a la transformacion digital
2. Concepto de innovacion

EDU
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Concepto de tecnologia

Tipologia de la tecnologia

Punto de vista de la ventaja competitiva
Segun su disposicion en la empresa
Desde el punto de vista de un proyecto
Otros tipos de tecnologia

La innovacion tecnologica

10. Competencias basicas de la innovacion tecnolégica
11. El proceso de innovacion tecnologica
12. Herramientas parainnovar

13. Competitividad e innovacion

© © N O 0 kB~ W

UNIDAD DIDACTICA 2. LA SOCIEDAD 3.0

1. Filosofia Web 3.0 y suimpacto en el mundo empresarial
2. Socializacion de la Web
3. Adaptacion del mundo empresarial a las Nuevas tecnologias

UNIDAD DIDACTICA 3. NUEVO ECOSISTEMA DIGITAL

Community Manager

Chief Data Officer

Data Protection Officer

Data Scientist

Otros perfiles

Desarrollo de competencias informaticas

El Papel del CEO como lider en la transformacion

N O R NN -

UNIDAD DIDACTICA 4. NUEVOS MODELOS DE NEGOCIO EN EL ENTORNO DIGITAL

La transicion digital del modelo de negocio tradicional
Nuevos modelos de negocio

Freemium

Modelo Long Tail

Modelo Nube y SaaS

Modelo Suscripcion

Dropshipping

Afiliacion

Infoproductos y E-Learning

Otros

© o N O o kB ND -
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o

UNIDAD DIDACTICA 5. PLAN DE TRANSFORMACION DIGITAL

EDU
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Diagnostico de la madurez digital de la empresa
Analisis de lainnovacion en la empresa
Elaboracion del roadmap

Provision de financiacion y recursos tecnologicos
Implementacion del plan de transformacion digital
Seguimiento del plan de transformacion digital

UNIDAD DIDACTICA 6. CASOS DE EXITO EN LA TRANSFORMACION DIGITAL APLICADA AL DEPORTE

1.
2.
3.
4,
5

Casos de exito en el ambito del marketing digital

Casos de exito en el ambito de la inteligencia artificial y el big data

Casos de exito en el ambito de la omnicanalidad y el internet de las cosas
Casos de exito en el ambito del blockchain

Casos de éxito en el ambito del metaverso y la realidad virtual

UNIDAD DIDACTICA 7. EL NUEVO CLIENTE DIGITAL DEPORTIVO

N O R NN -

Caracteristicas del nuevo cliente digital

Redisenando el customer experience

La transformacion de los canales de distribucion: omnicanalidad
Plan de marketing digital

Buyer s Journey

Growth Hacking: estrategia de crecimiento

El nuevo rol del marketing en el funnel de conversion

UNIDAD DIDACTICA 8. NUEVOS MERCADOS, NUEVAS OPORTUNIDADES EN EL AMBITO DEPORTIVO

a M aaDN -

Oportunidades de innovacion derivadas de la globalizacion
Como Inventar Mercados a traves de la Innovacion

Etapas de desarrollo y ciclos de vida

Incorporacion al mercado

Metodologias de desarrollo

UNIDAD DIDACTICA 9. LA INNOVACION EN LOS PROCESOS ORGANIZATIVOS EN EMPRESAS
DEPORTIVAS

o L O B S

Ver curso en laweb

La transformacion digital de la cadena de valor

La industria deportiva 4.0

Adaptacion de la organizacion a traves del talento y la innovacion
Modelos de proceso de innovacion

Gestion de innovacion

Sistema de innovacion

EDU
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7. Como reinventar las empresas innovando en procesos
8. Innovacion en Procesos a traves de las TIC
9. La automatizacion de las empresas: RPA, RBA y RDA

MODULO 4. FUNDAMENTOS DEL MINDSET DIGITAL, LA NUEVA FILOSOFIA PARA EL DESARROLLO
EMPRESARIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL NUEVO ECOSISTEMA DIGITAL

1. Nuevos mercados, canales y habitos de consumo

2. Competencias digitales y habilidades soft del mindset digital

3. Habilidades para liderar procesos y equipos hacia la transformacion digital
4. Creacion de estrategias de Marketing Digital

UNIDAD DIDACTICA 2. APLICACION DEL MINDSET A LA EMPRESA

1. Funciones del perfil del mindset en la empresa
2. Nueva vision empresarial, bases del mindset digital
3. Aplicacion del mindset digital a la reacion de nuevos modelos de negocios

UNIDAD DIDACTICA 3. DIGITALIZAR LA GESTION Y LA ORGANIZACION

1. Factores clave de éxito en un proyecto de transformacion digital
2. Procedimientos de trabajo y acelerar la toma de decisiones
3. Digitalizar la mentalidad de la empresa

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION AL DIGITAL PRODUCT MANAGEMENT

Del Product Manager Tradicional al Digital Product Manager

Canal de venta online: eCommerce y perfil del consumidor actual

Emprendimiento y startups

Introduccion a las nuevas metodologias

Desarrollo de la cultura "people centricity” en la empresa y digitalizacion de procesos
Tool box de mejores herramientas para agilizar procesos de transformacion digital

o A A

UNIDAD DIDACTICA 5. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA DE NEGOCIO

1. Definicion de Business Intelligence o Inteligencia de negocio
2. Obtenciony analisis de informacion

3. Utilidad y finalidades de la inteligencia de negocio

4. Toma de decisiones estrategicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COMPONENTES DE LA INTELIGENCIA DE NEGOCIO

EDU
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Componentes de la inteligencia de negocio

Fuentes de informacion

El proceso de extraccion, transformacion y limpieza de datos o ETL
Herramientas fundamentales para la inteligencia de negocio
Herramientas OLAP

a s NN -

MODULO 5.METODOLOGIA AGILE Y EL LIDERAZGO DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA AGILE: LA REVOLUCION EN EL DESARROLLO DE PROYECTOS

¢Que es la Gestion de Proyectos?
Fundamentos de la Gestion de Proyectos
Metodologias de Gestion de Proyectos
Ciclo de vida de un Proyecto

Software de Gestion de Proyectos
Historia de Metodologias Agiles

O 0k~ NN

UNIDAD DIDACTICA 2. COMO DESARROLLAR PRODUCTOS Y SERVICIOS DE CALIDAD A TRAVES DE LA
METODOLOGIA AGILE

¢Cuales son los Principios Agiles?

Fundamentos de la Metodologa Agile

¢Que ventajas derivan del Agile Project Management?
¢ Como aplicar la Metodologia Agile a tu proyecto?
Herramientas y técnicas de Gestion de Proyectos Agile
Las Metodologias Agiles més utilizadas

o L O A S

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PLANIFICACION AGIL. AGILE LEADERSHIP Y CREATIVIDAD

La iteracion como alternativa a la planificacion lineal
La comunicacion y la motivacion

Caracteristicas del liderazgo participativo
Pensamiento disruptivo y desarrollo de la idea
Pruebay error, learning by doing

o B AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. EL LIDERAZGO DIGITAL

1. Elliderazgo aplicado en el entorno digital

2. Funciones de un E-Lider

3. Gestion eficaz de equipo digitales

4. Herramientas digitales y soft skills para optimizar el liderazgo digital
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MODULO 6. ELEMENTOS PARA APLICAR LA TRANSFORMACION DIGITAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL BIG DATA

1. ¢Que es Big Data?

2. Laerade los datos masivos: antecedentes del big data
3. Lasventajas del big data

4. Big Data enfocado a los negocios

5. Open data

6. Informacion publica

UNIDAD DIDACTICA 2. BIG DATA Y MARKETING

Apoyo del Big Data en el proceso de toma de decisiones
Toma de decisiones operativas

Marketing estrategico y Big Data

Nuevas tendencias en management

Ejercicios Practicos
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UNIDAD DIDACTICA 3. EL POTENCIAL DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Introduccion a la inteligencia artificial
Historia

Laimportancia de la |A

Tipos de inteligencia artificial

Algoritmos aplicados a la inteligencia artificial
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UNIDAD DIDACTICA 4. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA

1. Relacion entre inteligencia artificial y big data

2. |Ay Big Data combinados

3. El papel del Big Data en IA

4. Tecnologias de |A que se estan utilizando con Big Data

UNIDAD DIDACTICA 5. MACHINE LEARNING

Concepto y principios del Machine Learning

Tipos de algoritmos de aprendizaje automatico

Diferencias entre el aprendizaje automatico y el deep learning
El futuro del aprendizaje automatico

Ejemplos de aprendizaje automatico
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UNIDAD DIDACTICA 6. REALIDAD VIRTUAL: CAMPOS DE APLICACION

EDU
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1. Diferencias entre larealidad virtual y la realidad aumentada
2. Aplicaciones de la realidad virtual
3. Aplicaciones de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 7. FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS TECNOLOGICOS

1. Blockchain: antecedentes y concepto

2. Criptomonedas: el impulso del blockchain

3. Tipos de redes blockchain: publica, privada e hibrida
4. Aplicaciones descentralizadas o DAPP's

UNIDAD DIDACTICA 8. CONTRIBUCION DE LA BLOCKCHAIN A LA TRANSFORMACION DIGITAL:
POSIBILIDADES Y LIMITACIONES

1. Redes blockchain: una solucion en la transformacion digital

2. Interoperabilidad y compatibildad entre plataformas blockchain
3. Riesgosy limitaciones en redes blockchain

4. Desafios eticos derivados de la descentralizacion

MODULO 7. MARKETING DIGITAL
UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTUALIZACION DEL MARKETING DIGITAL

Introduccion

Concepto de Marketing Digital

Funciones y objetivos del Marketing Digital

Ventajas del Marketing Digital

Caracteristicas de Internet como medio del Marketing Digital

o F NN =

UNIDAD DIDACTICA 2. CONTEXTUALIZACION DEL SOCIAL MEDIA

Tipos de redes sociales

La importancia actual del social media
Prosumer

Contenido de valor

Marketing viral

La figura del Community Manager
Social Media Plan

Reputacion Online

© N O s WD =

UNIDAD DIDACTICA 3. POSICIONAMIENTO ORGANICO: SEO

1. Importancia del SEO

EDU
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2. Funcionamiento de los buscadores

3. Google: algoritmos y actualizaciones

4. Como salir de una penalizacion en Google
5. Estrategia SEO

UNIDAD DIDACTICA 4. SEM: PERFORMAN MARKETING

Introduccion al SEM

Principales conceptos de SEM

Sistema de pujas y calidad del anuncio
Primer contacto con Google Ads
Creacion de anuncios de calidad
Indicadores clave de rendimiento en SEM

ook NN -

UNIDAD DIDACTICA 5. INBOUND MARKETING

¢Que es el Inbound Marketing?
Marketing de Contenidos
Marketing viral

Video Marketing

Reputacion online

a M auaDn -

UNIDAD DIDACTICA 6. SOCIAL CRM

1. Introduccion

2. Marketing relacional

3. Experiencia del usuario

4. Herramientas de Social CRM

UNIDAD DIDACTICA 7. GESTION DE LA ATENCION AL CLIENTE EN SOCIAL MEDIA

Definir la estrategia

Cuentas especificas

Identificacion del equipo

Definir el tono de la comunicacion

Protocolo de resolucion de problemas
Manual de Preguntas Frecuentes (FAQ)
Monitorizacion

Gestion, seguimiento y fidelizacion
Medicion de la gestion de atencion al cliente

© © N O gk WD -

UNIDAD DIDACTICA 8. EMAIL MARKETING
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1. Fundamentos del email marketing
2. Objetivos del email marketing

3. Estructura de un email

4. Tipos de campanas

UNIDAD DIDACTICA 9. E-COMMERCE

Auge del comercio online
Tipos de eCommerce
Atencion al cliente
Embudos de conversion
Casos de exito

o F AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. COPYWRITING

¢Que es el copywriting?

Conectar, emocionary convencer
Principales técnicas de copywriting
SEQO para Copywriting

La importancia de los titulos

o F NN =

MODULO 8. GESTION DE E-SPORT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LOS E-SPORTS

Historia de los e-Sports

Los e-Sports en Corea del Sur
Los e-Sports en Europa

Los e-Sports en Espana

Los e-Sport como deporte
Educaciony e-Sports
E-Sport en la actualidad

N O R NN =

UNIDAD DIDACTICA 2. VIDEOJUEGOS & E-SPORTS: SECTORES PRINCIPALES

Figuras importantes dentro del sector
Jugadores

Clubs

Publishers

Patrocinadores

Prensay medios especializados
Castersy Analistas

Ver curso en laweb

N O OO WD -
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8. Centros de aprendizaje y entrenamiento
9. Organizadores de eventos

10. Inversores

11. Figuras del mundo de la politica

12. Audiencia

13. Streamers

UNIDAD DIDACTICA 3. MERCADO DE NEGOCIO EN E-SPORTS

1. Ideas de negocio

2. Elnegocio de los e-Sports

3. Contribucion a algunos negocios

4. Posibilidades del mercado de los e-Sports

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTANCIA DE LOS JUGADORES EN E-SPORTS

1. Lainfluencia de los jugadores
2. Importancia del deporte fisico para los jugadores
3. Riesgos para la salud en eSports y burnout en jugadores profesionales

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTANCIA DE LOS CLUBES EN E-SPORTS

1. ¢Que es un club de eSports?
2. ¢Como son los clubes de eSports?
3. Tipos de clubes

UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION DE UN CLUB DE E-SPORTS

1. ¢Como crear un club de eSports?
2. Darse a conocery competir

3. Fichajesenun club de eSports

4. Forma juridica de los clubes

UNIDAD DIDACTICA 7. ADMINISTRACION DE UN CLUB DE E-SPORTS

1. Conceptos basicos de la administracion
2. Fases de la administracion

3. Gestion de lainnovacion

4. App paraun club de eSports

UNIDAD DIDACTICA 8. IMPORTANCIA DE LOS EVENTOS Y COMPETICIONES EN E-SPORTS

1. Repercusion de la realizacion de eventos deportivos
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2. Posibilidades turisticas de los eSports

3. Tendencias del turismo dentro de los eSports
4. Importancia de los eventos para la comunidad
5. Lapreparacion de los eventos

UNIDAD DIDACTICA 9. EVENTOS Y COMPETICIONES DE E-SPORTS GLOBALES

Intel Extreme Masters
League of Legends
Counter Strike
Hearthstone
Overwatch
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UNIDAD DIDACTICA 10. SOCIAL MEDIA & E-SPORTS

1. E-Sportsy Social Gaming

2. El producto digital: eSports
3. Segmentacion Gamers

4. ElExito de Twitch

UNIDAD DIDACTICA 11. PATROCINIO EN E-SPORTS

Introduccion al Patrocinio Deportivo
Fases del Patrocinio Deportivo
Regulacion del Patrocinio en E-Sports
Patrocinio E- Sports

Tipos de Patrocinios en eSports

o M NN -

UNIDAD DIDACTICA 12. PUBLICIDAD EN E-SPORTS

La Rentabilidad Publicitaria en e-Sports
Advergaming: nuevo formato publicitario

El Branded Content en eSports

El Storytelling

Los eSports como Estrategia Comunicativa
Otros Formatos publicitarios

oL L

UNIDAD DIDACTICA 13. REGULACION DEPORTIVA EN LOS E-SPORTS

1. Aspectos basicos

2. Los codigos de conducta
3. Organos disciplinarios de la Liga de Videojuegos Profesional de Espafa y sus competencias
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4. Organos disciplinarios de la Esports Integrity Commission
5. Lanecesariaregulacion de los e-Sports

MODULO 9. PROYECTO FIN DE MASTER
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Telefonos de contacto

IEncuentranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Horario atencion al cliente

Lunes aviernes:

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana

Latino America
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https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
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https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
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Reublica Dominicana
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