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SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.




Programas

PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES




INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem
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4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

% bizum  amazonpay .'Pay SPay

Mos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

[©Z¢] mese® iscover (@efecty (©)Dumoh CMR

y muchos mas...
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Master en Inteligencia Artificial, Metaverso y Edtech

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

INESEM BUSINESS SCHOOL

Titulacién Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales. "Ensefanza No
Oficial y No Conducente a la Obtencién de un Titulo con Caracter Oficial o Certificado de

Profesionalidad."

@ inesem

iones formativas

INESEM BUSINESS SCHOOL

on nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School

nuimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
161 XOOOOKMXIHKHNKKX.

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

como centro acreditado para la imparticion de acci
1 expide el presente titulo propio
H
H NOMBRE DEL ALUMNO/A
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con
Con una calif

Em

£
Ok o

Ver en la web
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Descripcion

En esta sociedad cada vez mas digitalizada y globalizada, la inteligencia artificial (IA), el metaversoy la
educacién digital (edtech) se han consolidado como pilares fundamentales. La Inteligencia artificial
impulsa la automatizacion inteligente, el andlisis de datos a gran escala y la toma de decisiones
precisa. El metaverso, una convergencia de mundos virtuales y fisicos, redefine la interaccion social y la
colaboracién. La edtech transforma la ensefianza y el aprendizaje mediante tecnologias innovadoras.
Este Master en Inteligencia Artificial, Metaverso y Edtech integra estos avances para formar en todas
estas dreas y tecnologias emergentes a profesionales capaces de abordar los retos futuros.

Objetivos

e Comprender las teorias y algoritmos subyacentes en la IA y su aplicacién en la resolucién de
problemas complejos.

¢ Explorar la evolucién de los mundos virtuales y su papel en la sociedad y la economia digital.

» Desarrollar habilidades para implementar soluciones de edtech que potencien la ensefianzay el
aprendizaje.

¢ Adquirir competencias en programacion roboética para disenar soluciones tecnolégicas
interactivas y autbnomas.

¢ Integrar la IA en chatbots avanzados para mejorar la interaccion y la experiencia del usuario.

¢ Analizary aplicar tecnologias de realidad aumentada y virtual para crear experiencias inmersivas
y educativas.

¢ Gestionar plataformas e

¢ learning con Moodle para optimizar procesos educativos y formativos.

A quién va dirigido

Este Master en Inteligencia Artificial, Metaverso y Edtech esta disefado para ingenieros/as,
informaticos/as, cientificos/as de datos, educadores/as y profesionales tecnolégicos. También es apto
para emprendedores/as que deseen innovar en IA, metaverso, edtech o programacion robética o
estudiantes relacionados con cualquiera de estos campos o tecnologias.

Para qué te prepara

El Master en Inteligencia Artificial, Metaverso y Edtech te prepara para liderar proyectos de
vanguardia en |A, metaverso y edtech. Aprenderas a aplicar tecnologias emergentes en la educacion,
disenar chatbots avanzados y desarrollar soluciones de realidad aumentada y virtual. Adquirirds
habilidades esenciales para desarrollar aplicaciones de vanguardia y para optimizar procesos
educativos y formativos mediante tecnologia.

inesem
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Salidas laborales

Al completar este Master en Inteligencia Artificial, Metaverso y Edtech, estards preparado/a para
trabajar en dmbitos de la ingenieria de IA, desarrollo de aplicaciones de metaverso, del edtech, de
diseno de experiencias de realidad aumentada o virtual, de administraciéon de plataformas e-learning
con Moodle. También podras emprender en tecnologias innovadoras y educativas.

inesem
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TEMARIO

MODULO 1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Introduccién a la inteligencia artificial
2. Historia
3. Laimportanciade lalA

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Tipos de inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 3. ALGORITMOS APLICADOS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Algoritmos aplicados a la inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA

1. Relacion entre inteligencia artificial y big data

2. |IAy Big Data combinados

3. El papel del Big Data en IA

4. Tecnologias de IA que se estan utilizando con Big Data

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS EXPERTOS

Sistemas expertos

Estructura de un sistema experto
Inferencia: Tipos

Fases de construccién de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacién de un sistema experto en C#
Anadir incertidumbre y probabilidades

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Futuro de la inteligencia artificial
2. Impacto de la IA en la industria
3. Elimpacto econémico y social global de laIAy su futuro

MODULO 2. PLN, CHATBOTS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PLN

1. ¢Qué es PLN?
2. ;Quéincluye el PLN?

Ver en la web
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3. Ejemplos de uso de PLN
4. Futuro del PLN

UNIDAD DIDACTICA 2. PLN EN PYTHON

1. PLN en Python con la libreria NLTK
2. Otras herramientas para PLN

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPUTACION DE LA SINTAXIS PARA EL PLN

1. Principios del andlisis sintactico
2. Gramatica libre de contexto
3. Analizadores sintacticos (Parsers)

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPUTACION DE LA SEMANTICA PARA EL PLN

1. Aspectos introductorios del analisis semantico
2. Lenguaje semantico para PLN
3. Analisis pragmadtico

UNIDAD DIDACTICA 5. RECUPERACION Y EXTRACCION DE LA INFORMACION

1. Aspectos introductorios

2. Pasos en la extraccion de informacion

3. Ejemplo PLN

4. Ejemplo PLN con entrada de texto en inglés

UNIDAD DIDACTICA 6. ;QUE ES UN CHATBOT?

Aspectos introductorios
¢Qué es un chatbot?

¢Coémo funciona un chatbot?
VoiceBots

Desafios para los Chatbots

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. RELACION ENTRE IA Y CHATBOTS

1. Chatbotsy el papel de la Inteligencia Artificial (IA)
2. Usosy beneficios de los chatbots
3. Diferencia entre bots, chatbots e IA

UNIDAD DIDACTICA 8. AMBITOS DE APLICACION CHATBOTS

1. Areas de aplicacién de Chatbots
2. Desarrollo de un chatbot con ChatterBot y Python
3. Desarrollo de un chatbot para Facebook Messenger con Chatfuel

MODULO 3. CHAT GPT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CHAT GPT

Ver en la web
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;Qué es Chat GPT?

Cémo afecta la inteligencia artificial en Chat GPT?
Versiones de Chat GPT y funcionalidades

Usos de Chat GPT

Beneficios de la IAy Chat GPT

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. CHAT GPT Y SU FUNCIONAMIENTO

(Coémo funciona Chat GPT?

Diferencias entre Chat GPT y otros chatbots
Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN)
Aprendizaje por transferencia

Cémo entrenar un modelo de Chat GPT

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE UN CHATBOT BASICO CON CHAT GPT

Eleccion de la plataforma de desarrollo
Configuracion del entorno de desarrollo
Preparacion de los datos de entrenamiento
Entrenamiento del modelo de Chat GPT
Integracion del modelo en el chatbot
Pruebas y mejora del modelo

oaunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 4. MEJORA DE LA INTERACCION CON EL USUARIO

Andlisis de la conversacion con el usuario
Personalizacién de la conversacion

Uso de emojis y respuestas con imagenes
Integracién de voz y audio

Respuestas multilingles

nmnhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. INTEGRACION DE CHAT GPT EN UNA PAGINA WEB O APLICACION

1. Integracién del chatbot en una pagina web

2. Integracion del chatbot en una aplicacién movil
3. Personalizacién del aspecto del chatbot

4. Gestion de la seguridad y privacidad del usuario

UNIDAD DIDACTICA 6. MONETIZACION DE UN CHATBOT

Modelos de negocio para chatbots
Monetizacién a través de publicidad
Monetizacién a través de suscripciones
Monetizacién a través de compras in-app
Andlisis del rendimiento y la rentabilidad

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ETICA Y RESPONSABILIDAD EN LA IAY LOS CHATBOTS

1. Aspectos éticos y responsabilidad en la IA
2. Sesgos en lalAy como evitarlos

Ver en la web
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3. Derechosy privacidad del usuario
4. Regulacionesy normativas sobre chatbots
5. Responsabilidad social y ambiental

UNIDAD DIDACTICA 8. APLICACIONES AVANZADAS DE CHAT GPT

Chatbots para atencién al cliente
Chatbots para servicios financieros
Chatbots para servicios de salud
Chatbots para educacién

Chatbots para entretenimiento y ocio

AW =

UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS Y RECURSOS PARA DESARROLLAR CHATBOTS CON CHAT GPT

Plataformas de desarrollo de Chatbots

Librerias y frameworks para el desarrollo de IA

Bases de datos y almacenamiento

Recursos de formaciéon y aprendizaje

Comunidades y grupos de apoyo para desarrolladores

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. CASOS DE USO APLICADOS CON CHAT GPT

Desarrollo de un Chatbot avanzado
Caso de estudio en atencién al cliente
Caso de estudio en educaciéon

Caso de estudio en salud

Caso de estudio en ocio

AN =

MODULO 4. PROGRAMACION DE LA REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD
AUMENTADA

1. Introduccién a la realidad aumentada (AR)
2. Aplicaciones de la realidad aumentada
3. Amenazas de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY

1. Introduccién a Unity

2. Descarga e instalacion de Unity
3. Interfaz de Unity

4. Creacion de videojuego

UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT

1. Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)
2. Requisitos

3. Cémo funciona la AR

4. Renderizando la vista
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Seguimiento mundial con sesiones
Responder a los eventos de la sesion
El cuadro, la cdmaray los anclajes actuales
Anadiendo enemigos a la escena
9. Una breve introduccién a las matematicas 3D
10. Estimacion de luz
11. Disparar a enemigos
12. Diseno de nivel
13. Disefno 2D a Mundo 3D
14. Firebugs
15. Colisién de ancla
16. Destruccion de Firebug

© N oW

UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE

Introducciéon a ARCore

Configurar el entorno

Adicién de dependencias y permisos de ARCore
Detrds de la escena ARCore

Aumento de la escena

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA

Introducciéon a Vuforia

Desarrollar juegos de AR en Unity

Primeros pasos

Creacion del chef en Vuforia

Introduccién al reconocimiento de imagenes
Adicion de objetivos de imagen a la escena
Explorando el DefaultTrackableEventHandler
Realizacién de sus propias acciones de seguimiento

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR

1. Layar Creator
2. Publica tu campana

MODULO 5. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION

1. Instalaciény configuracién de Unreal Engine
2. Instalaciéon de Unreal Engine 4

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION
1. Creacion de proyecto

2. Navegando por la interfaz
3. Importacién de activos

inesem


https://www.euroinnova.com/master-inteligencia-artificial-metaverso-y-edtech

INESEM BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

Anadir mallas al nivel

Acerca de los materiales
Agregar texturas

Usando materiales

Acerca de los planos

Acerca de los nodos de planos

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES

Planos

Materiales

Interfaz de usuario

Coémo crear un juego simple
Sistemas de particulas

kN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO

1. Animaciones
2. Audio

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

1. Inteligencia artificial (1A)
2. Cémo crear un FPS simple

MODULO 6. INTRODUCCION AL METAVERSO Y TECNOLOGIAS ASOCIADAS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET Y SU EVOLUCION A WEB 3.0

1. Cémo funciona internet
2. Evolucion de la web
3. Web 3.0y el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 2. ;QUE ES EL METAVERSO?
1. Inicidndose en el Metaverso

UNIDAD DIDACTICA 3. HISTORIA DEL METAVERSO
1. Historia del metaverso

UNIDAD DIDACTICA 4. GIGANTES TECNOLOGICAS Y METAVERSO
1. Gigantes de la tecnologia y metaverso

UNIDAD DIDACTICA 5. MUNDO VIRTUAL (VW), REALIDAD VIRTUAL (VR), REALIDAD AUMENTADA (AR)
Y REALIDAD MIXTA (MR) Y SU RELACION CON EL METAVERSO

1. Tipos de realidades
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UNIDAD DIDACTICA 6. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN METAVERSO
1. Papel de la inteligencia artificial en metaverso
UNIDAD DIDACTICA 7. BLOCKCHAIN Y METAVERSO

1. Introduccion e historia
2. Blockchain y metaverso

UNIDAD DIDACTICA 8. FINANZAS Y ECONOMIA EN EL METAVERSO
1. Metaversoy finanzas

UNIDAD DIDACTICA 9. METAVERSO Y CRIPTOMONEDAS
1. Criptomonedas en el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 10. METAVERSO Y NFTS
1. Ntfsy el metaverso

UNIDAD DIDACTICA 11. FUTURO DEL METAVERSO

1. Mirando hacia el futuro del metaverso
2. El futuro del trabajo en el metaverso

MODULO 7. EDUCACION DIGITAL: EDTECH
UNIDAD DIDACTICA 1. EDUCACION DIGITAL (EDTECH)

1. Fundamentos de Edtech
2. Evolucion de la Educacion Digital
3. Importancia de la Edtech en la Actualidad

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS DE TRANSFORMACION DIGITAL

1. Fundamentos para la transformacién digital escolar
2. Conceptoy fases de la transformacion digital
3. Etapas para la transformacién digital de centros educativos

UNIDAD DIDACTICA 3. METODOLOGIAS Y TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EMERGENTES

La pizarra digital

Wikis

Blogs

Blended Learning

Realidad aumentada y entornos inmersivos
Flipped Clasroom

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Gamificacion educativa

Mobile learning

inesem
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UNIDAD DIDACTICA 4. REDES SOCIALES EN EDUCACION

Las redes sociales en educacién

Rol del docente y del alumnado
Ejemplos de redes sociales educativas
Uso responsable

PN =

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA LA ENSENANZA

1. Plataformas de Aprendizaje en Linea (LMS)
2. Herramientas de Comunicaciéon y Colaboracién
3. Sistemas de Evaluacién Digital

UNIDAD DIDACTICA 6. GAMIFICACION Y APRENDIZAJE

Fundamentos de Gamificacién en Educacién
Elementos de un Juego Educativo

Integracion de la Gamificacién en la Ensefanza
Disefio de Mecanicas de Juego Educativas

PN

UNIDAD DIDACTICA 7. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA EN EDTECH

1. Conceptos Bdsicos de Realidad Virtual y Aumentada
2. Aplicaciones Educativas de la Realidad Virtual

3. Experiencias de Aprendizaje con Realidad Aumentada
4. Creaciéon de Entornos Virtuales de Aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 8. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDTECH

1. Fundamentos de Inteligencia Artificial (1A)

2. Aplicaciones de la IA en la Educacién

3. Eticay Responsabilidad en el Uso de la IA en la Educacién
4. Aprendizaje Automatizado y Algoritmos Educativos

UNIDAD DIDACTICA 9. EDTECH Y METAVERSO

1. Conceptos Basicos del Metaverso
2. Aplicaciones Educativas del Metaverso
3. Futuro de la Educacién en el Metaverso

UNIDAD DIDACTICA 10. EDTECH Y MOOCS

1. Caracteristicas y Evolucion de los MOOCs

2. Diseno de un MOOC Efectivo

3. Impacto de los MOOCs en la Educacién

4. Estrategias de Retencion y Motivacion en MOOCs

UNIDAD DIDACTICA 11. TENDENCIAS EN EDTECH

1. Educaciéon 5.0 y Nuevos Paradigmas Educativos

Ver en la web
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2. Blockchain en la Educacion
3. Impacto de la Robética en la Educacién
4. Personalizacion del Aprendizaje con Tecnologias Emergentes

MODULO 8. GESTION DE PLATAFORMAS E-LEARNING CON MOODLE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A MOODLE

1. Historia de Moodle

2. Definiciény caracteristicas de la plataforma de Elearning Moodle

3. Teoria del constructivismo social aplicada a Moodle
4. Mdédulos principales en Moodle

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION DE MOODLE

1. Instalacién en local

2. Instalacioén en servidor

3. Registro en MoodleCloud

4. Ajustes de la pagina principal

UNIDAD DIDACTICA 3. ENTORNO DE MOODLE

Interfaz de la plataforma

Menu de administraciéon
Repositorios y gestion de ficheros
Gestiéon de bloques y filtros
Configuracion de la contrasena
Cambio de idioma

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 4. PERSONALIZACION DE MOODLE

1. Modo edicién
2. Temas
3. lconos

UNIDAD DIDACTICA 5. CREACION DE UN CURSO EN MOODLE

Formatos de curso

PARTES DE LA HOMEPAGE

Categorias y subcategorias
Matriculacién de usuarios

Gestién de grupos

Gestién de roles y permisos

Uso de tags

Subida, eliminacién y reinicio de un curso

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. RECURSOS DE COMUNICACION EN MOODLE

1. Foro
2. Chat

Ver en la web
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. Consulta

. Retroalimentacion
. Encuesta

. Correo

INESEM BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 7. RECURSOS INTERACTIVOS EN MOODLE

—_—
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Archivos multimedia
Libros

Enlaces

Portafolios
Contenido IMS
SCORM

Datos SCORM de seguimiento

integracién en Moodle

Cémo se crea un contenido SCORM
Cémo se prueba un contenido SCORM

Creacién de contenido con eXelearning y su integraciéon en Moodle
Creacién de ejercicios de autoevaluacion con HotPotatoes, herramientas e-learning y su

UNIDAD DIDACTICA 8. ACTIVIDADES EN MOODLE

Noukrwbh=

Tarea

Taller

Base de datos
Glosario
Leccién
Cuestionario
Wiki

UNIDAD DIDACTICA 9. PREGUNTAS EN MOODLE

1.
2.

Banco de preguntas
Categorias de preguntas

3. Exportacién e importacion de preguntas

4.

Tipos de preguntas

UNIDAD DIDACTICA 10. RECURSOS DEL PROFESOR

AN =

Bitacora
Informes
Estadisticas
Calendario
Insignias

UNIDAD DIDACTICA 11. PANEL DE ADMINISTRACION

1.
2.
3.

Gestion de usuarios
Libro de calificaciones
Copias de seguridad

Ver en la web
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4. Finalizaciéon de actividad y de curso
UNIDAD DIDACTICA 12. MOODLE EN SERVIDOR REMOTO

Darse de alta en un servidor

Importar la base de datos a un servidor remoto
Conexion de la web con la base de datos

Subir archivos web mediante FTP

Mobile app

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 13. NOVEDADES DE LA ULTIMA VERSION DE MOODLE

1. Para todos los usuarios
2. Para profesores
3. Para administradores

MODULO 9. PROGRAMACION ROBOTICA EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION.
PRIMEROS PASOS CON ARDUINO

1. Programaciény lenguajes de programacion
2. Scratch, S4A, Applnventor, bitblog, Arduino
3. Proyecto Arduino

4. Entradasy salidas digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS CON BITBLOQ

1. Instalacién y configuracién de bitblog
2. Primer programa: “Hola Mundo”
3. Sentencias condicionales if-else
4. Sentencias condicionales switch-case

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE VARIABLES Y FUNCIONES. BUCLES DE CONTROL

1. Variables locales y variables globales

2. Funciones, parametros y valor de retorno
3. Bucle while

4. Bucle for

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE ROBOTS MOVILES. MONTANDO EL
EVOLUTION

1. Robots, tipos, aplicaciones Robots en el aula

2. El PrintBot Evolution Montaje

3. Primer Programa con el PrintBot Evolution

4. Teleoperando el PrintBot Evolution desde Android

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE UN ROBOT SIGUELINEAS
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1. ¢(Qué es un sigue-lineas? ;Coémo funciona?
2. Programacion de un sigue-lineas
3. Modificaciones de un sigue-lineas

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION DE UN ROBOT HUYE-LUZ

1. ¢(Qué es un huye-luz? ;Coémo funciona?
2. Programacién de un huye-luz
3. Modificaciones de un huye-luz

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION DE UN ROBOT QUE ESQUIVA OBSTACULOS

;Qué es un evita-obstaculos? ;Cémo funciona?
Programacién de un evita-obstaculos
Modificaciones de un evita-obstaculos
Maquinas de estados

PN =

UNIDAD DIDACTICA 8. NEUROTECNOLOGIA: VISION ESPACIAL. HEMISFERIO DERECHO.
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MODULO 10. PROYECTO FIN DE MASTER (PFM)
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iMatricularme ya!

Telefonos de contacto
Q N
Y @
Y Y
Q N
Q N
Q N
@ Q
IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes:

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

e @ OO
Latino America @
Reublica Dominicana @
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