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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.




Programas

PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES




INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem


https://www.euroinnova.com/master-ilustracion-digital

INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
%> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

4 bizum  amazonpay .'Pay GPay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OXXO! 3%“3”““ piscever (@ efecty (0)Dimchb E&’!E

y muchos mas...
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Master en llustracién Digital y Grafica

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales “Ensefianza no
oficial y no conducente a la obtencién de un titulo con caracter oficial o certificado de
profesionalidad.”

@ inesem

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas

expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

on nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXKXXXXKX

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER
Firma del Alumno/a La Direccién Académica

inesem
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Descripcion

Gracias a este Master en llustracién Digital y Grafica tendras la oportunidad de conocer el mundo de la
ilustracion digital y grafica, a través de una formacién completa que abarca desde los fundamentos del
dibujo hasta las técnicas mas avanzadas de ilustracién y animacién. En la actualidad, la demanda de
profesionales con habilidades en ilustracién digital es creciente en una amplia gama de industrias,
incluyendo diseno editorial, publicitario, de animacién, videojuegos, cine y televisién. Con un enfoque
practico y orientado a proyectos, el alumnado aprenderd a dominar el uso de software especializado
como Adobe Photoshop, Illustrator, Procreate y After Effects, asi como a desarrollar su propia voz
creativay estilo personal.

Objetivos

Dominar las herramientas y técnicas de ilustracion digital.

Desarrollar habilidades en concept art y disefio de personajes.

Aprender el uso avanzado de software como Photoshop, Illustrator y Procreate.

Adquirir conocimientos en animacién y postproduccién con After Effects.

Crear un portfolio profesional de ilustraciones y proyectos.

Entender los principios del dibujo aplicados a la narrativa visual.

Capacitar para enfrentar desafios creativos en diferentes campos de la industria gréficay
audiovisual.

A quién va dirigido

Este Master en Ilustraciéon Digital y Grafica esta dirigido a estudiantes y profesionales del diseio
grafico, ilustracion, animacién, bellas artes y campos afines, asi como a cualquier persona interesada
en desarrollar habilidades en el ambito de la ilustracion digital y el concept art. No se requieren
conocimientos previos, solo pasién por la creatividad visual.

Para qué te prepara

Con este Master en Ilustracion Digital y Grafica serds capaz de convertirte en un/a profesional versatil
en el campo de lailustracion digital y gréafica. Desde los conceptos basicos del dibujo hasta las
habilidades avanzadas en ilustracion, animacion y diseio, adquirirds un dominio de las técnicas y
herramientas, asi como una comprension sélida de los principios creativos y estéticos que sustentan la
practica de la ilustracién.
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Salidas laborales

Las principales salidas profesionales de este Master en Ilustracion Digital y Grafica son en ilustracién
digital, concept artists, disefio grafico, artistas visuales para videojuegos y peliculas de animacién,
diseno de personajes, storyboarders..., entre otros. Ademas, podras emprender proyectos
independientes y colaborar con estudios de diseno y agencias.
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TEMARIO

MODULO 1. FUNDAMENTOS, TECNICAS Y ESTILOS DE LA ILUSTRACION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ILUSTRACION

1. ¢(Qué es ilustrar?
2. Breve historia de la ilustracion

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DIBUJO

1. Definicion de dibujo

2. Elementos que configuran el dibujo: Punto, Linea y Plano

3. Estructuras de las formas: Proporcion, movimiento y espacio
4. Valoracion tonal

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PROCESO CREATIVO

1. Desarrollo de una idea. fases del boceto
2. Composiciony entintado

3. Texturay tramas

4. Arte final

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS GRAFICAS ESPECIFICAS

El lapiz de azul
Entintado tradicional
El color directo

El collage

Técnicas mixtas
Ejercicio practico

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. TRATAMIENTOS DIGITALES PARA GRAFICA

1. Procesos de digitalizacién de una imagen
2. Tratamiento digital de la linea
3. Aplicacién de color digital a dibujos analégicos

MODULO 2. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. Tipos de imagenes

Ver en la web
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3. Resolucion de imagen
4. Formato PSD
5. Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas. Area de trabajo

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop II

Zoom y mano y ventana navegador
Practicas. Paneles y menus

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de selecciéon
Herramienta marco

Opciones de marco

Herramienta lazo

Herramienta Varita

Herramienta de seleccién rdpida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones

Modificar selecciones

Practicas. Herramientas de seleccion

VNN hA~WLUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y ediciéon
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustituciéon de color
Herramienta pincel historia

Herramienta pincel histérico

Herramienta degradado

Herramienta bote de pintura

Practicas. Herramientas de dibujo y edicion

Ver en la web

VNN hAWLUN=

—_—
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UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo

Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas. Herramientas de retoque y transformacion

SovYeNaURAWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas. Capas

~SoeYvYeNoURWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia

11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas. Texto

N A WN =

0

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

1. Herramientas de dibujo
2. Modos de dibujo

3. Herramienta pluma

4. Ventana trazados

inesem
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Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas. Herramientas de dibujo

VN,

1
UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula

Herramienta regla

Acciones

Filtros

Objetos inteligentes

Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas. Reglas, acciones, filtros y canales

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
Modificar sectores

10. Optimizar imagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen
13. Practicas. Transformacién imagenes y graficos web

N A WN =

e

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas. Impresién

Nouvhkwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

1. Fundamentos 3D
2. Herramientas de objeto y de cdmara 3D

Ver en la web
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3. Creacién de formas 3D
4. Descripcion general del panel 3D
5. Practicas. 3D

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas. Video y animaciones

ounpwN-=

MODULO 3. DIBUJO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Lainterfaz y drea de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Paneles flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

NoubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion Il

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Ver en la web

PN
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Herramienta borrador y suavizar
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

—_—

VN hAWLUN=

Modos de color

Aplicar color desde el panel muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y panel Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

ounpkpnNn-=

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

ounhkhwnNn-=

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

VWO N AWDN =

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto, objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1.
2.

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra

Ver en la web
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Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

VYN AW

—_—

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Nouvhkrwdn=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

aunhkhwnNn-=

Ver en la web
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MODULO 4. ANIMACION DE ILUSTRACIONES CON ADOBE ANIMATE CC
UNIDAD DIDACTICA 1. ELENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de graficos

Utilizacion del escenario y el papel Herramientas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el area de trabajo

Menus

Gestion de ventanas y paneles

Guardar espacios de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

WoOoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO II

Escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir. Historial
Archivos de Animate

Practicas

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Illustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Précticas

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

1. Transformar objetos
2. Seleccionar objetos

inesem
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Combinaciéon de objetos
Borrar y eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

NoubkhwnN=

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

NoubkwnN=

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos gréficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

—_—

SovYeNOURWDN =

Linea de tiempo y capas

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos 3D

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

NoubkrwnN=

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de mezcla
Capas de mascara
Texto clasico

Tipos de texto clasico

Ver en la web

inesem


https://www.euroinnova.com/master-ilustracion-digital

8.
9.

INESEM BUSINESS SCHOOL

Incorporar fuentes
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

—_—

VN hAWLUN=

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

N A WN =

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ADOBE AIR Y JSFL

aunpkhwn-=

;Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo en Adobe AIR

Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. SPRITE SHEETS Y HTML 5

PN =

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicaciéon de animaciones en HTML 5
Practicas

MODULO 5. DISENO CON ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1.
2.
3.

Introduccién al video digital
Planificacion del trabajo
After Effects y otras aplicaciones de Adobe

Ver en la web
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4. Conceptos basicos de la postproducciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion
Crear fotogramas clave
Editar fotogramas clave
Interpolaciones

inesem
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Trazados de movimiento
Aceleracién y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

Vo N W

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mdascaras

Ejercicios

Noubkrwn=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfay mates
Incrustaciony croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

1. Plugins

2. Audio en After Effects

3. Propiedadesy efectos de audio
4. Previsualizacién |
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5. Previsualizacién Il
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacion
Ejercicios

nuhwwnN =

MODULO 6. ILUSTRACION APLICADA
UNIDAD DIDACTICA 1. ILUSTRACION EN PRENSA

1. Lailustracién como signo: significante y significado
2. Aplicacién de Figuras retoéricas

3. Juegos visuales

4. Analisis, sintesis e interpretacién

UNIDAD DIDACTICA 2. ILUSTRACION PUBLICITARIA

1. Mecanismo de persuasién a través de la ilustracion
2. El dibujo como refuerzo de la marca
3. La campana publicitaria

UNIDAD DIDACTICA 3. ILUSTRACION DIDACTICA

1. Lailustracién en los procesos de ensenanza
2. Lailustracion cientifica
3. Infografias

UNIDAD DIDACTICA 4. ILUSTRACION INFANTIL Y JUVENIL

1. Leer imagenes
2. La arquitectura del libro

UNIDAD DIDACTICA 5. ILUSTRACION EN PRODUCTOS

1. Aplicacion a productos y envases
2. Aplicacién textil

UNIDAD DIDACTICA 6. EL PORTFOLIO

Qué esy qué no es un portfolio
Posicionamiento en el mercado
Organizacion y catalogacion del trabajo
Estilo y cuestiones importantes

El portfolio en papel

El portfolio web

Ver en la web

ounpkrwn-=
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Comunidades y plataformas

MODULO 7. PROCREATE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PROCREATE

nhwn=

Instalacion de Prla aplicaciéon y Apple Pencil
El entorno de trabajo de Procreate

Crear documentos nuevos

Organizacién de documentos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS EN PROCREATE

N WD =

Introduccién a las herramientas de dibujo

La biblioteca de pinceles

Herramientas Quick Shape

Color Drop

Seleccién de Colores

La creacion de paletas de color personalizadas
Primeros bocetos digitales

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. MENUS DE ACCIONES DE PROCREATE

VWO N AWDN =

Pestana Anadir

Pestana Lienzo: Opciones basicas
Pestala Lienzo: Guias de dibujo
Pestana Compartir

Pesatana video

Uso de la guia de dibujo de simetria
Animaciones

Visor de referencias

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. MENU DE AJUSTE DE PROCREATE

NoubkhwnNn-=

Desenfocar, enforcar y ruido

Edicién de imagenes

Modificaciones de la imagen con la herramienta Licuar
Clonar imagen

Mapas de gradientes

Filtros nuevos

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN PROCREATE

1.
2.
3.

Acciones de capas
Opacidad y modos de fusién
Las mascaras de capa

Ver en la web
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4. Capas de referencia
5. Desarrollo y acabado de un boceto con funciones de capas
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCIONES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

Herramienta transformar
Deformar

Modos de seleccién
Transformacién de un boceto
Ejercicios

AW =

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS PINCELES DE PROCREATE

Los parametros de los pinceles en Procreate
Creacién de un pincel personalizado
Creacion de un pincel a partir de formas
Creacién de un pincel a partir de texturas
Acciones bdasicas con pinceles

Creacién de una coleccién de pinceles
Ejercicios

Noubkrwn=

MODULO 8. CONCEPT ART
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL CONCEPT ART

1. ;Qué es el concept Art?
2. Evolucion del Concept Art
3. El concept artist

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPT ART EN LA INDUSTRIA DE MEDIOS CREATIVOS

Concept Art en la Industria Editorial

Concept Art en la Animacién

Concept Art en Videojuegos

Concept Art en Publicidad

Concept Art en Diseno de Productos

Concept Art en la Industria del entretenimiento

aunhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DEL CONCEPT ART

1. Objetos inorganicosy perspectiva

2. El paisajey el color

3. Anatomiay personajes

4. Dibujo zooldgico: diseno de criaturas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJO Y GUION GRAFICO: STORYBOARD Y PERSONAJES

1. Introduccién al Storyboard en el Concept Art
2. Storyboardy Disefio de Personajes en el Concept Art
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3. Storyboardy disefno de escenarios en Concept Art

4. Importancia del estilo visual coherente en el storyboard para mantener la integridad artisticay
narrativa de un proyecto creativo

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROYECTO DE CONCEPT ART

Conceptualizaciéon
Busqueda de referencias
Creacién de personajes
Disefio de PROPS
Escenasy fondos

AW =

UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO DE CASO PRACTICO

Moodboard y bocetos

Definicién de estilo y elementos

Disefio de personajes, elementos y espacios
Presentacion final

PN =

MODULO 9. PROYECTO FINAL

inesem


https://www.euroinnova.com/master-ilustracion-digital

INESEM BUSINESS SCHOOL

iMatricularme ya!
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