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SOMOS STRUCTURALIA

Structuralia es una institucién educativa online de posgrados de alta especializacién en ingenieria,
infraestructuras, construccién, energia, edificacion, transformacion digital y nuevas tecnologias. Desde
nuestra fundacion en 2001, estamos comprometidos con la fFormacion de calidad para el desarrollo
profesional de ingenieros, arquitectos y profesionales del sector STEM.

Ofrecemos una plataforma donde poder adquirir nuevas habilidades y actualizarse sin limites de
tiempo o espacio. Gracias a nuestra metodologia proporcionamos a nuestros estudiantes una
experiencia educativa comprometida interactiva y de apoyo para que puedan enfrentarse a los
desafios del Futuro en sus respectivos campos de trabajo.
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Especializate para
avanzar en tu carrera profesional
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ALIANZAS STRUCTURALIAY UTAMED

Structuralia y UTAMED se unen para transformar la formacién técnica y especializada a través de un
modelo universitario digital de alto impacto.

Structuralia es una institucion formativa de referencia internacional en el ambito de la ingenieria,
infraestructuras, energia, edificacién y nuevas tecnologias. A lo largo de su trayectoria, ha apostado
por una oferta académica avanzada, flexible y orientada a profesionales que buscan especializacion
técnica de alto nivel, con una fuerte conexién con el entorno corporativo.

Por su parte, UTAMED (Universidad Tecnolégica Atlantico-Mediterraneo) aporta un enfoque
universitario 100% online, con visién internacional y un modelo pedagégico basado en competencias,
innovacion digital y empleabilidad. Su propuesta académica cubre distintas areas estratégicas para el
desarrollo profesional en un entorno cada vez mas global y tecnolégico.

La alianza entre UTAMED y Structuralia potencia la creacién de programas conjuntos de alta
especializacién, que permiten articular la formacién técnica con el reconocimiento universitario,
ofreciendo itinerarios académicos disefados para avanzar profesionalmente con garantias de calidad y
respaldo institucional.

Gracias a esta colaboracién, los estudiantes accederan a contenidos actualizados, desarrollados por
expertos del sector, con un fuerte componente practico y tecnolégico. Ademas, podran beneficiarse
de una formacion adaptada a sus ritmos, necesidades y objetivos profesionales, dentro de un entorno
digital interactivo, con recursos innovadores y un acompafnamiento académico continuo.

UTAMED y Structuralia comparten la visién de una educacién técnica avanzada, accesible y conectada
con las demandas reales de la industria, formando profesionales preparados para liderar proyectos en
sectores clave del desarrollo econémico y tecnolégico global.

UTAMED P 2fructurali
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RANKINGS DE STRUCTURALIA

Structuralia ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional,

gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la innovacion educativa para lograr
la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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QS, sello de excelencia académica
Structuralia: 5 estrellas en educacién online
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BY EDUCA EDTECH

Structuralia es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que esta compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnoldgico e investigacion.

N 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.
2. Accesibilidad
FG':II Cercaniay comprension. Democratizando el acceso a la educacién
Leall] trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de
seguir formandose.
3. Personalizacion
SR Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.
4. Acompanamiento / Seguimiento docente
%@0 Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
MM en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.
5.Innovacion
l I Desarrollos tecnoldgicos en permanente evolucion impulsados por la
Al mediante Learning Experience Platform.
6. Excelencia educativa
029 Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el

desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR STRUCTURALIA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Mas de 20 anos de experiencia.
v/ Mas de 200.000 alumnos ya se han formado en nuestras aulas virtuales.

v/ Mas de 90 nacionalidades entre nuestro alumnado.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Structuralia cuenta con un equipo humano formado por mas 550
profesionales que trabajan en el sector STEM (Science, Technology, Engineering and
Mathematics). Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que
facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos
° (

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . = .

™M | Structuralia cuenta con un equipo de Acompanamiento por parte del
profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizaciéon durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracién N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social de Espana.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION .
DE LA CALIDAD AMBIENTAL ' | Q N E T

1509001 15014001 e LTD
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Master de Formacién Permanente en Disefio y Modelado de Entornos
Virtuales en 3D y Animacién de Personajes 3D + 60 Créditos ECTS

DURACION
® 1500 horas
@ MODALIDAD
IRCHEN | ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

N
>

CREDITOS
60 ECTS

Titulacion

Titulaciéon de Master de Formacion Permanente en Disefio y Modelado de Entornos Virtualesen 3Dy
Animacién de Personajes 3D con 1500 horas y 60 ECTS expedida por UTAMED - Universidad
Tecnoldgica Atlantico Mediterraneo.
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g UTAMED . Structuralia

Engineering eLearning

STRUCTURALIA
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA ATLANTICO - MEDITERRANEO

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas
EXPIDE EL PRESENTE TITULO PROPIO

i Nombre del Alumno

con D.N.I. XXXXXXXXB ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

con una duracién de 425 horas, perteneciente al Plan de Formacién de UTAMED.

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con Numero de Expediente EDUN/2019-7349-809852

Con una calificacién de NOTABLE.

¥ para que conste expido la presente TITULACION en Granada, a 11 de Noviembre de 2023.

Fitma del Alumno/a La Direccién Académica

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Descripcion

El Master en Diseno y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacién de Personajes 3D ofrece una
formacién completa y especializada en el campo del disefio y la animacién tridimensional. A lo largo
del programa, los estudiantes adquirirdn conocimientos profundos sobre el uso de herramientas de
software como 3D Studio Max, Cinema 4D y Autodesk Maya, dominando las técnicas de modelado,
texturizado, iluminacién y renderizado. El enfoque del master se centra en el desarrollo de habilidades
practicas, permitiendo a los estudiantes crear entornos virtuales y personajes animados realistas.
Aprenderas a utilizar los elementos de la interfaz de cada software, modelar objetos y escenas
asignando materiales, luces y cdmaras para lograr efectos visuales de impacto.

Objetivos

¢ Desarrollar habilidades avanzadas en el disefio y modelado de entornos virtuales y personajes
3D.

Animar personajes 3D, incluyendo técnicas de rigging, expresiones faciales y animacién de
movimientos.

Dominar el uso de software lider en la industria, como 3D Studio Max, Cinema 4D y Autodesk
Maya.

Aplicar iluminacién, texturas y cdAmaras para su posterior renderizado.

Configurar el motor de render correctamente.
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Para qué te prepara

Este Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacion de Personajes 3D esta
dirigido a profesionales y estudiantes del disefio, modelado y animacién 3D. También es ideal para
cualquier persona que desee formarse y adquirir habilidades avanzadas. Se trata de una formacién que
con la que podras ampliar tus conocimientos y explorar nuevas oportunidades laborales.

A quién va dirigido

Este Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacion de Personajes 3D te
prepara para convertirte en un profesional en el disefo y modelado de entornos 3D, asi como en la
animacién de personajes. Adquirirds técnicas y conocimientos practicos para crear entornos virtuales,
personajes 3D animados de alta calidad. Ademas, estaras preparado para aplicar tus habilidades en
cine, videojuegos y publicidad entre otros.

Salidas laborales

Las salidas laborales de este Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacion
de Personajes 3D incluye oportunidades como disenador en estudios de cine y animacion, artista
modelador en la industria del videojuego, animador de personajes en producciones audiovisuales,
especialista en realidad virtual y aumentada entre otros puestos relacionados.
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TEMARIO

MODULO 1. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana gréfica

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Crear y guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

1. Poligonos
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Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounkwnN

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccioén a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browsery Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacion con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. (Qué es un render?
2. Renderizacion

MODULO 2. DISENO CON 3DS MAX. MODELADO DE INTERIORES
UNIDAD DIDACTICA 1. PROYECTO

1. Presentaciéon
2. Espacio de trabajo
3. Importacién plano CAD

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION DEL ESPACIO

1. Modelar el entorno
2. Creacién de puertas
3. Creacién de ventanas
4. Crear escaleras
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UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE INTERIORES

1. Modelado de objetos bdsicos
2. Importacién de objetos de librerias

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS DE DETALLE

1. Rodapié y molduras
2. Crear cortinas
3. Crear objetos decorativos

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO

1. Creaciény aplicacion de materiales
2. Materiales

UNIDAD DIDACTICA 6. ILUMINACION Y CAMARAS

1. Crear luz exterior

2. Crear luzinterior

3. Modelado del entorno para renderizado
4. Camaras

UNIDAD DIDACTICA 7. RENDER FINAL

1. Configuracién del Renderizado
2. Resultados finales
3. Recorrido virtual

MODULO 3. DISENO CON 3DS MAX. MODELADO DE EXTERIORES
UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

Presentacion

Estudio del proyecto

Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
Importar un modelo desde otros formatos

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. EXTERIORES

El proyecto

Importacién del proyecto a 3D Studio
Acondicionamiento del entorno
Levantamiento del edificio
Modelado de elementos del edificio

kN =

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES

1. Disefno del mobiliario
2. Modelado de zona comedor exterior
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Modelado de zona chill out
Modelado de zona de piscina
Modelado de luces exteriores
Modelado de estores
Modelado de vegetacion

Nouybhw

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE COMPONENETES

1. Importar modelos
2. Catalogos de descarga

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACION

Material Editor

Propiedades de los materiales

Art Render

Materiales compatibles con le motor de render seleccionado
Iluminacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL

1. Cadmaras
2. Renderizado
3. Conclusiones de lo aprendido

MODULO 4. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJES CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJES

Animacién tridimensional frente a animacion tradicional
Disefo del personaje

Preparar la escena

Modelar el cuerpo

La mano

Unién de las piezas

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. LA CABEZA

1. La cabeza
2. Laoreja
3. Unir con el cuerpo

UNIDAD DIDACTICA 3. TERMINANDO LA FIGURA

1. Unir las mitades
2. Modelar los elementos que faltan
3. Texturizar la figura

UNIDAD DIDACTICA 4. RIGGING
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;Qué es el Rigging?
Animacién facial

Aplicar Biped a un personaje
Los ojos y los dientes

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS PARA LA ANIMACION

Los huesos

Expresiones

Auto Key y Set Key

La barra de tiempo
Propiedades de reproduccién
La hoja de rodaje

El editor de curvas

Pasos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACION DE PERSONAJES

1. Teoria de la animacion: los doce principios
2. Método de trabajo
3. Preparando la Demo Reel

MODULO 5. MODELADO, ANIMACION Y RENDERIZADO CON CINEMA 4D

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representaciéon

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

1. Seleccionary ocultar objetos
2. Mover, Rotary Escalar

3. Gruposy Proteccion

4. Conectar objetos

5. Hacer editable
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UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicién de Splines

NURBS

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creaciony eliminacion
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicaciéon de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores I

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

AN =
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UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

MODULO 6. MODELADO Y ANIMACION 3D CON AUTODESK MAYA
UNIDAD DIDACTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz de Maya

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar en escenas de Maya
Importar y exportar
Manipulacion de visores
Niveles de representacién
Vistas

Explorar escenas de Maya

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 3. POLIGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

Poligonos

Propiedades de poligonos
NURBS

Propiedades de NURBS
Curvas

Textos

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

Seleccionar

Ocultar y bloquear en Maya
Transformaciones

Grupos

Copias

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA
1. Modelar poligonos
2. Modelar superficies

3. Modelar curvas

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS Y ALINEACION
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1. Capas
2. Alineacién

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFORMADORES

Acceso a deformadores
Lattice, Wrap y Bend
Flare, Sine y Squash
Twist, Wave y Sculpt
Wire, Blend y Revolve

nuhwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 8. MATERIALES EN MAYA

1. Editor de materiales

2. Creaciény asignacion de materiales
3. Edicién de materiales

4. Texturas

UNIDAD DIDACTICA 9. LUCES

1. Creacion de luces
2. Edicion de luces

UNIDAD DIDACTICA 10. CAMARAS

1. Creacion de camaras
2. Edicion de atributos

UNIDAD DIDACTICA 11. ANIMACIONES

1. Animaciones manuales

2. Animaciones automadticas

3. Trayectorias

4. Animacion de deformadores

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones
3. Imagenes de fondo

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Atributos

UNIDAD DIDACTICA 14. EJERCICIOS PRACTICOS

MODULO 7. PROYECTO FINAL DE MASTER
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{Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Preguntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

TeléFonos de contacto

Espana @ +34900 831 200 Argentina @ 54-(11)52391339
Bolivia Q  +59150154035 Estados Unidos Q  1-(2)022220068
Chile Q  56-(2)25652888 Guatemala Q  +502 22681261
Colombia @ +57 601 50885563 Mexico @ +52-(55)11689600
CostaRica Q  +506 40014497 Panamé Q  +507 8355891
Ecuador §  +59324016142 Pert Q  +51117075761

ElSalvador <  +50321130481 Republica Dominicana &  +1 8299463963

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

@ www.euroinnova.com

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana
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iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

R CIDIOICIG,
Latino America @
Reublica Dominicana @


https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.facebook.com/euroinovalatinoamerica
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.facebook.com/Euroinnovard
https://www.euroinnova.com/master-entornos-virtuales-animacion-online

S Structuralia
Engineering eLearning

By
<<~ EDUCAEDTECH
Group


https://www.euroinnova.com/master-entornos-virtuales-animacion-online

