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EDUSPORT

SOMOS EDUSPORT

EDUSPORT es una institucion de formacién deportiva online dedicada a ofrecer educacién de calidad
en el dmbito del deporte. Nuestro objetivo proporcionar a los entusiastas del deporte las
herramientas necesarias con las que elevar sus habilidades al maximo potencial, alcanzar sus metasy
disfrutar de su pasién por el deporte de forma plena.

A través de nuestro contenido educativo, programas personalizados y una comunidad en linea damos
lo mejor de nosotros por inspirar, motivar y guiar a nuestros estudiantes en su viaje hacia la excelencia
deportiva. En EDUSPORT conocimiento y practica van unidos y nuestro compromiso con el alumnado
es firme para conseguir que alcancen un futuro profesional prometedor.

Mas de
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fFormados
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Desde donde quieras y como quieras,




QS, sello de excelencia académica
Edusport: 5 estrellas en educacion online



EDUSPORT

RANKINGS DE EDUSPORT

EDUSPORTSse engloba en el conjunto de EDUCA EDTECH Group, que ha sido reconocido por su trabajo
en el campo de la formacién online. Todas las entidades bajo el sello EDUCA EDTECH comparten la
mision de democratizar el acceso a la educacion y apuestan por la transferencia de conocimiento, por
el desarrollo tecnoldgico y por la investigacion.

Gracias a ello ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional.
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EDUSPORT

ALIANZAS Y ACREDITACIONES

UCAM

UNIVERSIDAD

CATOLICA DE MURCIA

Universidad de E U N E (Z
Vitoria-Gasteiz

Universidad Europea
Miguel de Cervantes
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EDUSPORT

BY EDUCA EDTECH

EDUSPORT es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en los
procesos de e-learning, a traves de modelos predictivos altamente personalizados, derivados
del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos
virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos

multidisciplinares de [+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnologico e investigacion.

. % 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 1002 online y flexible, que permite al alumnado estudiar
~ donde, cuando y como quera.

2. Accesibilidad

rr\@'ﬂ Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacion
B trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

sequir formandose.

3. Personalizacion

S ltinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.
g@ 4. Acompanamiento / Seguimiento docente
0O Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
MM

en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

5. lnnovacion

Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

&

6. Excelencia educativa

0 & Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EDUSPORT

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia.

Mas de 300.000 alumnos ya se han
formado en nuestras aulas virtuales

Alumnos de los 5 continentes.

2. Nuestro Equipo

25% de alumnos internacionales.
97% de satisfaccion

100% lo recomiendan.

Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

Enla actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra solidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencion al alumnado.

3 . Nuestra Metodologia

E ONLINE
. Estudia cuando y desde donde
L quieras. Accede al campus

virtual desde cualquier dispositivo.

ﬁ Pretendemos que los nuevos

conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva

DOCENTE ESTARAS SOLO
& -
é Euroinnova cuenta con un equipo de 00 Acompanamiento por parte del
profesionales que haran de tu estudio una ~MM equipo de tutorizacion durante toda

experiencia de alta calidad educativa.

Ver curso en la web

tu experiencia como estudiante
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ll-. Calidad Aenor

Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

AENOR AENOR
CESTION om0 {lQNET

1509001 15014001 ° LTD

5 . Confianza

Contamos con el sello de Confianza Online y < O

colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,

Administraciones Publicas y Empresas Software a CONFIANZA
’ : : ONLINE

nivel Nacional e Internacional.

6 . Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.

EDU
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EDUSPORT

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<& INnnovapay
Fracciona el pago de tu curso en comodos plazosy sin intereres de forma segura.

. . VISA P payPai

mastercard maestro

. . < ~~
% bizum vy @ Pay G Pay
Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

TSP piscovir (@efecty )Rmmo

y muchos mas...

©

COHFIAHZIA

Proteccidn al
Compradar
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EDUSPORT

Master en Transformacion Digital para Entidades Deportivas

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién expedida por EDUSPORT, centro especializado en formacién deportiva.

EDU

EDUSPORT

como centro acreditado para la imparticién de acciones formativas
expiden el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

n una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EDUSPORT.
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

¥ para que conste expiden la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio).

NOMBRE DEL AREA MANAGER
La Direccion Académica

NOMBRE DEL ALUMNO/A
Firma del Alumno/a

EDU
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EDUSPORT

Descripcion

Gracias a este Master en Transformacion Digital para Entidades Deportivas podras desarrollar una
educacién integral para enfrentar los desafios de la era digital en el sector deportivo. Con un enfoque
en lainnovacioén, la sostenibilidad y las estrategias de negocio digital, este master capacita a
profesionales en el uso de herramientas de big data, marketing digital y gestion de plataformas en
linea. A través de contenidos teodricos y aplicaciones practicas, el alumnado aprende a liderar la
digitalizacién en entidades deportivas, desarrollando habilidades en la monetizaciéon de contenidos y
la optimizacion de la experiencia del cliente digital. Con una visién global, te prepara para convertirte
en lider de la transformacion digital en el dindmico mundo del deporte.

Objetivos

Desarrollar habilidades para la transformacién digital en entidades deportivas.

Estudiar el uso estratégico de datos y andlisis para la toma de decisiones en el deporte.
Fomentar la innovacién sostenible y tecnologias emergentes en la gestion deportiva.
Aprender aspectos de marketing digital y gestion de la experiencia del aficionado en el sector
deportivo.

¢ Adquirir conocimiento sobre las regulaciones legales y financieras del deporte digital.

A quién va dirigido

Este Master en Transformacion Digital para Entidades Deportivas esta dirigido a profesionales de la
gestion deportiva, del marketing, emprendimiento, y deportistas que buscan especializarse en la
digitalizacién del deporte. Ideal para quienes desean liderar proyectos innovadores y llevar a sus
organizaciones deportivas al siguiente nivel en el 4mbito digital.

Para qué te prepara

Este Master en Transformacién Digital para Entidades Deportivas te prepara para la transformacion
digital deportiva, capacitdndote para implementar soluciones tecnoldgicas avanzadas, dirigir equipos
de innovaciény desarrollar estrategias que posicionen a entidades deportivas a la vanguardia del
sector. Seras capaz de trabajar la analitica de datos, marketing digital y nuevas tecnologias para el
crecimiento y éxito de una entidad deportiva.

Salidas laborales

Con este Master en Transformacion Digital para Entidades Deportivas podrds aspirar a puestos clave
en areas como la direccion de transformacion digital, analisis de datos deportivos consultoria de

EDU
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EDUSPORT

marketing, gestion de proyectos de innovacién y en ambitos de sostenibilidad dentro de
organizaciones deportivas, federaciones y empresas de tecnologia aplicada al deporte.

EDU
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EDUSPORT

TEMARIO

MODULO 1. TRANSFORMACION DIGITAL EN LA INDUSTRIA DEL DEPORTE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA TRANSFORMACION DIGITAL

Introduccioén a la transformacion digital
Concepto de innovacion

Concepto de tecnologia

Tipologia de la tecnologia

Punto de vista de la ventaja competitiva
Segun su disposicion en la empresa
Desde el punto de vista de un proyecto
Otros tipos de tecnologia

La innovacién tecnoldgica

10. Competencias basicas de la innovacion tecnoldgica
11. El proceso de innovacién tecnoldgica
12. Herramientas para innovar

13. Competitividad e innovacién

N A WN =

N

UNIDAD DIDACTICA 2. LA SOCIEDAD 3.0

1. Filosofia Web 3.0 y su impacto en el mundo empresarial
2. Socializacién de la Web
3. Adaptacion del mundo empresarial a las Nuevas tecnologias

UNIDAD DIDACTICA 3. NUEVO ECOSISTEMA DIGITAL

Community Manager

Chief Data Officer

Data Protection Officer

Data Scientist

Otros perfiles

Desarrollo de competencias informaticas

El Papel del CEO como lider en la transformacion

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 4. NUEVOS MODELOS DE NEGOCIO EN EL ENTORNO DIGITAL

La transicion digital del modelo de negocio tradicional
Nuevos modelos de negocio

Freemium

Modelo Long Tail

Modelo Nube y SaaS

Modelo Suscripcién

Dropshipping

Afiliacion

Infoproductos y E-Learning

EDU
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10.

EDUSPORT

Otros

UNIDAD DIDACTICA 5. PLAN DE TRANSFORMACION DIGITAL

ounpwnN-=

Diagnéstico de la madurez digital de la empresa
Analisis de la innovacion en la empresa
Elaboracion del roadmap

Provision de financiacién y recursos tecnolégicos
Implementacion del plan de transformacién digital
Seguimiento del plan de transformacion digital

UNIDAD DIDACTICA 6. CASOS DE EXITO EN LA TRANSFORMACION DIGITAL APLICADA AL DEPORTE

AN =

Casos de éxito en el ambito del marketing digital

Casos de éxito en el dmbito de la inteligencia artificial y el big data

Casos de éxito en el ambito de la omnicanalidad y el internet de las cosas
Casos de éxito en el dmbito del blockchain

Casos de éxito en el ambito del metaverso y la realidad virtual

UNIDAD DIDACTICA 7. EL NUEVO CLIENTE DIGITAL DEPORTIVO

NouvkrwbhN =

Caracteristicas del nuevo cliente digital

Redisenando el customer experience

La transformacién de los canales de distribuciéon: omnicanalidad
Plan de marketing digital

Buyer’s Journey

Growth Hacking: estrategia de crecimiento

El nuevo rol del marketing en el funnel de conversion

UNIDAD DIDACTICA 8. NUEVOS MERCADOS, NUEVAS OPORTUNIDADES EN EL AMBITO DEPORTIVO

vnhwn=

Oportunidades de innovacién derivadas de la globalizacién
Como Inventar Mercados a través de la Innovaciéon

Etapas de desarrollo y ciclos de vida

Incorporacién al mercado

Metodologias de desarrollo

UNIDAD DIDACTICA 9. LA INNOVACION EN LOS PROCESOS ORGANIZATIVOS EN EMPRESAS
DEPORTIVAS

Voo NOUL A WN =

La transformacion digital de la cadena de valor

La industria deportiva 4.0

Adaptacion de la organizacion a través del talento y la innovacion
Modelos de proceso de innovacién

Gestién de innovacién

Sistema de innovacion

Como reinventar las empresas innovando en procesos
Innovacién en Procesos a través de las TIC

La automatizacion de las empresas: RPA, RBAy RDA

EDU
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MODULO 2. ELEMENTOS PARA APLICAR LA TRANSFORMACION DIGITAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL BIG DATA

;Qué es Big Data?

La era de los datos masivos: antecedentes del big data
Las ventajas del big data

Big Data enfocado a los negocios

Open data

Informacién publica

ounpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 2. BIG DATA Y MARKETING

Apoyo del Big Data en el proceso de toma de decisiones
Toma de decisiones operativas

Marketing estratégico y Big Data

Nuevas tendencias en management

Ejercicios Practicos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. EL POTENCIAL DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Introduccioén a la inteligencia artificial
Historia

La importancia de la IA

Tipos de inteligencia artificial

Algoritmos aplicados a la inteligencia artificial

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA

1. Relacion entre inteligencia artificial y big data

2. |IAy Big Data combinados

3. El papel del Big Data en IA

4. Tecnologias de IA que se estan utilizando con Big Data

UNIDAD DIDACTICA 5. MACHINE LEARNING

Conceptoy principios del Machine Learning

Tipos de algoritmos de aprendizaje automatico

Diferencias entre el aprendizaje automatico y el deep learning
El Futuro del aprendizaje automatico

Ejemplos de aprendizaje automatico

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. REALIDAD VIRTUAL: CAMPOS DE APLICACION
1. Diferencias entre la realidad virtual y la realidad aumentada
2. Aplicaciones de la realidad virtual

3. Aplicaciones de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 7. FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS TECNOLOGICOS

EDU
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1.
2.
3.
4.

EDUSPORT

Blockchain: antecedentes y concepto
Criptomonedas: el impulso del blockchain

Tipos de redes blockchain: publica, privada e hibrida
Aplicaciones descentralizadas o DAPP's

UNIDAD DIDACTICA 8. CONTRIBUCION DE LA BLOCKCHAIN A LA TRANSFORMACION DIGITAL:
POSIBILIDADES Y LIMITACIONES

PN =

Redes blockchain: una solucién en la transformacién digital
Interoperabilidad y compatibilidad entre plataformas blockchain
Riesgos y limitaciones en redes blockchain

Desafios éticos derivados de la descentralizacion

MODULO 3. WEBMARKETING: GESTION DE ESTRATEGIAS DIGITALES PARA LA EMPRESA

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTUALIZACION DEL MARKETING DIGITAL

kN =

Introduccién

Concepto de Marketing Digital

Funciones y objetivos del Marketing Digital

Ventajas del Marketing Digital

Caracteristicas de Internet como medio del Marketing Digital

UNIDAD DIDACTICA 2. CONTEXTUALIZACION DEL SOCIAL MEDIA

N A WN =

Tipos de redes sociales

La importancia actual del social media
Prosumer

Contenido de valor

Marketing viral

La figura del Community Manager
Social Media Plan

Reputacién Online

UNIDAD DIDACTICA 3. POSICIONAMIENTO ORGANICO: SEO

AN =

Importancia del SEO

Funcionamiento de los buscadores
Google: algoritmos y actualizaciones
Coémo salir de una penalizacion en Google
Estrategia SEO

UNIDAD DIDACTICA 4. BUSCADORES SEO

PN

Introduccién al SEO/SMO

Principales caracteristicas de GOOGLE
Algoritmos de GOOGLE

¢Coémo funciona Google?

UNIDAD DIDACTICA 5. PALABRAS CLAVE

EDU
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;Qué son las palabras clave?

Definiendo las palabras clave

Creando palabras clave

Monitorizando resultado de palabras clave

PN

UNIDAD DIDACTICA 6. GOOGLE ANALYTICS

;Qué es Google Analytics?

Introduccioén a la analitica web

¢(Coémo funciona Google Analytics?

Cookies

Introduccién a JavaScript

Principios de Google Analytics

;Qué es el porcentaje de rebote?

Pagina de destino

Conversiones

10. Objetivos

11. Eventos

12. Porcentaje de abandono

13. Visita/usuario Unico

14. Iniciar sesién en Google Analytics

15. Incorporar cédigo de seguimiento de Google Analytics en el sitio web
16. Verificar que Google Analytics recibe datos

17. Cambiar configuraciones de la cuenta de Google Analytics

18. Gestion de usuarios

19. Eliminar cuenta de Google Analytics

20. Cambiar configuraciones de la interfaz de Google Analytics (Idioma)

N A WN =

N

UNIDAD DIDACTICA 7. FUNCIONES BASICAS DE GOOGLE ANALYTICS

Introduccion a las funciones de Analytics

Nociones basicas de Google Analytics

Anadir anotaciones en graficos

Comparacion de periodos

Exportar Informes

Anadir métricas a un grafico

Crear, editar y eliminar segmentos

Crear un nuevo panel

Anadir un Widget al Panel

Tiempo real

Tipos de informes de Google Analytics: diagramas animados, grafico por hora, dia, semana, mes,
etc?

. Configuracion del envio automatico de informes

. Audiencia

. Enlazar cuenta de Google AdWords con Google Analytics
. AdWords

—_—
~SovYReNAURWN S

-
o b WN

MODULO 4. GESTION DE INNOVACION Y TECNOLOGIA EN LAS ORGANIZACIONES

EDU
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UNIDAD DIDACTICA 1. APLICACION DE LA TECNOLOGIA COMO RECURSO ESTRATEGICO

1. Tecnologia

2. Aplicaciones tecnolégicas en las organizaciones

3. Clasificacion de la tecnologia en la organizacién

4. Procesos para la planificacién del cambio de tecnologia

UNIDAD DIDACTICA 2. INNOVACION TECNOLOGICA

1. Conceptos generales de la innovacion tecnoldgica
2. Competencias de la innovacion tecnoldgica

3. Competitividad e innovacion

4. Innovacién tecnoldgica: Proceso

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRATEGIAS DE INNOVACION TECNOLOGICA

1. Naturaleza del entorno ante el cambio tecnolégico
2. Proceso de definicién de estrategia tecnolégica

3. Tipos de estrategias tecnoldgicas

4. Planes tecnoldgicos para la gestion de la tecnologia

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESO DE COOPERACION TECNOLOGICA

Enfoques de la cooperacién tecnolégica entre diferentes organizaciones
Evolucién histoérica

Modalidades de cooperacion

Conceptos generales sobre fusiones, adquisiciones y conglomerados
Tipos de Alianzas estratégicas tecnolégicas

Tipologia de tecnologias para la cooperacién tecnoldgica

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESO DE TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA

Generalidades

Proceso de transferencia de tecnologia: Analisis
Organizacién del proceso

Aplicacién de estrategias de transferencia de tecnologia
Tipologia de elementos de apoyo

A o

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE PROTECCION DE LA TECNOLOGIA

Conceptos bésicos

Tipos de proteccién de la tecnologia
Derechos de autor

Propiedad industrial

Propiedad intelectual

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. VIGILANCIA TECNOLOGICA E INTELIGENCIA COMPETITIVA

1. Proceso de vigilancia del entorno empresarial
2. Tiposy aplicacion de sistemas de vigilancia tecnolégica

EDU
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3.
4.
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Equipos para la vigilancia tecnolégica
Inteligencia competitiva

UNIDAD DIDACTICA 8. APLICACION DE PROYECTOS DE INNOVACION TECNOLOGICA

nuhwwnN =

Aspectos esenciales de proyectos de innovacién
Ciclo de vida de un proyecto de innovacién
Proceso de organizacion del proyecto

Técnicas de direccién del proyecto

Fase de evaluacién del proyecto

MODULO 5. MARKETING DEPORTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MARKETING DEPORTIVO

AN =

El mercado deportivo
Investigaciéon de mercado
Politica de mercado

El producto deportivo

El consumidor deportivo

UNIDAD DIDACTICA 2. MARKETING EN INSTALACIONES DEPORTIVAS

PN

Funcién del marketing en la empresa

La direccién de marketing de empresas deportivas
El director de marketing como estratega
Objetivos de la gerencia

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PLAN DE MARKETING

PN

Plan de marketing: concepto, utilidad y horizonte temporal
El disefio del plan de marketing: principales etapas

La ejecuciony control del plan de marketing Tipos de control
Desarrollo del plan de marketing

UNIDAD DIDACTICA 4. EVENTO DEPORTIVO

kN =

Deporte y Protocolo

Esquema general de la organizacion y gestion de un evento deportivo
Estrategia de marketing

Elaboracion de presupuestos

Creacién del comité de direccién y coordinacién

UNIDAD DIDACTICA 5. PLANIFICACION ESTRATEGICA DEPORTIVA

kN

Planificacion estratégica

Fases de la planificacion estratégica
Planificaciéon deportiva

Tipos de planificaciones

Proceso planificador

EDU
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La gestion deportiva

Punto de encuentro entre oferta y demanda
El proyecto deportivo

Direccién de proyectos deportivos

oo N

UNIDAD DIDACTICA 6. PATROCINIO EVENTOS DEPORTIVOS

Introduccién

El patrocinio deportivo en Espana

Las posibilidades publicitarias de los eventos deportivos
La preparacion de una oferta de patrocinio

Intereses y exigencias de los patrocinadores

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 7. E-SPORTS

1. ldeas de negocio

2. El negocio de los e-Sports

3. Contribucién a algunos negocios

4. Posibilidades del mercado de los e-Sports

UNIDAD DIDACTICA 8. SOCIAL MEDIA & E-SPORTS

1. E-Sportsy Social Gaming

2. El producto digital: eSports
3. Segmentacién Gamers

4. El Exito de Twitch

UNIDAD DIDACTICA 9. PATROCINIO EN E-SPORTS

Introduccién al Patrocinio Deportivo
Fases del Patrocinio Deportivo
Regulacién del Patrocinio en E-Sports
Patrocinio E- Sports

Tipos de Patrocinios en eSports

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 10. PUBLICIDAD EN E-SPORTS

La Rentabilidad Publicitaria en e-Sports
Advergaming: nuevo formato publicitario
El Branded Content en eSports

El Storytelling

Los eSports como Estrategia Comunicativa
Otros Formatos publicitarios

ounpwn-~

MODULO 6. NUEVAS TENDENCIAS EN LA INDUSTRIA DEPORTIVA Y SU TRANSFORMACION DIGITAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y DEPORTE

1. Fundamentos de la IA en el deporte
2. Aplicaciones de IA para entrenamiento y rendimiento
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3. Analitica predictiva en deportes
UNIDAD DIDACTICA 2. INTERNET DE LAS COSAS (LOT) EN INSTALACIONES DEPORTIVAS

1. loT para la gestién y mantenimiento de instalaciones
2. Experiencia del espectador mejorada por loT
3. Seqguridady privacidad en entornos deportivos conectados

UNIDAD DIDACTICA 3. REALIDAD AUMENTADA Y VIRTUAL EN LA EXPERIENCIA DEPORTIVA

1. Implementacién de AR/VR en entrenamientos y tacticas
2. AR/VR como herramienta de engagement para fans
3. Casos de estudio de AR/VR en eventos deportivos

UNIDAD DIDACTICA 4. SOSTENIBILIDAD Y DEPORTE

1. Practicas sostenibles en la gestién de eventos deportivos
2. Innovaciones verdes en instalaciones deportivas
3. Responsabilidad social corporativa en el deporte

UNIDAD DIDACTICA 5. FINANZAS Y ECONOMIA EN EL DEPORTE DIGITAL

Fundamentos de finanzas en el sector deportivo

Modelos econémicos en la digitalizacién de entidades deportivas

Gestioén financiera de eventos deportivos en plataformas digitales

Impacto econémico de la tecnologia en el rendimiento financiero de clubes y atletas
Monetizacién de activos digitales en el deporte
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UNIDAD DIDACTICA 6. EMPRENDIMIENTO EN EL SECTOR DEL DEPORTE

1. Evaluacioén del potencial emprendedor
2. ElBusiness plany la financiaciéon: El Plan de Negocio
3. Claves para el éxito y el fracaso

UNIDAD DIDACTICA 7. EL DERECHO DEPORTIVO

Introduccién al derecho administrativo en el deporte

Régimen normativo del deporte: Cédigo de Derecho Deportivo

Ley del Procedimiento Administrativo Comudn de las Administraciones Publicas
Objeto de la ley

Normas y disposiciones derogadas

Otras cuestiones a tener en cuenta en el ambito administrativo
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MODULO 7. SOSTENIBILIDAD DENTRO DE LAS INSTALACIONES DEPORTIVAS
UNIDAD DIDACTICA 1. LA PROBLEMATICA MEDIOAMBIENTAL

1. La problematica medioambiental
2. Consecuencias mas directas sobre el medioambiente
3. La evolucion del consumo de energia
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4. Reservas energéticas mundiales
UNIDAD DIDACTICA 2. RESIDUOS URBANOS

1. Residuos sélidos
2. Residuos sélidos urbanos
3. Residuos domeésticos

UNIDAD DIDACTICA 3. TRATAMIENTO DE RESIDUOS

1. Evolucién temporal

2. Situacién en Espana

3. Caracteristicas de la gestién
4. Tipos de tratamiento

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS DE TRATAMIENTO DE AGUAS RESIDUALES

1. Importancia, caracteristicas y funciones de las depuradoras de aguas residuales
2. Redes de colectoresy pretratamientos

3. Tratamiento primario

4. Tratamiento secundario

UNIDAD DIDACTICA 5. EDUCACION MEDIOAMBIENTAL

Fundamentos de la Educacién Ambiental
Principales Agentes de la Educacién Ambiental
Medioambiente y Desarrollo Econémico
Practicas y Técnicas para la Educacién Ambiental
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UNIDAD DIDACTICA 6. LAS INSTALACIONES DEPORTIVAS

La visién de la sociedad con respecto al deporte

La carta verde del deporte y sus principales elementos

Las instalaciones deportivas en Espana

Utilizacién de espacios y materiales en los centros educativos destinados a actividades
deportivas

PN

UNIDAD DIDACTICA 7. CARACTERISTICAS Y CONDICIONES EN LA GESTION DE ESPACIOS

1. Conceptos basicos
2. Requisitos principales y condiciones del espacio
3. Requisitos principales y condiciones del espacio destinado como aparcamiento

UNIDAD DIDACTICA 8. CARACTERISTICAS GENERALES DE LOS ESPACIOS COMPLEMENTARIOS

Entraday recepcién a instalaciones deportivas

Ubicacion y caracteristicas de la recepciéon

Accesos y movilidad

Caracteristicas y requisitos de espacios destinados al aseo y sanitarios
Caracteristicas y requisitos de las gradas
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6. Caracteristicas y requisitos referentes a la accesibilidad
7. Las barreras arquitecténicas

UNIDAD DIDACTICA 9. MEJORA DE LA CALIDAD DE INSTALACIONES DEPORTIVAS

Diferentes etapas de una instalacién deportiva

La gestion de instalaciones deportivas y tipos de gestion orientadas a la explotacion
La gestion directa, indirecta y mixta

Busqueda de la calidad en la gestién de instalaciones deportivas
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UNIDAD DIDACTICA 10. SOSTENIBILIDAD Y ETAPAS EN LAS INSTALACIONES DEPORTIVAS

1. Principios indispensables en la sostenibilidad de una instalaciéon deportiva
2. Certificacion

UNIDAD DIDACTICA 11. LA INFLUENCIA DE LOS FACTORES SOCIOECONOMICOS EN LA GESTION DE
INSTALACIONES DEPORTIVAS

Las instalaciones deportivas en funcién de la economia

La gestion indirecta como tendencia en Espafa

Las instalaciones deportivas desde un punto de vista urbanistico
Instalaciones publicas y privadas. Régimen de acceso
Sostenibilidad de instalaciones deportivas manteniendo la calidad
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MODULO 8. GESTION DEPORTIVA
UNIDAD DIDACTICA 1. PRINCIPIOS BASICOS DE LA GESTION EMPRESARIAL

Definiciéon de Gestién en el contexto empresarial

Diferencia entre la Gestién Tradicional y la Gestién por Procesos
Clasificacién de los Procesos

Principios de la Gestion por Procesos

Modelado de Procesos
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UNIDAD DIDACTICA 2. LAS BASES DE LA DIRECCION ESTRATEGICA

1. Introduccién a la estrategia empresarial
2. Pensamiento estratégico

3. Aspectos esenciales de la estrategia

4. Los tipos de estrategias

UNIDAD DIDACTICA 3. PROCESO DE PLANIFICACION ESTRATEGICA

1. Vision, misién y valores empresariales

2. Esquema del proceso estratégico

3. Organizaciény niveles de planificacién de la decision estratégica
4. Las unidades estratégicas de negocio

UNIDAD DIDACTICA 4. ANALISIS ESTRATEGICO DE LA EMPRESA
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Concepto y tipologia del entorno

Analisis del entorno general PEST/EL

Andlisis del entorno especifico

Analisis de PORTER

Grado de rivalidad existente entre los competidores
Amenaza de entrada de nuevos competidores
Amenaza de productos sustitutivos

Poder de negociacién de los clientes

Poder de negociaciéon de los proveedores

UNIDAD DIDACTICA 5. DIAGNOSTICO INTERNO DE LA EMPRESA

ounpkwn-=

El perfil estratégico de la empresa

Analisis DAFO

Las matrices de cartera de productos como modelos de andlisis estratégico
Matriz del BCG o de crecimiento-cuota de mercado

Matriz General-Electric McKinsey o de posicién competitiva-atractivo del sector
Matriz ADL o de posicion competitiva-madurez del sector

UNIDAD DIDACTICA 6. LA ESTRATEGIA PROPUESTA

1.
2.
3.

Generacion de opciones estratégicas
Formulacién y seleccién de la estrategia
Criterios de eleccion y evaluacion de la estrategia

UNIDAD DIDACTICA 7. IMPLANTACION Y CONTROL ESTRATEGICO

N A WN =

Puesta en marcha de la estrategia
Nuevo diseno organizativo
Disponibilidad de recursos
Control y evaluacién de resultados
Inicio de ajustes correctivos
Cuadro de mando integral

Inicio de ajustes correctivos
Cuadro de mando integral

UNIDAD DIDACTICA 8. LA DIRECCION ESTRATEGICA EN EL DEPORTE

1
2
3
4

Diagnéstico estratégico en el deporte
Estratégicas en la gestion del deporte
Implementacion de la estrategia deportiva
Control y evaluacién en la estrategia deportiva

UNIDAD DIDACTICA 9. LA GESTION PUBLICA Y PRIVADA DE LAS ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

1.
2.

Nuevas claves en gestion deportiva publica
Mejorando la gestién publica deportiva
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TeléfFonos de contacto

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes:
iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana
Latino America

Reublica Dominicana
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