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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.

STARS

RATING SYSTEM 4@» Finaneial Magazine

Actualidad Econémica & Centros de Formacion

sLES 4 -‘\\\

Yy = i i MEJORES MASTERS
m Ranking Educativo RANKING
ClBERSEGURlDAD

* Cyber *

Webometrics

RANKIN
OFUNIVE

RANKING Y OPINIONES
SOBRE MASTER

2 NOSOLOMASTER

G WE
RSITIE

webempresa EL£MUNDO

() inesem


https://www.euroinnova.com/master-en-recursos-tic-en-educacion

INESEM BUSINESS SCHOOL

ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem
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4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
%> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

4 bizum  amazonpay .'Pay GPay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OXXO! 3%“3”““ piscever (@ efecty (0)Dimchb E&’!E

y muchos mas...
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Master en TIC y Nuevas Metodologias de Ensefianza + 20 Créditos ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulacién

Titulacion Mdltiple: « Master en TIC y Nuevas Metodologias de Ensefanza. Expedida por el Instituto
Europeo de Estudios Empresariales. (INESEM). « Titulacion Propia Universitaria en Herramientas TIC en
Estrategias Pedagdgicas. Titulacién Propia Expedida por la Universidad Antonio de Nebrija con 5
créditos ECTS. » Titulacion Propia Universitaria en Gamificacién: Educar Jugando. Titulacién Propia
Expedida por la Universidad Antonio de Nebrija con 5 créditos ECTS. « Titulacién Propia Universitaria
en Flipped Classroom - Innovacién Educativa. Titulaciéon Propia Expedida por la Universidad Antonio de
Nebrija con 5 créditos ECTS. « Titulaciéon Propia Universitaria en Programacion Robética en el Aula.
Titulacién Propia Expedida por la Universidad Antonio de Nebrija con 5 créditos ECTS. “Ensefanza no
oficial y no conducente a la obtencién de un titulo con caracter oficial o certificado de
profesionalidad.”
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@ inesem

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas

expide el presente titulo propio

i NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

con una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXXNNNX

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Firma del Alumno/a La Direceién Académica

Descripcion

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion estdn presentes en los diferentes
contextos de la sociedad. El contexto educativo no es ajeno a este impacto que hace que surjan
nuevos retos con nuestro alumnado, en nuestra practica docente, asi como impone una nueva forma
de ensefnanza: la integracién de recursos tecnolégicos, aplicaciones y nuevas plataformas de
comunicacién en nuestras aulas. Si trabajas en el sector educativo o quieres dedicarte a ély deseas
conocer las nuevas tecnologias aplicadas a este ambito, INESEM te forma con este Master con el que
adquirirds los conocimientos necesarios para la gestion y tratamiento de estas TIC tanto en tu aula
ordinaria como a nivel de centro.

Objetivos

¢ Analizar las caracteristicas que definen las buenas practicas en el uso de las TIC asi como los
principales modelos de uso.

Conocer la implicacion en la ensefianza y el de la biblioteca escolar 2.0, asi como su relacién con
laweb 2.0

Aprender a disenar y utilizar la WebQuest como recurso didactico.

Administrar un aula virtual Moodle, asi como crear espacios de trabajo virtual atractivos y
dindmicos

Conocer las redes de comunicacion.
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A quién va dirigido

Dirigido a profesionales de la educacién que deseen adquirir conocimientos sobre las nuevas
tecnologias, asi como estar al dia de la gestién de las aplicaciones tecnolégicas y web 2.0 para darle
una aplicacion educativa y de difusién de la actividad docente que se lleva a cabo dentro de su centro
escolar.

Para qué te prepara

El presente Master pretende dotar al alumno de la formacion teérica y practica necesaria para que
pueda gestionar las TIC de su centro escolar, asi como hacer uso de las nuevas tecnologias como un
recurso didactico que facilita el aprendizaje del alumnado, a la vez que pueden hacer eco de las
mismas para difundir la actuacién docente que se lleva a cabo. El docente conocera las fases del
proceso de transformacién hacia una "Learning Community".

Salidas laborales

Desarrolla tu labor docente en el dmbito de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién
en Colegios de Educacién Infantil, Primaria y Secundaria sostenidos con Fondos Publicos o Privados.
Orientadores en Centros Educativos gracias a los conocimientos adquiridos con el Master en Recursos
TIC en Educacién.
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TEMARIO

MODULO 1. INNOVACION EDUCATIVA
UNIDAD DIDACTICA 1. ;QUE ES LA INNOVACION EDUCATIVA?

Introduccién a la pedagogia

Sistema Educativo

Los modelos pedagégicos y la educacién
(Qué es la innovaciéon educativa?

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE UN PROYECTO INNOVADOR

1. Introduccién al proyecto de centro
2. Proyecto Educativo
3. Proyecto educativo innovador

UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA
COMUNICACION EN LA ENSENANZA-APRENDIZAJE

Sociedad y nuevas tecnologias
Introduccién a la Tecnologia Educativa
Nuevas tecnologias

La funcién de las TIC en educacién

TIC aplicadas a la ensefanza

Influencia de las NTIC en la educacién

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. EDUCACION INCLUSIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El concepto de Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE)
La atencién a la diversidad en los centros educativos

Medidas de atencién a la diversidad desde la programacion didactica
Programas de atencion a la diversidad

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. HACIA UNA SOCIEDAD PLURILINGUE

Necesidad de construir una escuela plurilinglie
Competencia plurilingiie

Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
Importancia del multilinglismo en las aulas

Rl ol

MODULO 2. METODOLOGIAS DE ENSENANZA INNOVADORAS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS METODOLOGIAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE

1. Introduccién a la didactica
2. El proceso de ensefianza-aprendizaje
3. La metodologia empleada en el proceso de ensenanza-aprendizaje

inesem
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UNIDAD DIDACTICA 2. APRENDIZAJE POR COMPETENCIAS

(Qué es el aprendizaje por competencias?
Las competencias clave en el curriculo
Evaluacién de las competencias clave
Desarrollo el aprendizaje por competencias

PN =

UNIDAD DIDACTICA 3. APRENDIZAJE COOPERATIVO

1. Aprendizaje cooperativo: definicion

2. Teorias sobre el aprendizaje cooperativo

3. Influencia del aprendizaje cooperativo en la reduccion de la violencia escolar
4. ;Como se evalua el aprendizaje cooperativo?

UNIDAD DIDACTICA 4. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

El aprendizaje basado en proyectos

Puesta en practica del aprendizaje basado en proyectos
Desarrollo del aprendizaje basado en proyectos
Proceso de evaluacién

PN

MODULO 3. FLIPPED CLASSROOM - INNOVACION EDUCATIVA
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PEDAGOGIA

1. Concepto de pedagogia

2. Relacién de la pedagogia con otras ciencias
3. Laevolucién de la pedagogia

4. Sistema Educativo

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELOS PEDAGOGICOS

1. Los modelos pedagégicos y la educacion
2. La escuela tradicional

3. Escuela Nueva

4. Otros modelos pedagodgicos

UNIDAD DIDACTICA 3. INNOVACION EDUCATIVA

1. Lainnovacién en el &mbito educativo

2. Elliderazgo educativo

3. El docente innovador

4. Aplicacion de la innovacién educativa en el aula

UNIDAD DIDACTICA 4. EDUCACION COMPARTIDA ENTRE FAMILIA Y ESCUELA

1. La familia
2. Laescuela
3. La educacién compartida entre familia y escuela

Ver en la web
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UNIDAD DIDACTICA 5. MODELO FLIPPED CLASSROOM

El modelo Flipped Classroom

Papel del docente en el Flipped Classroom

Papel de los alumnos en el Flipped Classroom

Implicacién de las familias en el Flipped Classroom

Diferencias entre la metodologia tradicional y el modelo Flipped Classroom

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. BLENDEND LEARNING

Evoluciéon de la teleformacion

E-Learning

Blended Learning

Relacién del B-Learning con el modelo Flipped Classroom

PN

UNIDAD DIDACTICA 7. EL DISENO DE UN PROGRAMA FLIPPED CLASSROOM

1. Planificacién del modelo Flipped Classroom
2. Caracteristicas de los materiales
3. Trabajo en el aula

UNIDAD DIDACTICA 8. METODOLOGIAS, TECNICAS DIDACTICAS Y TECNOLOGIA DIGITAL

Introduccioén a la tecnologia digital y herramientas utilizadas en un aula invertida
Herramientas para la creacion de materiales

Herramientas para compartir materiales

Herramientas de trabajo en equipo y almacenamiento

Paginas web

AN =

UNIDAD DIDACTICA 9. EVALUACION DE APRENDIZAJES

1. Introduccién al aprendizaje colaborativo
2. Evaluacion del aprendizaje colaborativo
3. Evaluacién de las competencias basicas
4. Tipos de evaluacion

UNIDAD DIDACTICA 10. EL FLIPPED CLASSROOM EN LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

La individualizacién de la ensefnanza

La atencién a la diversidad en la normativa actual
Modalidades de escolarizaciéon

La atencién a la diversidad en el modelo Flipped Classroom

PN

MODULO 4. COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE Y USO RESPONSABLE DE LAS TIC
UNIDAD DIDACTICA 1. COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

1. Marco de referencia de la competencia digital
2. Competencia digital docente
3. Competencia digital del alumno

inesem
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A LAS TIC

TICy educacion

TIC aplicadas a la ensefanza

Nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion (NTIC)
TIC, herramientas educativas y escuela

El concepto TAC: tecnologias del aprendizaje y el conocimiento

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE LAS TIC EN EL ENTORNO DEL AULA

1. Las TIC en el contexto educativo
2. TICy orientaciones metodoldgicas
3. TICy alumnos con necesidades educativas especiales

UNIDAD DIDACTICA 4. BASES PSICOPEDAGOGICAS DE LAS TIC EN EL AULA

1. Introduccién a la metodoldgica educativa

2. Aplicacién de las TIC en la metodologia didactica

3. La pizarra digital interactiva como medio de integracién de las TIC en el aula

4. Modelos metodoldgicos y propuestas didacticas para el uso de la pizarra digital

UNIDAD DIDACTICA 5. INTEGRACION DIDACTICA DE INTERNET EN EL AULA

1. Qué es Internet

2. Laweb2.0ylaweb 3.0

3. Internet y educacién

4. Internet como recurso educativo

UNIDAD DIDACTICA 6. RECURSOS EDUCATIVOS VIRTUALES, E-LEARNING Y TRABAJO COLABORATIVO

Implementacion del e-learning en los procesos de enseianza y aprendizaje
Los blog como recurso educativo en las aulas

Herramientas colaborativas online

Los dispositivos moviles en el aula

Gestores de contenidos educativos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. INTEGRACION TOTAL DE LAS TIC EN EL AMBITO EDUCATIVO

1. Integraciéon de las TIC en el ambito educativo
2. Proyectos que apuestan por la integracion de TIC dentro del Sistema Educativo
3. TICy APP empleadas en educacién

UNIDAD DIDACTICA 8. RIESGOS Y CONSECUENCIAS ASOCIADOS A LAS TIC

1. Uso inadecuado de las nuevas tecnologias
2. Riesgos mas comunes en el uso de las TIC

UNIDAD DIDACTICA 9. BUENAS PRACTICAS EN UN USO SEGURO Y RESPONSABLE DE LAS TIC

1. Uso responsable de las nuevas tecnologias en el aula

inesem
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2. Proteccion de datosy del menor
3. Agencia espanola de proteccion de datos

UNIDAD DIDACTICA 10. APOYO A LA FAMILIA PARA PREVENIR Y AFRONTAR LOS RIESGOS DE LAS TIC

1. La familiay la prevencién en un mal uso de las TIC

2. Recomendaciones para madresy padres sobre el uso de las TIC

3. Recomendaciones generales para el uso adecuado de las TIC: correo electrénico, chat, web,
juegos online, teléfonos maviles, programas P2P

MODULO 5. VIDEO DIGITAL Y EDUCACION 2.0
UNIDAD DIDACTICA 1. CONTENIDO MULTIMEDIA

Concepto de multimedia

Clasificacién de los multimedia

Caracteristicas de los sistemas multimedia

Aplicacién de los multimedia

Principios de aprendizaje multimedia

Agentes implicados en la creacion de aplicaciones multimedia

ounphpwnN-~

UNIDAD DIDACTICA 2. EL CONTENIDO MULTIMEDIA EN EDUCACION

1. Creacion del software educativo
2. Factores previos al disefio del contenido multimedia
3. Etapas de disefo del software educativo

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PAPEL DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA ENSENANZA

La emotividad de la imagen al servicio del aprendizaje

La alfabetizacién audiovisual como necesidad en la sociedad de la informacién
El videograma como recurso de aprendizaje

La produccién videografica como proceso de aprendizaje

La informacién audiovisual como estimulo para la evaluacién

Los medios audiovisuales como apoyo para la investigacion

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. MEDIOS AUDIOVISUALES Y NUEVAS TECNOLOGIAS PARA EL DOCENTE

Medios de proyeccion de imagen fija: retroproyector y diapositivas
El medio sonoro

Medios audiovisuales: el video en la ensefnanza

Los medios de comunicacion social: prensa y televisién

El medio informatico

Los nuevos canales y entornos de informaciéon y comunicacién

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. EL VIDEO DIGITAL
1. ;(Qué es el video?

2. ;Qué es el video analdgico y digital?
3. Diferencias entre video analdgico y digital

inesem
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Conceptos fundamentales del video digital
Proceso de digitalizacién de video
Compresién de archivos de video
Formatos de archivos de video

(Qué es el streaming?

Ejemplo: VLC Media Player

v ooNL A

UNIDAD DIDACTICA 6. PUNTOS CLAVE DE LA CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA EN EL AULA

1. Ladocenciay la creaciéon de contenidos multimedia en el aula
2. Competencia digital
3. Creacién de contenidos multimedia como recurso para la educacién

UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION DE MATERIAL DIDACTICO 3D

1. Elentorno 3D
2. Programa Blender

UNIDAD DIDACTICA 8. EL PROFESORADO Y SU FORMACION EN EL USO DE MEDIOS

1. La necesidad de la formacién
2. Ventajas de la formacion
3. Abordar la formacion del profesorado

UNIDAD DIDACTICA 9. ORGANIZACION DE LOS MEDIOS EN EL SISTEMA EDUCATIVO

TIC en la propuesta didactica

Organizacién en el centro

Organizacion de aulas

Organizacién de la biblioteca

Organizacion de los espacios para el profesorado

AW =

UNIDAD DIDACTICA 10. LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

La utilizacion de diferentes programas multimedia en el aula
Programas empleados para tratar la imagen

Programas multimedia para tratar el audio

Programas multimedia para tratar el video

PN

UNIDAD DIDACTICA 11. LAS REDES SOCIALES

¢Qué son las redes sociales?

Servicios y tipos de redes sociales

Las redes sociales aplicadas a la educacion

Analisis y utilizacién de las redes sociales como innovacién en el contexto educativo
El rol del docente en el empleo de las redes sociales

Diferentes roles del docente ante las redes sociales

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EL CINE EN EL AULA
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1. Cine. Un video con fin educativo
2. Elvideo en educacion
3. Elempleo del video en educacion

UNIDAD DIDACTICA 13. INTRODUCCION A LOS GRANDES MEDIOS DE MASAS

Relacién entre ciencia, tecnologia y sociedad
Actitudes de la sociedad ante la tecnologia
Concepto de Tecnologia Educativa

Fundamentos de la Tecnologia Educativa
Vertiente de desarrollo de la Tecnologia Educativa
Ambitos de trabajo en Tecnologia Educativa

ounpwN-=

MODULO 6. GAMIFICACION: EDUCAR JUGANDO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA GAMIFICACION

Concepto de gamificacién

(Qué no es la gamificacion?

Objetivos de la gamificacién y dmbitos de aplicacion

Diferencia entre gamificacion, juegos serios y aprendizaje basado en el juego
La importancia de gamificar en el ambito educativo

Primeras consideraciones para disefar un sistema gamificado

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. GAME THINKING O PENSAMIENTO DE JUEGO

1. Concepto de game thinking

2. Reglas de disefio

3. Cémo aprovechar las emociones
4. Ladiversion

UNIDAD DIDACTICA 3. PSICOLOGIA Y GAMIFICACION

1. La gamificacién como disefio emocional
2. Conceptos de psicologia'y gamificacién
3. Relacién conducta/gamificacién

UNIDAD DIDACTICA 4. TEORIAS EN LA GAMIFICACION Y ANALISIS DE LA MOTIVACION EN LA
GAMIFICACION

Motivacion y gamificacion

Teoria sobre la motivacién humana: pirdmide de Maslow
Teoria de la autodeterminacién

Daniel Pink y la teoria de la motivacion

El modelo RAMP y la motivacién intrinseca

Teoria del Flujo o teoria del Flow de Csikszentmihalyi

aunpkhwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE A TRAVES DEL JUEGO

1. Gamificaciény aprendizaje
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2. Gamificando para educar
3. Sugerencias para la gamificaciéon educativa

UNIDAD DIDACTICA 6. EL JUEGO Y SU DISENO

Definicién de juego y caracteristicas basicas
Tipos de jugadores

Diferencias entre “game” y “play”
Gamificaciéon y generacion Y

Disefo del juego en la gamificacién

nuhwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ELEMENTOS DEL JUEGO EN LA GAMIFICACION

Introduccién a los elementos de juego

Dinamicas de juego

Mecanicas de juego

Componentes de juego

La jerarquia de los elementos de juego en la gamificaciéon
La triada PBL (points, badges, lists)

Limitaciones de los elementos

Nouvkrwbh=

UNIDAD DIDACTICA 8. CICLOS DE ACTIVIDAD. LEY DEL MOVIMIENTO

1. Ciclos de actividad
2. El papel de la diversion

UNIDAD DIDACTICA 9. PROGRAMAS DE RECOMPENSAS

Concepto de recompensa

Concepto de insignias en el aula

Plataformas de gamificacion relacionadas con la asignacién de insignias
Calendarizacién de recompensas

Teorias conductuales: limitaciones y riesgos

Teorias cognitivistas

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. EMPLEO DE HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION EN EL AULA

Herramientas de gamificacién para el aula
Brainscape

Cerebriti edu

Pear Deck

Ribbon Hero

KnowRe

Duolingo

World Peace Game

Otras herramientas

Vo N AWN =

MODULO 7. CONTENIDOS EDUCATIVOS MOVILES

UNIDAD DIDACTICA 1. MICROAPRENDIZAJE Y MICROCONTENIDOS
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Introduccién al microaprendizaje y microcontenidos
Concepto de microaprendizaje y microcontenidos
Caracteristicas del microaprendizaje

Dimensiones del microaprendizaje

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO DE CONTENIDOS EDUCATIVOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES

1. Adaptaciones necesarias en M-Learning

2. Importancia de la adaptacion de los contenidos

3. Diseno instruccional en aprendizaje movil

4. Reglas generales del diseno del aprendizaje movil

UNIDAD DIDACTICA 3. RECURSOS EMPLEADOS EN M-LEARNING

1. Recursos para el diseiio de contenidos educativos
2. Aplicaciones nativas

3. Aplicaciones multiplataforma

4. Aplicaciones web

UNIDAD DIDACTICA 4. LAS WEBQUEST

Definicién de WebQuest

Origen de la WebQuest
Caracteristicas de la WebQuest
Tipos de WebQuest
Componentes de una WebQuest
Cémo disenar una WebQuest
Importancia de las WebQuest

NouvkrwbhN =

MODULO 8. APLICACION PRACTICA DEL M-LEARNING
UNIDAD DIDACTICA 1. PROYECTOS DE M-LEARNING EN ESPANA

Proyecto PICAA: Aprendizaje movil
Proyecto ENLACE

Proyectos de la UC3M

Proyecto EOI Mobile Learning
Proyecto H@z Tic

nmhwn =

UNIDAD DIDACTICA 2. LA DOBLE CARA DE LA PRACTICA DE DISPOSITIVOS MOVILES EN EL AULA

1. Mévil: elemento de distracciéon o potencial de aprendizaje
2. Posibilidades que ofrece el mévil en el aula
3. Importancia de la deteccién de una adicciéon

MODULO 9. PROGRAMACION Y ROBOTICA EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION.
PRIMEROS PASOS CON ARDUINO
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1. Programaciony lenguajes de programacion
2. Scratch, S4A, Applnventor, bitblog, Arduino
3. Proyecto Arduino

4. Entradasy salidas digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS CON BITBLOG

1. Instalacién y configuracién de bitblog
2. Primer programa: “Hola Mundo”
3. Sentencias condicionales if-else
4. Sentencias condicionales switch-case

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE VARIABLES Y FUNCIONES. BUCLES DE CONTROL.

1. Variables locales y variables globales

2. Funciones, parametros y valor de retorno
3. Bucle while

4. Bucle for

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE ROBOTS MOVILES. MONTANDO EL
EVOLUTION

1. Robots, tipos, aplicaciones Robots en el aula

2. El PrintBot Evolution Montaje

3. Primer Programa con el PrintBot Evolution

4. Teleoperando el PrintBot Evolution desde Android

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE UN ROBOT SIGUELINEAS

1. ¢(Qué es un sigue-lineas? ;Coémo funciona?
2. Programacion de un sigue-lineas
3. Modificaciones de un sigue-lineas

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION DE UN ROBOT HUYE-LUZ

1. ¢Qué es un huye-luz? ;Cémo Funciona?
2. Programacién de un huye-luz
3. Modificaciones de un huye-luz

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION DE UN ROBOT QUE ESQUIVA OBSTACULOS

(Qué es un evita-obstaculos? ;Cémo funciona?
Programacién de un evita-obstaculos
Modificaciones de un evita-obstaculos
Maquinas de estados

PN =

UNIDAD DIDACTICA 8. NEUROTECNOLOGIA: VISION ESPACIAL. HEMISFERIO DERECHO.
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MODULO 10. HERRAMIENTAS TIC EN ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

inesem


https://www.euroinnova.com/master-en-recursos-tic-en-educacion

INESEM BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS TIC EN LAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

1. Las TIC en la educacién
2. ldentificacién de los componentes basicos de las TIC
3. Ventajas e inconvenientes de las TIC

UNIDAD DIDACTICA 2. INNOVACION DOCENTE Y CALIDAD DE LA ENSENANZA A TRAVES DEL USO DE
LASTIC

1. Lainnovacién educativa

2. Elimpacto de las nuevas tecnologias en la educacion
3. El docente innovador

4. Aplicacion de la innovacién educativa en el aula

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS

1. Importancia de la pedagogia
2. Los modelos pedagédgicos
3. Otros modelos pedagdgicos: conductista, social y cognitivo

UNIDAD DIDACTICA 4. LAS TIC COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA

1. TIC como estrategia pedagdgica

2. Proceso de ensenanza- aprendizaje

3. Métodos de formacion empleando las TIC

4. Uso responsable de las nuevas tecnologias en el aula

UNIDAD DIDACTICA 5. FORMACION DEL PROFESORADO BASADA EN LAS TIC

Introduccion

Las TIC en la Formacién del profesorado

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el dmbito educativo
Formacion del profesorado en la competencia digital

PN

UNIDAD DIDACTICA 6. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EN LOS DIFERENTES NIVELES EDUCATIVOS

1. Las TIC en las aulas de infantil

2. Las TIC en la Educacién Primaria

3. Las TIC en la etapa de Secundaria y Bachiller

4. Tecnologias de Informacion y de la Comunicacién y Universidad

UNIDAD DIDACTICA 7. PLATAFORMAS EDUCATIVAS EN LAS TIC

Plataformas educativas en las TIC
Alexia

Moodle

Clickedu

Otras plataformas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. LA PIZARRA DIGITAL

inesem


https://www.euroinnova.com/master-en-recursos-tic-en-educacion

INESEM BUSINESS SCHOOL

Introduccion a la pizarra interactiva digital
Elementos que integran la Pizarra Interactiva Digital
Funciones y funcionamiento de las PDI

Beneficios en el uso de la Pizarra Interactiva Digital

PN

UNIDAD DIDACTICA 9. PROTOCOLOS PARA EL DISENO DE CURSOS O PROGRAMAS DE FORMACION
CONTIC

1. Importancia del disefio de cursos o programas de formacion
2. Hot Potatoes
3. JClic
UNIDAD DIDACTICA 10. LAS TIC EN LA EDUCACION DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD

1. Las TIC, en las personas con discapacidad
2. Las ayudas técnicas

MODULO 11. PROYECTO FIN DE MASTER
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