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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem
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4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

% bizum  amazonpay .'Pay SPay

Mos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

[©Z¢] mese® iscover (@efecty (©)Dumoh CMR

y muchos mas...
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Master en Disefo, Gestion y Desarrollo de Nuevos Productos

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

INESEM BUSINESS SCHOOL

Titulacién Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales. "Ensefanza No
Oficial y No Conducente a la Obtencién de un Titulo con Caracter Oficial o Certificado de

Profesionalidad."

@ inesem

iones formativas

INESEM BUSINESS SCHOOL

on nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School

nuimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
161 XOOOOKMXIHKHNKKX.

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

como centro acreditado para la imparticion de acci
1 expide el presente titulo propio
H
H NOMBRE DEL ALUMNO/A
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con
Con una calif

Em

£
Ok o

Ver en la web
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Descripcion

Ampliar tu fFormacion a través del Master en Diseno, Gestiéon y Desarrollo de Nuevos Productos te
permitird crecer profesionalmente en un mercado laboral cada vez mas competitivo que demanda
profesionales especializados. Una vez finalizado, el alumnado habra desarrollado habilidades
avanzadas en diseno, basadas en las Gltimas tendencias, metodologias y herramientas utilizadas en el
proceso industrial, ademas de comprender como llevar a cabo el desarrollo de productos de manera
eficiente, teniendo en cuenta la estrategia de comercializaciéon y gestién de tiempo y recursos. Por
altimo, el alumnado tendra la posibilidad de desarrollar su propio proyecto, a través de herramientas
de dibujo y modelado 3D, que le ayudaran a materializar sus ideas innovadoras.

Objetivos

Adquirir capacitacion avanzada en el campo del disefo industrial.

Conocer técnicas de vanguardia en el desarrollo y gestién de producto.

Conectar con nuevos modos de produccién y materiales responsables con el medio ambiente.
Saber la estructura a seguir para llevar a cabo el plan de gestion de desarrollo de un producto.
Obtener conocimientos de disefio asistido por ordenador en la realizacion de packaging y el
desarrollo de producto.

« Identificar sistemas de gestion del ciclo de vida del producto.

¢ Aplicar técnicas innovadoras para fomentar la creatividad dentro del proceso de disefio.

A quién va dirigido

Este Master en Disefo, Gestién y Desarrollo de Nuevos Productos va dirigido a titulados universitarios
o profesionales procedentes del campo del disefio que desean especializarse en el sector del diseno
industrial, gestion y desarrollo de nuevos productos. Ademas de profesionales de la gestion de
empresas que desean conocer mas este sector y optimizar asi los procesos de produccion.

Para qué te prepara

Con este Master en Diseino, Gestion y Desarrollo de Nuevos Productos tendras la posibilidad de
aprender las nuevas tendencias en diseno industrial dirigidas a la especializaciéon en creacion, gestiéony
desarrollo de productos. Se tendra la posibilidad de estudiar cémo llevar a cabo el proceso completo
de diseno, desde la idea original, analizando las estrategias de marketing y propiedad industrial, hasta
el proyectoy prototipado final del producto.

inesem
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Salidas laborales

Las salidas profesionales de este Master en Diseno, Gestion y Desarrollo de Nuevos Productos son las
de ingeniero/a de disefo, consultor/a, docente, técnico/a en desarrollo de producto, packaging,
artesanias aplicadas al disefio de complementos y accesorios. Todas las posiciones relacionadas con el
diseno en diversos sectores: locomocién, medicina, mobiliario, moda, arquitectura, etc.

inesem
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TEMARIO

MODULO 1. EL PROCESO DE DISENO Y LA ARQUITECTURA DE PRODUCTO
UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS GENERALES SOBRE DISENO INDUSTRIAL

Definir el producto

La creatividad

Propuesta de solucion factible
Disefio en detalle y documentado

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELOS Y TECNICAS DEL PROCESO DE DISENO INDUSTRIAL

Introduccion a los modelos del proceso de Disefio Industrial
Método HUMBLES

Disefo Afectivo

Ingenieria Kansei

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. MODULARIDAD Y HERRAMIENTAS PARA LA ARQUITECTURA DE PRODUCTO

1. Modularidad de productos
2. Arbol de fabricacion de la arquitectura de un producto
3. Herramientas de simulacién en la produccién

UNIDAD DIDACTICA 4. METODOS PARA DETERMINAR EL FLUJO DE INFORMACION EN EL PROCESO
DE DISENO

1. Secuenciacién del disefio

2. Diagramas de flujo

3. Distribuciény lay-out del proceso productivo
4. Ingenieria concurrente

UNIDAD DIDACTICA 5. CRITERIOS DE DISENO DEL PRODUCTO: DISPONIBILIDAD, ERGONOMIA,
SEGURIDAD Y ECODISENO

Criterios para el buen diseno

Disponibilidad para poder llevar a cabo el producto
Ergonomia aplicada al disefno del producto
Seguridad: criterios y normativa

Ecodisefo

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. FABRICACION ADITIVA'Y SUSTRACTIVA
1. Introducciény definicion de fabricacion aditiva y sustractiva
2. Fabricacion aditiva

3. Fabricacion sustractiva

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNOLOGIAS DE DESARROLLO DE MOLDES Y MATRICES

inesem
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1. Introduccién a moldes y matrices
2. Desarrollo de fabricacién de moldes sin modelo
3. Nuevas tecnologias en desarrollo de herramientas para moldes

MODULO 2. DESIGN THINKING
UNIDAD DIDACTICA 1. CREATIVIDAD

1. La creatividad y las ideas

2. Elementos de la creatividad

3. Tipos de creatividad y pensamiento
4. Habilidades creativas

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE LA CREATIVIDAD

Desarrollo de las habilidades creativas

Barreras emocionales y cognitivas

La interrogacién conduce a la creacion

El uso del azar para crear ideas

Herramientas para la generacién y combinacion de ideas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. PENSAMIENTO CREATIVO

Definicion de pensamiento creativo
Pensamiento creativo e innovacién
Principios de la innovacién

Lateral Thinking

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION AL DESIGN THINKING

1. Concepto de Design Thinking
2. Historiay evolucién del Design Thinking
3. Areas de aplicacion y potenciales beneficios

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO EN DESIGN THINKING

1. Creatividad y desarrollo de nuevos productos
2. Premisas fundamentales
3. El proceso de innovacion

UNIDAD DIDACTICA 6. FASE DE EMPATIA, EL DESCUBRIMIENTO

Empatia: la fFase de descubrimiento
Investigaciéon de mercado
Investigacion de users

Gestién de la informacion

Grupos de investigacion

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFINICION DE OBJETIVOS Y DELIMITACION DEL PROYECTO

inesem
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La fase de definicion
Desarrollo del proyecto
Gestién del proyecto
Cierre del proyecto

PN

UNIDAD DIDACTICA 8. DESARROLLO DEL PROYECTO, IDEA Y PROTOTIPO

1. El proceso de desarrollo
2. Trabajo multidisciplinar
3. Métodos de desarrollo

UNIDAD DIDACTICA 9. TESTEO Y ENTREGA DEL PROYECTO

1. El proceso final

2. Testeo final

3. Aprobaciény lanzamiento

4. Medicién del impacto y feedback

UNIDAD DIDACTICA 10. METODOLOGIA EN DESIGN THINKING (1)

Stakeholders Map
Inmersion Cognitiva
Interaccion constructiva
Mapa mental
Moodboard
Observacién encubierta
(Qué, Cémo y por qué?
Entrevistas

Scamper

10. Visualizacion empatica
11. World Café

12. Mapa de interaccion

13. Personas

14. Mapa de empatia

15. How might we...?

16. Saturary agrupar

17. Compartir y documentar historias

N A WN =

0

UNIDAD DIDACTICA 11. METODOLOGIA EN DESIGN THINKING (1)

Perfil de usuario

Card Sorting

Maquetas

Mapa de ofertas
Actividades de reactivacién
Brainstorming

Brainwriting

Storytelling

Consejo de sabios

Ver en la web

WoNUL A WN =

inesem


https://www.euroinnova.com/master-en-diseno-gestion-y-desarollo-de-nuevos-productos

INESEM BUSINESS SCHOOL

10. Impact Mapping

11. Lego® Serious Play®
12. Flor de loto

13. Customer journey map

UNIDAD DIDACTICA 12. METODOLOGIA DESIGN THINKING (I11)

Dibujo en grupo
Evaluacion controlada
Matriz de motivaciones
Role Play

Prototipado en bruto
Prototipado enimagen
Storyboard

System Map

Casos de Uso

10. Prototipado de la experiencia
11. Prototipado del servicio
12. Poéster

13. Prueba de usabilidad

N A WN =

N

MODULO 3. ECODISENO DE PRODUCTOS Y SERVICIOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INICIACION AL ECODISENO

1. Concepto e importancia del ecodisefio
2. Principales ventajas: reduccién del impacto ambiental
3. Implantacién de un sistema de ecodisefo en la empresa. La ecoeficiencia

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ECODISENO COMO METODOLOGIA PARA EL DISENO DE PRODUCTOS

Andlisis del ciclo de vida del producto

Indicadores de incidencia ambiental de los materiales y procesos: Ecoindicadores
Ideas de mejora en el diseno del producto

Metodologia del ecodiseno: fases

El plan de accién

Evaluacion de resultados

aounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. NORMATIVA UNE-EN ISO 14006:2020

Introduccién de la norma. Objeto

Beneficios internos para la organizacién
Beneficios para los clientes

Garantias por cumplimiento
Complementariedad con ISO 9001
Complementariedad con ISO 14001
Complementariedad con otras normas
Sectores relacionados

Estrategias para reducir el impacto ambiental

inesem
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10. Ecodiseio, huella de carbono y etiquetas ecoldgicas
UNIDAD DIDACTICA 4. SECTOR RETAIL Y ECODISENO

Introduccién al ecodiseno en el sector retail
Elimpacto ambiental de los envases en el ciclo de vida
El producto como sistema. La mejora ambiental
Marketing verde del producto/servicio

Influencia de los consumidores en el ecodiseno retail
Moda sostenible

Comparativa con otros paises

Normativa aplicable

Caso practico

WoOoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. ARQUITECTURA BIOCLIMATICA Y ECODISENO

Introduccion al ecodiseno en la construccién

El impacto ambiental de la construcciéon

Eficiencia energética de edificios en relacién al ecodisefio
Normativa aplicable

Caso practico

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. EDUCACION AMBIENTAL Y ECODISENO

Objetivos de desarrollo sostenible de la Agenda 2030

El consumo responsable de productos y servicios

Las 10 reglas de oro del ecodiseno

Compromiso con el Medio Ambiente

Comercio, residuos, contaminacién, cambio climatico y educacién

Taller practico: Influencia de la educaciéon ambiental en el redisefio de juguetes

aunpkhwnNn=

MODULO 4. PACKAGING
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PACKAGING. HISTORIA Y EVOLUCION

1. Historia del packaging
2. Evolucion del packaging

UNIDAD DIDACTICA 2. PACKAGING: CONCEPTUALIZACION

1. Definicion de Packaging
2. Consumo Marketing, merchandising y packaging

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNCIONES DEL PACKAGING

Funciones

Funcién de conservacion (hermetismo, transpiracion, durabilidad)
Funcién de proteccién

Almacenamiento

Transporte

inesem
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Informacién
Exposicion (marketing, merchandising)

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTUDIO DE UNA PROPUESTA

ounhkwnNn-=

Presupuesto previo

Breafing operativo

Investigacion de campo

El producto

Elementos basicos Embalaje primario, secundario, terciario
Orientacién al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)

UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROCESO DE DISENO

1.
2.
3.

Breafing crativo y funcional
Componentes del envase
Boceto

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO

ounhkhwnNn-=

Morfologia (posibilidades)
Genérico/personalizado
Naming/Marca/imagen

Componentes visuales

Estética, innovacién y tendencias
Herramientas de disefio Apoyo CAD/CAM/CAE

UNIDAD DIDACTICA 7. PROCESO DE FABRICACION

nhwn =

Eleccion de materiales

Presupuesto

Interpretacién del encargo y aceptaciéon
Sistemas de impresién de envase y embalaje
Innovacion: tintas térmicas, olores, texturas

UNIDAD DIDACTICA 8. ECODISENO DE ENVASES Y EMBALAJES

Nouvhkwdh=

Evaluacién del impacto ambiental de un envase
Criterios de ecodiseno de envases

Reduccién de pesoy volumen

Reutilizacion de materiales reciclados
Reutilizacion de envases

Reciclabilidad

Productos ecoldgicos y diseino de sus envases

UNIDAD DIDACTICA 9. LEGISLACION

1.

Requisitos legales, medioambientales y administrativos

2. Legislacion y normativas europeas sobre envase de productos y sus deshechos

3.

Ley espanola sobre envases y residuos de envases en vigor

Ver en la web

inesem
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4. Legislacion de envases sectoriales
MODULO 5. DISENO E IMPRESION 3D
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA IMPRESION 3D

1. Concepto de impresiéon 3D

2. Origen, desarrollo y actualidad de la impresién 3D
3. Aplicaciones de laimpresion 3D

4. Evolucion de laimpresién 3D

UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA DE LAS IMPRESORAS 3D

1. Componentes de una impresora 3D
2. Monte usted mismo su impresora 3D

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNOLOGIAS DE IMPRESION 3D

1. Introduccién
2. Evolucion de las tecnologias de impresion

UNIDAD DIDACTICA 4. MATERIALES

1. Materiales para impresion 3D
2. Materiales 3D: tipos y usos

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO Y MODELADO DE ELEMENTOS 3D

Concepto de diseno asistido por ordenador
Breve historia del CAD

Implantacién del CAD en el mercado
Herramientas basicas de modelado

Programas para la iniciacién en el modelado 3D
Disefo 3D con Tinkercad

ounpkpwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. ESCANEADO 3D

1. Escaner
2. Proceso de escaneado
3. Aplicaciones del escaneado 3D

UNIDAD DIDACTICA 7. EDICION Y REPARACION DE MALLAS

1. Las mallas
2. Edicion de mallas
3. Reparacion de mallas

UNIDAD DIDACTICA 8. SLICERS O REBANADORES

1. Slicers o rebanadores

Ver en la web
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https://www.euroinnova.com/master-en-diseno-gestion-y-desarollo-de-nuevos-productos

INESEM BUSINESS SCHOOL

2. Ultimaker Cura
UNIDAD DIDACTICA 9. RECOMENDACIONES EN EL DISENO 3D

1. Diseno

2. Software
3. Impresora
4. Materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPRESION 3D PASO A PASO: EJEMPLOS

Obtener un modelo
Posicionar el objeto
Imprimir
Laminar

PN

UNIDAD DIDACTICA 11. POSTIMPRESION 3D: ACABADOS

1. Acabado
2. Acabado superficial
3. Identificar y corregir problemas

MODULO 6. AUTOCAD 2D Y 3D
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERFAZ DEL USUARIO

1. Introduccion a Autocad
2. Herramientas de la ventana de aplicaciéon
3. Ubicaciones de herramientas

UNIDAD DIDACTICA 2. COORDENADAS Y UNIDADES

1. Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP

2. Coordenadas cartesianas, polares

3. Unidades de medida, angulos, escalay formato de las unidades
4. Referencia a objetos

UNIDAD DIDACTICA 3. COMENZAR UN PROYECTO

Abriry guardar dibujo
Capas

Vistas de un dibujo
Conjunto de planos
Propiedades de los objetos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR
1. Designacion de objetos

2. Dibujo de lineas
3. Dibujo de rectangulos

Ver en la web
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Dibujo de poligonos
Dibujo de objetos de lineas multiples
Dibujo de arcos
Dibujo de circulos
Dibujo de arandelas
Dibujo de elipses
Dibujo de splines
Dibujo de polilineas
Dibujo de puntos
Dibujo de tablas
Dibujo a mano alzada
Notas y rétulos

UNIDAD DIDACTICA 5. OTROS ELEMENTOS DE DIBUJO

AN =

Bloque

Sombreados y degradados
Regiones

Coberturas

Nube de revision

UNIDAD DIDACTICA 6. MODIFICAR OBJETOS

N

10.
11.
12.
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Desplazamiento de objetos

Giros de objetos

Alineacién de objetos

Copia de objetos

Creaciéon de una matriz de objetos
Desfase de objetos

Reflejo de objetos

Recorte o alargamiento de objetos
Ajuste del tamano o la forma de los objetos
Creacién de empalmes

Creacion de chaflanes

Ruptura y unién de objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. ACOTAR

NoubkwnN =

Introduccion

Partes de una cota

Definicién de la escala de cotas
Ajustar la escala general de las cotas
Creacién de cotas

Estilos de cotas

Modificacién de cotas

UNIDAD DIDACTICA 8. CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO

1.

Cambio de vistas

Ver en la web
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2. Utilizacién de las herramientas de visualizacién
3. Presentacién de varias vistas en espacio modelo

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS 3D

1. Creacién, composicion y edicion de objetos sélidos
2. Creacién de sélidos por extrusion, revolucién, barrer y solevar

UNIDAD DIDACTICA 10. CREACION DE MALLAS

Presentacion general de la creacién de mallas
Creacién de primitivas de malla 3D
Construccién de mallas a partir de otros objetos
Creacién de mallas mediante conversion
Creacién de mallas personalizadas (originales)
Creacién de modelos aldmbricos

Adicién de altura 3D a los objetos

Nouvhkwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 11. FOTORREALISMO

El comando Render

Tipos de renderizado

Ventana Render

Otros controles del panel Render
Aplicacién de fondos

Iluminacién del disefio
Aplicacién de materiales

NoubkhwnN=

MODULO 7. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacion de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana grafica

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Creary guardar escenas
2. Importary exportar escenas

inesem
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UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombre y color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacién
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Poligonos

Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccién a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browser y Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

Nouvkrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

1. La animacion con Auto Key
2. La animacion con Set Key
3. Edicién de fotogramas clave

inesem
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4. Propiedades de reproduccién
5. Modificaciones desde la hoja de rodaje
6. El editor de curvas

UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION

1. ¢(Qué es la renderizacion?
2. Renderizacion
3. Efectos de renderizacion

MODULO 8. PROPIEDAD INDUSTRIAL: PATENTES Y MARCAS
UNIDAD DIDACTICA 1. MARCA NACIONAL Y NOMBRES COMERCIALES

Marco normativo La Ley 17/2001, de 7 de diciembre, de Marcas
Concepto de marca

Clases de marcas

Concepto de nombre comercial

Prohibiciones absolutas de registro

Prohibiciones relativas de registro

Marca notoria y marca renombrada

Marcas colectivas y de garantia

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCEDIMIENTO DE REGISTRO DE MARCAS

Examen de admisibilidad y de forma
Remisién y publicacién de la solicitud
Oposiciones de terceros

Examen de fondo

Suspension de la solicitud

Resolucién de la solicitud

Revision de actos en via administrativa
Duracién, renovacién y modificaciéon

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CONTENIDO DEL DERECHO DE MARCA

1. Derechos del titular de la marca

2. Agotamiento del derecho de marca
3. Limitaciones del derecho de marca
4. Proteccién provisional

UNIDAD DIDACTICA 4. MARCAS COMUNITARIAS Y MARCAS INTERNACIONALES

1. Procedimiento de registro

2. Proteccioén de la marca comunitaria
3. Caducidady nulidad

4. Solicitud marca internacional

UNIDAD DIDACTICA 5. PATENTES, DISENOS INDUSTRIALES Y MODELOS DE UTILIDAD

inesem
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Requisitos de una patente

Clases de patentes

Procedimiento de registro de patentes
Disefos industriales

Modelos de utilidad

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. NOMBRES DE DOMINIO

1. Clases de nombres de dominio
2. Conflictos en nombres de dominio

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFENSA DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

1. Acciones civiles
2. Indemnizacion de danos y perjuicios
3. Delitos contra la propiedad industrial

MODULO 9. PROYECTO FIN DE MASTER
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iMatricularme ya!

Telefonos de contacto
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IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes:

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

e @ OO
Latino America @
Reublica Dominicana @
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