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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem
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4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
%> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

4 bizum  amazonpay .'Pay GPay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OXXO! 3%“3”““ piscever (@ efecty (0)Dimchb E&’!E

y muchos mas...
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Master en Artes Visuales y Multimedia + 8 Créditos ECTS

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulacién

Doble Titulacién: « Master en Artes Visuales y Multimedia, expedida por el Instituto Europeo de
Estudios Empresariales. (INESEM).“Ensefanza no oficial y no conducente a la obtencién de un titulo
con cardcter oficial o certificado de profesionalidad.” « Titulacién Universitaria de Modelado 3D,
Render y Animaciéon Profesional con Cinema 4D Broadcast con 200 horas 'y 8 ECTS expedida por
UTAMED - Universidad Tecnoldgica Atlantico Mediterraneo.
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@ inesem

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imparticién de acciones formativas

i expide el pr
i NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

con una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School

te titulo propio

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.

Con una calificacion XXXXXXXXNNNX

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Firma del Alumno/a La Direceién Académica

Descripcion

El Master en Artes Visuales y Multimedia responde al desarrollo de las nuevas tecnologias artisticas
para la generacién, tratamiento y manipulacién de imdgenes y sonidos. La tecnologia a cambiado en
gran parte las Artes visuales y sus maneras de crear, a las que se han unido otros sectores para hacer
que la creacion visual tenga un papel mas relevante en nuestra sociedad. Con el Master en Artes
Visuales y Multimedia podrdas convertirte en un artista visual destacado, sacando el maximo partido a
tu creatividad y obteniendo los mejores resultados. Aprende los principales softwares para la realidad
virtual y aumentada, la creacién 3D con Cinema 4D, o Maya, Arte Sonoro, etc. Forma parte de la
revolucién tecnoldgica y creativa mas novedosa.

Objetivos

¢ Conocer que son las Artes Visuales y Multimedia, asi como su creciente importancia profesional
en la sociedad.

Aprende a desarrollar imagenes digitales y entornos de interaccion por realidad virtual y
aumentada.

Dominar los principales programas para la creacién de Artes Visuales en 3D.

Controlar las técnicas de creacion con Cinema 4D y Autodesk Maya.

Aprender los principales lenguajes para el desarrollo informatico.

Manejar los medios y formas de crear Arte Sonoro con Pro

Tools.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

A quién va dirigido

El Master en Artes Visuales y Multimedia esta dirigido a todas las personas interesadas en la creacion,
el arte y la tecnologia. Si quieres desarrollar tu potencial creativo y adentrarte en el mundo de las
artes visuales, este master te ofrece la formacion necesaria para sacarle el maximo partido a tu
creatividad, pudiendo desarrollar las creaciones mas atractivas.

Para qué te prepara

Con el Master en Artes Visuales y Multimedia te formaras como artista del medio digital y tecnoldgico.
Te garantiza el aprendizaje de los Software con mayor potencial para el arte digital, como Maya o
Cinema 4D entre otros. Dominaras las técnicas de animaciény la creacién de entornos virtuales por
medio de la realidad virtual y aumentada para dar forma a tus ideas. Asi obtendras todas las
competencias para ser un profesional de las artes visuales.

Salidas laborales

Con este Master en Artes Visuales y Multimedia te podras convertir en un profesional de las artes
visuales de éxito. Podras desarrollarte como artista independiente, especializado en arte y tecnologia,
representado en las galerias del sector. Ademas, tus conocimientos te permitiran trabajar en equipos
multidisciplinares, como estudios de disefo, videojuegos, Concept Art, etc.

inesem
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TEMARIO

MODULO 1. TEORIA DEL ARTE. TECNICAS Y MEDIOS ARTISTICOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ESTUDIO DE LA HISTORIA

El Concepto de Arte y la Creacién Artistica

El Artistay la Clasificacion de las Artes

Evolucion de la Teoria del Arte: De la Antigliedad al siglo XX
La Naturaleza de la Obra de Arte

Observacién y Sensibilidad en el Andlisis de la Obra de Arte

AN =

UNIDAD DIDACTICA 2. METODOS DE ESTUDIO E HISTORIOGRAFIA DEL ARTE

El método y la critica artistica hasta el siglo XVIII. Los estudios de J.J. Winckelmann
El método histérico-critico y el método positivista

El método formalista

El método iconogréfico o iconolégico

Los métodos sociolégicos y psicolégicos

El método estructuralista o semiolégico

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. EL LENGUAJE ARTISTICO: PINTURA Y ESCULTURA

1. Materiales y Técnicas Escultéricas
2. Materiales y Técnicas Pictoricas

UNIDAD DIDACTICA 4. EL LENGUAJE ARTISTICO: ARQUITECTURA Y OTRAS DISCIPLINAS ARTISTICAS

1. Materiales y Técnicas Arquitecténicas
2. Tipos de Edificios
3. Otras Materias y Técnicas Artisticas

UNIDAD DIDACTICA 5. ESTETICA Y TEORIA DEL ARTE

1. Evolucién de la Estética en la Teoria del Arte
MODULO 2. MODELADO Y ANIMACION 3D CON AUTODESK MAYA
UNIDAD DIDACTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz de Maya

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

1. Trabajar en escenas de Maya
2. Importary exportar
3. Manipulacién de visores

inesem


https://www.euroinnova.com/master-en-artes-visuales-y-multimedia

INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Niveles de representaciéon
5. Vistas
6. Explorar escenas de Maya

UNIDAD DIDACTICA 3. POLIGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

Poligonos

Propiedades de poligonos
NURBS

Propiedades de NURBS
Curvas

Textos

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

Seleccionar

Ocultary bloquear en Maya
Transformaciones

Grupos

Copias

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

1. Modelar poligonos
2. Modelar superficies
3. Modelar curvas

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS Y ALINEACION

1. Capas
2. Alineacién

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFORMADORES

Acceso a deformadores
Lattice, Wrap y Bend
Flare, Sine y Squash
Twist, Wave y Sculpt
Wire, Blend y Revolve

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. MATERIALES EN MAYA

1. Editor de materiales

2. Creaciény asignacion de materiales
3. Edicién de materiales

4. Texturas

UNIDAD DIDACTICA 9. LUCES

1. Creacion de luces

Ver en la web

inesem
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2. Edicién de luces
UNIDAD DIDACTICA 10. CAMARAS

1. Creacién de cdmaras
2. Edicién de atributos

UNIDAD DIDACTICA 11. ANIMACIONES

1. Animaciones manuales

2. Animaciones automaticas

3. Trayectorias

4. Animacion de deformadores

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones
3. Imagenes de fondo

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Atributos

UNIDAD DIDACTICA 14. EJERCICIOS PRACTICOS
MODULO 3. MODELADO, ANIMACION Y RENDERIZADO CON CINEMA 4D
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representacion

aunpkhwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

1. Seleccionary ocultar objetos

inesem
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2. Mover, Rotary Escalar
3. Gruposy Proteccion
4. Conectar objetos

5. Hacer editable

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicion de Splines

NURBS

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos

2. Duplicar objetos
3. Matriz

4. Alinear objetos

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS
1. Creaciony eliminacion
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacion de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores Il

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Parametros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Ver en la web

inesem
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Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

AN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

MODULO 4. DISENO CON AFTER EFFECTS CC
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1. Introduccién al video digital

2. Planificacion del trabajo

3. After Effectsy otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacién de espacio de trabajo

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importaciéon
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo

inesem
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5. Marcadores de posiciéon y Proxy
6. Canal alfa

7. Fotogramasy campos

8. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

VWO N A WDN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleraciéon y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

1. Canales alfay mates

inesem
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Incrustaciony croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounkwnN

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion li

Ejercicios

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacién
Ejercicios

nhwn =

MODULO 5. PRODUCCION MUSICAL
UNIDAD DIDACTICA 1. MUSICA

Historia y evolucién

La notacion musical. TIME. Brdjula
Estructuras musicales. Conceptos
Introduccién a la produccién musical

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA INSTRUMENTAL

1. Instrumentos musicales
2. Formacion clasica
3. Formaciéon contemporanea

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE GRABACION

inesem
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Disefo acuUstico y operativos
Equipo. Analégico. Digital
Sistemas de escucha y vigilancia
Estudios moviles

Uso y mantenimiento de estudio

UNIDAD DIDACTICA 4. GRABACION EN SISTEMAS ANALOGICOS

AU WN =

. Teoria

. Senal analdgica

. CONECtrénica

. Tablas mezclar

. Sistema de grabacién
. Periféricos

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMA DE GRABACION DIGITAL

ounpwN-=

Teoria

Senal digital
CONECtrénica
Tablas mezclar
Sistema de grabacién
Periféricos

UNIDAD DIDACTICA 6. SOFTWARE PARA GRABACION MUSICAL

NouvbkwbhN =

MAC / PC

Tarjetas de sonido

Converter - anterior - sin enchufe
Pro Tools. Hardware y software
Particularidades

Logic Audio, Cubase y Nuendo
Otros sistemas

UNIDAD DIDACTICA 7. PROYECTOS MUSICALES

nhwn =

Disefio y organizacion humana
Equipo

Andlisis y planes de grabacién
Produccién Ejecutiva y Artistica
Precauciones y consejos

UNIDAD DIDACTICA 8. SENAL CAPTURAR. ENTORNO ACUSTICO

> w

impedancia

. Captacién de instrumentos acusticos Viento, Cuerda, percusion ...

Cerrar técnica de microfonia, equipo de musica ...

Ver en la web

. Los tipos de habitaciones. Acustico. Elementos acondicionados moéviles. Micréfonos
. Dindmica. Condensador, diafragma, sensibilidad Polar Responder, Responder en frecuencia,

. Captacién de instrumentos eléctricos. Teclados, Guitarras, Amplificadores de Bajo,

inesem
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Amplificadores Y, Tablets, Instr. Electro, cajas DI, los efectos de pedal
UNIDAD DIDACTICA 9. SENAL MIXTA

1. Preamp. De entrada, ganancia, impedancia, Phantom, filtros, valvulas vs transistores. Los
hibridos con EQ, dindmica canal ...

2. Ecualizadores. Generadores de matices. Tipos de filtros de ecualizacién

3. Procesador de efectos. Reverb, delay, MultiFX

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTEREO, MEZCLA Y MATERIZACION

Analdégico. SPLIT. IN-LINE. Hibridos
Digital

Automatizacién. Archivo y recuerde
Tipos. Estilos

Al vinilo, CD, DVD

Los Mejores mezclador del mundo
Maestra de la produccién
Fabricacion vinilo, cassette, CD, DVD

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 11. DE PROCESAMIENTO DE SENALES. DINAMICA

1. Compresores. Limitadores. Expander In, Out, umbral, ratio, intervalo, maquillaje, ataque, release
activa

2. Puerto ruido Umbral, rango, ataque, bodega, decaimiento, suelte el gatillo

3. Maximizador

UNIDAD DIDACTICA 12. DE PROCESAMIENTO DE SENALES. FX

1. Reverb, delay, eco
2. Modulacién

3. Armonizadores

4. Efectos creativos

UNIDAD DIDACTICA 13. INDUSTRIA, PROMOCION Y PSICOLOGIA DEL DJ

1. Situacién actual
2. Pasos a seguir
3. Promocién

4. Consejos

MODULO 6. PRO TOOLS 12
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PRO TOOLS

1. Presentacién del sistema Pro Tools
2. Métodos abreviados de teclado

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION DEL SISTEMA PRO TOOLS

inesem
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Estructuras de carpetasy archivos en Pro Tools
Configuracion basica del sistema Pro Tools
Motor de Reproduccion

Frecuencia de muestreo y profundidad de bits

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. VENTANAS Y SESIONES EN PRO TOOLS

1. Ventanas de trabajo en Pro Tools
2. Sesiones de Pro Tools

UNIDAD DIDACTICA 4. PISTAS EN PRO TOOLS

Tipos de pistas

Controles e indicadores de pista

Creacioén de pistas. Asignacion de E/S

Pista de Click

Configuracion del compds y tempo de la sesiéon
Lista de Clips

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. REPRODUCCION DE AUDIO

1. Inicio y detencién de la reproduccién

2. Definicién de la ubicacién de reproduccién
3. Laventana Transporte

4. Modos de reproduccion

UNIDAD DIDACTICA 6. GRABACION DE AUDIO

Configuracion de una grabacién

Modos de grabacién

Activacion de pista para grabacion

Definicién de puntos o regiones de pinchar para grabar
Deshacer o cancelar una grabacion

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. GRABACION MIDI

Consideraciones generales

Asignacion de E/S a pistas MIDI
Asignacion de E/S a pistas de instrumento
Grabacion de MIDI

Ediciéon de MIDI

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. EDICION DE AUDIO I: COMANDOS Y HERRAMIENTAS DE EDICION

Nociones y comandos basicos de edicion
Los modos de edicién

Herramientas de edicién

Fundidos

PN

UNIDAD DIDACTICA 9. EDICION DE AUDIO Il: ORGANIZACION DEL AUDIO
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1. Reglas de Tiempo, Tempo, Compas, Clave y Acordes
2. Eluso de Marcadores
3. Buclesy Grupo de clips

UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION DE AUDIO IIl: PROCESAMIENTO DE ARCHIVOS DE AUDIO

1. Médulos AudioSuiteComprension y expansion de tiempo con Elastic Audio
2. Laventana Operaciones de Eventos

UNIDAD DIDACTICA 11. MEZCLAS Y MASTERING

Los flujos de sefal en los distintos tipos de pista
Inserciones y envios de pista

Modulos adicionalesAutomatizacién. Nociones basicas
La mezcla final

La masterizacién

El comando Realizar Bounce a Disco

ounpkpnNn-=

MODULO 7. INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA

1. Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades

UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL

Historia de la Realidad Virtual

Hitos en la historia de la Realidad Virtual
Actualidad de la Realidad Virtual
Historia de la Realidad Aumentada
Actualidad de la Realidad Aumentada

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2. Periféricos de Realidad Virtual

3. Componentes bdasicos para Realidad Aumentada
4. Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL
1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacién de la Realidad Aumentada
3. Aplicaciones de la Realidad Mixta
UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada
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MODULO 8. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION

1. Instalacién y configuracién de Unreal Engine
2. Instalacion de Unreal Engine 4

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION

1. Creacién de proyecto
2. Navegando por la interfaz
3. Importacién de activos

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

. Anadir mallas al nivel

. Acerca de los materiales

. Agregar texturas

. Usando materiales

. Acerca de los planos

. Acerca de los nodos de planos

AU WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES

Planos

Materiales

Interfaz de usuario

Cémo crear un juego simple
Sistemas de particulas

nhwpn=

UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO

1. Animaciones
2. Audio

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

1. Inteligencia artificial (1A)
2. Cémo crear un FPS simple

MODULO 9. PROGRAMACION DE REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD
AUMENTADA

1. Introduccién a la realidad aumentada (AR)
2. Aplicaciones de la realidad aumentada
3. Amenazas de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY
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Introduccién a Unity

Descarga e instalacién de Unity
Interfaz de Unity

Creacién de videojuego

UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT

N

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

N A WN =

Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)
Requisitos

Cémo funciona la AR

Renderizando la vista

Seguimiento mundial con sesiones
Responder a los eventos de la sesion

El cuadro, la cdmaray los anclajes actuales
Anadiendo enemigos a la escena

Una breve introduccion a las matematicas 3D
Estimacién de luz

Disparar a enemigos

Disefo de nivel

Disefno 2D a Mundo 3D

Firebugs

Colision de ancla

Destruccion de Firebug

UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE

AW =

Introducciéon a ARCore

Configurar el entorno

Adicion de dependencias y permisos de ARCore
Detrds de la escena ARCore

Aumento de la escena

UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA

N hAWN =

Introduccién a Vuforia

Desarrollar juegos de AR en Unity

Primeros pasos

Creacioén del chef en Vuforia

Introduccién al reconocimiento de imagenes
Adicion de objetivos de imagen a la escena
Explorando el DefaultTrackableEventHandler
Realizacién de sus propias acciones de seguimiento

UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR

1.
2.

Layar Creator
Publica tu campana

MODULO 10. TRABAJO FIN DE MASTER

Ver en la web

inesem
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iMatricularme ya!

TeléfFonos de contacto
Q N
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Q N
@ Q
IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes:

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

e @ OO
Latino America @
Reublica Dominicana @
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