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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos Continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios
proyectos multidisciplinares de [+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnologico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

rr‘éfﬁl Cercaniay comprension. Democratizando el acceso a la
— educacion trabajando para que todas las personas tengan la

oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

SR, Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

5. Innovacion

|| Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion

impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

02 Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES



ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacioén Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador ﬁ
de mas de 20 anos de experiencia educativa con Calidad I
Europea.

2. Metodologia de Educacién Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
< = Con nuestra metodologia m Nuestros alumnos tendran
L estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afo a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
(_)U a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,
interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel

Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.

©
o9
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
gue brinda atencién personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

5
i

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompafnamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

/\ latinoamericanos y finaciacion sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacion internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

25% atomni
Beca
15% emerenoe

B
15% cruro

B
20% D?EEEIFIEIDAD

FUNCIONAL

B

20% pesempLeo
B

15% REEZMI ENDA

B
20% ramiuia

NUMEROSA

=
20% Picl:ii PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS

Solicitar informacion
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa peoyra

mastercard maestro

. . s -~
% bizum ey @ Pay G Pay
Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE & Pee® pscover @efecty @)omag CMR

Yy muchos mas...
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ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO
Maestria Internacional en Programacién Informatica (Java, C#y PHP)
DURACION
® 1500 horas

MODALIDAD
AN | onune

ACOMPANAMIENTO

gﬁ&‘fg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Maestria Internacional en Programacion Informatica (Java, C#y PHP) con 1500 horas
expedida por ESIBE (ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO)

ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

mmmmmmmmmmmmmm ditado para la imparticion de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con numero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

n una duracion de XXX hor:

de la Escuela Iberoamericana de Postgrado.

1ero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
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Descripcion

Si quieres especializarte en el dmbito de la programaciéon informatica esta maestria programacion java
te ofrece todo lo que estds buscando. Por medio de la presente maestria se ofrece al alumnado la
formaicén necesaria en programacion con java, C# y php para alcanzar la especializaciéon en uno de los
sectores profesionales mas dindmicos y con mas oportunidades laborales en la actualidad.

Objetivos

¢ Proporcionar al alumno la base que necesita cualquier programador de Java, tanto en cuanto a
las peculiaridades de la tecnologia que engloba Java SE, como del lenguaje de programacion en
si.

o Aprender las caracteristicas de dos tipos de aplicaciones que se pueden crear con Java SE:
applets y aplicaciones auténomas.

e Aprender a desarrollar aplicaciones utilizando la tecnologia de programaciéon Microsoft Visual
C# 2010.

e Conocer en profundidad el acceso a base de datos utilizando la tecnologia ADO.NET.

¢ Aprender los fundamentos de programacién para su correcta aplicacion.

e Conocer las caracteristicas propias de la interfaz de Windows Forms.

e Conocer las caracteristicas especiales que presentan las aplicaciones en PHP, su nuevo enfoque
orientado a objetos, la seguridad en la aplicacién y el acceso a bases de datos.

A quién va dirigido

La maestria programacion java se dirige principalmente a Estudiantes y Profesionales de los sectores
relacionados con el Mundo de la Informatica y la Programacion que quieran ampliar o actualizar sus
conocimientos en la materia, asi como a cuaqluier persona que tenga interés profesional o personal en
aprender todo lo relacionado con la programaciéon informatica.

Para qué te prepara

Esta maestria programacion java pone a tu alcance los conocimientos adecuados para especializarte
en el dmbito de la programacién informatica y acceder a uno de los perfiles profesionales mas
demandados en la actualidad, dada la elevada relevancia de las TIC en la sociedad actual.

Salidas laborales
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Informatica. Programacion.
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TEMARIO

PARTE 1. CONCEPTOS BASICOS DEL LENGUAJE JAVA
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Introduccién
2. Arquitectura de Java
3. Caracteristicas de Java

UNIDAD DIDACTICA 2. DESARROLLANDO Y PROBANDO PROGRAMAS CON TECNOLOGIA JAVA

Introduccién

Instalacion y configuracion del kit de desarrollo de Sun (JDK)
Procesos para crear un programa en Java

Esqueleto de una clase

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

1. Introduccién
2. Clases
3. Métodos de clase

UNIDAD DIDACTICA 4. DECLARANDO, INICIALIZANDO Y USANDO VARIABLES

Introducciéon

Elementos basicos del lenguaje y sintaxis de Java
Alcance de las variables

Declarando variables

Conversién entre tipos (casting)

Laboratorio 1: Definiendo tipos de datos
Laboratorio 2: Definiendo tipos de datos Il
Laboratorio 3: Definiendo tipos de datos lll
Laboratorio: Casting entre tipos de datos

WoOoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. CREANDO Y USANDO OBJETOS

Introduccion

Declarar, instanciar e inicializar variables de referencia de objeto
Variables static de clase

Variables final o constantes

Constructores

Herencia

Paquetes

Interfaces

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. CARACTERISTICAS AVANZADAS DE CLASES
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Introducciéon

this y super

Destruccion de objetos

Creary usar tipos enumerados
Importaciones estaticas

La clase String

Introduccioén a los flujos o streams
Laboratorio 1: Validaciéon Email
Laboratorio 2: Clase Objeto cadena
Enunciado

Solucién

UNIDAD DIDACTICA 7. USANDO OPERADORES Y CONSTRUCTORES

NouvkrwbhN =

Introduccién

Operadores y expresiones

Precedencia entre operadores

Sentencia return

Sentencias de excepcion, bloques try, catch, finally
Aserciones

Laboratorio: Averiguar dia de nacimiento de la semana

UNIDAD DIDACTICA 8. USANDO LOOPS

Nouvhkrwdh=

Introduccién

Sentencia if-else

Sentencia switch-case
Sentencia while

Sentencia do-while

Sentencia for

Laboratorio: Conjetura Collatz

UNIDAD DIDACTICA 9. DESARROLLANDO Y USANDO METODOS

Vo NUL A WN =

Introducciéon

Métodos (Funciones Miembro)

Métodos de objeto

Pardmetros en los métodos

Destruccion de objetos

Definicién de métodos heredados (override)
Clases y métodos abstractos

Clases y métodos finales

Laboratorio: Creacion del objeto Calculadora

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPLEMENTANDO ENCAPSULACION

1.
2.
3.

Ver en la web

Introduccion
Paquetes
Modificadores de ambito
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4. Laboratorio: Creaciény uso de paquetes.
UNIDAD DIDACTICA 11. CREANDO Y USANDO ARREGLOS

. Introduccién

. Concepto de Array

. Arrays Unidimensionales

. Arrays Multidimensionales

. Arrays de Caracteres

. Colecciones

. Laboratorio: Temperaturas Anuales

N~Nouh, WN =

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPLEMENTANDO HERENCIA

1. Introduccién
2. Herencia
3. Laboratorio: Proyecto clases agenda

PARTE 2. CONCEPTOS AVANZADOS E INTERFACES GRAFICAS DEL LENGUAJE JAVA
UNIDAD DIDACTICA 1. PRINCIPIOS BASICOS DE E/S

Introducciéon

Argumentos de la linea de comandos

Propiedades del Sistema

Clase Properties

Ficheros

Laboratorio: Uso de la clase File

Laboratorio: Uso de las clases FileOutputStream y FilelnputStream

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 2. E/S DE CONSOLA Y E/S DE ARCHIVOS

1. Introduccién
2. System.in

3. System.out
4. System.err

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE INTERFACES GRAFICAS

Introduccién

Monitor y tarjeta grafica

Entornos graficos IDE's

El sistema de coordenadas

Clases de Java para la programacién gréafica y su evolucién
Laboratorio: Manejo de los cuadros de didlogo

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE INTERFACES GRAFICAS CON EL API SWING

1. Introduccién
2. Modelo nuevo de delegacién. (Source, Listener, Adapter)

GESIBE
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3. Ejemplos con eventos
4. Laboratorio 1: Movimiento entre frames
5. Laboratorio 2: Cargador de imagenes

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACIONES BASADAS EN LA INTERFAZ GRAFICA

1. Introduccion

2. Creacién de un menu
3. Creacién de un Toolbar
4. JPopupMenu

UNIDAD DIDACTICA 4. HILOS

1. Introduccion

2. Ciclo de vida de un thread
3. Métodos de la clase Thread
4. Sincronizacion

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE RED

Introduccién

Clase InetAddress

Realizar Laboratorio: Uso de la clase InetAddress
Socket

Clase URL

CLASE URLConnetion

CLASES DatagramPacket y DatagramSocket

RMI

N A WN =

PARTE 3. DESARROLLANDO APLICACIONES PARA LA PLATAFORMA JAVA
UNIDAD DIDACTICA 1. UBICANDO EL MODELO JAVA EE EN CONTEXTO

Introduccion

Diferentes versiones y plataformas Java existentes
Descripcién de aplicaciones empresariales JEE
Introduccién a las APIs y servicios Java EE
Introduccion a los Servidores de Aplicaciones

nmhwn =

UNIDAD DIDACTICA 2. MODELO DE COMPONENTES DE JAVA EE Y PASOS DE DESARROLLO

Introduccién

Patrones de disefno

Modelo Vista Controlador
Comunicacién Sincrona y Asincrona
Capas de arquitectura JEE
Empaquetado de aplicaciones JEE

ounphpwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELO DE COMPONENTES WEB
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Introducciéon

Componentes web en una aplicacién Java EE

Envio de informacién request y response HTTP
Diferenciacién entre informacién con servlets y JSP
JSP (Java Server Pages)

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLANDO SERVLETS

NoubkhwnN=

Introduccién

CGI 85

Ciclo de vida de un servlet

Estructura de un servlet

Configuracion de los Servlets mediante anotaciones y descriptores
Uso de las APIs request y response en servlets

Métodos de informacion del servidor con servlets

UNIDAD DIDACTICA 5. DESARROLLANDO CON LA TECNOLOGIA DE PAGINAS JSP

VWO N A WN =

Introducciéon

Caracteristicas de Java Server Pages

Elementos dentro de Java Server Pages

Variables implicitas en las paginas JSP

Action Tags

Instalaciéon ORACLE 11g Express Edition

Laboratorio 1: Datos de Empleados

Laboratorio 2: Custom TagsDepartamentos

Laboratorio 3: Cargar Select dinamicamente con JavaBeans

UNIDAD DIDACTICA 6. MODELO DE COMPONENTES EJB

ounphpwn-=

Introduccién

Componentes EJB

Tipos de beans

Anotaciones de un bean

Role de EJB dentro de las aplicaciones JEE
Estructura de EJB

UNIDAD DIDACTICA 7. IMPLEMENTACION DE LAS SESIONES EJB 3.0

AN =

Introduccion

Tipos de Beans Session

Ciclo de vida de los beans de Session
Clientes del Bean

Laboratorio: Buscador Empleado

UNIDAD DIDACTICA 8. LA PERSISTENCIA API DE JAVA

1.
2.

Introduccion
Beans de Entidad

3. Anotaciones de entidades POJO's

GESIBE
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4. Busquedas de datos en Entidades
5. Laboratorio: Buscador de departamentos

UNIDAD DIDACTICA 9. IMPLEMENTANDO UNA POLITICA TRANSACCIONAL

1. Introduccién

2. Conceptos clave de transacciones
3. Especificaciones transaccién JEE
4. Transacciones JTA

UNIDAD DIDACTICA 10. DESARROLLANDO APLICACIONES JAVA USANDO MENSAJERIA

Introduccion

Servicios de mensajeria

Java Message Service API

Modelo de programacién de JMS
Message Driven Bean

Laboratorio: Crear Servicio Mensajeria

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 11. DESARROLLO DEL ENVIO DE MENSAJES

Introduccion

Interceptores

Implementacion de los mensajes en Beans MDB
Contenedor de JMS

Laboratorio: Crear Servicio Mensajeria

AN =

UNIDAD DIDACTICA 12. MODELO DE LOS SERVICIOS WEB

1. Introduccion

2. Estructura de los servicios Web
3. Modelo de Servicios Web

4. Servicios JAX-RS

UNIDAD DIDACTICA 13. MODELO IMPLEMENTACION DE SERVICIOS JAVA EE WEB SERVICES CON JAX-
WS

1. Introduccién
2. Servicios JAX-WS
3. Laboratorio: Consumir Servicio Web Externo

UNIDAD DIDACTICA 14. IMPLEMENTACION DE UNA POLITICA DE SEGURIDAD

1. Introduccion

2. Implementacién de la sequridad servidory EJB
3. Mapeo de Roles a grupos

4. Seguridad de aplicaciones web en servlets y jsp

PARTE 4. PROGRAMACION CON MICROSOFT VISUAL C#

GESIBE
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UNIDAD DIDACTICA 1. MICROSOFT .NET FRAMEWORK

1. ;Qué es .NET Framework?

2. Historia de .NET Framework

3. Diferencias entre .NET Framework y .NET Core
4. Importancia de .NET Framework en Visual Studio

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS DE C#

¢Qué es la programacion?

Lenguaje de programacion C#

Sintaxis basica de C#

Variables y tipos de datos

Operadores aritméticos, l6gicos y de comparacion
Control de flujo: if, switch, while, for, foreach

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. CONOCIENDO VISUAL STUDIO

. Visual Studio

. Instalacién de Visual Studio

. Explorando la interfaz de Visual Studio
. Primeros pasos en Visual Studio

HWN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Conceptos basicos de la programacion orientada a objetos
Diferencias entre programacion estructurada y orientada a objetos
Clases y objetos

Propiedades, métodos y constructores

Encapsulacién: proteccion y acceso a los datos

Herencia: reutilizacion de cédigo

Polimorfismo: métodos sobrescritos y sobrecargados
Modificadores de acceso (public, private, protected)

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. COLECCIONES Y ESTRUCTURAS DE DATOS

Colecciones en C#

Diferencias entre arrays y colecciones
Arrays: declaracion, inicializacién y manipulacién
Listas genéricas

Pilas

Colas

Diccionarios

Estructuras de datos

Arboles

Grafos

Tablas hash

~SoeYvYeNoURWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. CONEXION CON BASES DE DATOS
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Introduccién a las bases de datos

¢{Qué es ADO.NET y cémo funciona?

Instalacion y configuracion de una base de datos
Conexion con bases de datos MySQL

Ejecuciéon de comandos SQL

Insercién de datos en una base de datos desde C#

UNIDAD DIDACTICA 7. DESARROLLO DE INTERFACES GRAFICAS (WINDOWS FORMS)

Noukrwbdh =

;Qué son las interfaces graficas?

Caracteristicas de Windows Forms en C#

Instalaciéon y configuracion para trabajar con Windows Forms
Iniciar un proyecto de Windows Forms en Visual Studio
Estructura de un formulario

Agregar controles bdsicos: botones, etiquetas y cuadros de texto
Posicionamiento y alineacion de controles

UNIDAD DIDACTICA 8. PRUEBAS Y DEPURACION EN C#

NoubkhwnN=

Importancia de las pruebasy la depuracién en el desarrollo
Tipos de errores comunes en C#

Herramientas de Visual Studio para pruebas y depuracién
Uso del depurador integrado de Visual Studio

Puntos de interrupcién: configuracién y utilizacién
Inspeccion de variables y objetos durante la ejecucién
Ventanas de diagnéstico

UNIDAD DIDACTICA 9. DESPLIGUE Y MANTENIMIENTO DE APLICACIONES

aunpkhwn-=

;Qué es el despliegue de aplicaciones?

Tipos de despliegue en entornos de desarrollo y produccion
Diferencias entre aplicaciones de escritorio y web
Configuracion del proyecto para despliegue

Proceso de despliegue de un proyecto

Mantenimiento del software

PARTE 5. PROGRAMACION DE PAGINAS WEB CON PHP

UNIDAD DIDACTICA 1. INSTALACION

ounpwN-=

Introduccion

Obtener el paquete XAMPP
Instalar el paquete XAMPP
Apache y MySQL como servicios
La directiva register_globals
Practica

UNIDAD DIDACTICA 2. CREAR UN SITIO WEB

1.

¢(Como funcionan las paginas PHP?
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2.
3.
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Crear un alias en apache
La pagina principal

4. Practica

UNIDAD DIDACTICA 3. INTRODUCCION A PHP

AW =

Las etiquetas PHP
Variables

Tipos de datos
Constantes
Practica

UNIDAD DIDACTICA 4. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL

WoNUL A WN =

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decisiéon
Combinar estructuras
Arrays Asociativos

El bucle foreach

Arrays Multidimensionales
Practica a

Practicab

UNIDAD DIDACTICA 5. FUNCIONES

ounpkwn-=

Introduccién

Crear Funciones

Llamar a una funcién
Paso de pardmetros
Pardmetros por defecto
Préctica

UNIDAD DIDACTICA 6. INCLUIR ARCHIVOS

ounhkhwn-=

Ambito de las variables

Variables estaticas

Uso de include y require

Incluir solo una vez

Seguridad de los archivos incluidos
Practica

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

AU WN =

.

Introduccién
Clases
Propiedades
Métodos

. Visibilidad

Crear Objetos

Ver en la web
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7.
8.
9.
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Destructores
Practica a
Practica b

UNIDAD DIDACTICA 8. HERENCIA

ounpwN-=

Presentacion

Crear subclases

Crear objetos de las subclases
Sobrescribir métodos

El acceso protected

Practica

UNIDAD DIDACTICA 9. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO

N A WN =

Introduccién

Elarray $_GET

Elarray $_POST

Recogerlos en una pdgina distinta
Recogerlos en la misma pagina
Entradas requeridas

Practica a

Practicab

UNIDAD DIDACTICA 10. VALIDACION DE FORMULARIOS

1.
2.
3.
4.

Expresiones regulares

Limpiando la informacién
Comprobando el formulario de origen
Practica

UNIDAD DIDACTICA 11. COOKIES Y SESIONES

N A WN =

Introduccién

Crear cookies

Caducidad de la cookies
Dependencia del navegador
Caracteristicas de los cookies
(Qué es una sesién?

El array $_SESSION

La funcion od_start() y od_clean()
Finalizar la sesion

El identificador de la sesiones

. ;:Dbénde se almacena la informacién?
. Practicaa
. Practicab

UNIDAD DIDACTICA 12. ACCESO A ARCHIVOS

1.

Ver en la web

Introduccion
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2. Crear el archivo

3. Escribir en el archivo
4. Leer de un archivo
5. Practica

UNIDAD DIDACTICA 13. ERRORES Y EXCEPCIONES

Errores
Excepciones
Practica a
Practicab

PN

UNIDAD DIDACTICA 14. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

MySql

Contrasena para el root
Extension mysqli
PHPMyAdmin
Administracion de usuarios
Practica

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 15. BASE DE DATOS Y SQL

Tipos de tablas en MySQL
Crear tablas

Relaciones uno a muchos
Relaciones muchos a muchos
SQL

Acceder a la base de datos
Establecer la conexion
Mostrar los datos en una tabla
Cerrar la conexién

10. Practica a

11. Prédcticab

12. Practicac

N A WN =

0

UNIDAD DIDACTICA 16. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD

Ordenar el resultado

Dividir el resultado en paginas
Consultas preparadas
Practica

PN =

UNIDAD DIDACTICA 17. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS

1. La pagina de login

2. La pagina de registro

3. Asegurar la confidencialidad
4. Practica

GESIBE

ESCUELA IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO


https://www.euroinnova.com/maestria-programacion-java

UNIDAD DIDACTICA 18. EL PROCESO DE COMPRA

—_—

VYN hAWN =
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Introduccion

Modificar listaproductos.php
La pagina comprar.php
Identificar al cliente

La pagina carritocompra.php
Confirmar el pedido

La pagina de desconexién
Migrar el carrito de la compra
Practicaa

Practicab

UNIDAD DIDACTICA 19. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL

1.
2.
3.

Introduccion
¢Qué vamos a hacer?
Construir la estructura HTML

UNIDAD DIDACTICA 20. FORMAS DE PAGO

N WD =

Introduccién

Tipos de Formas de Pago
Contrareembolso

Transferencia Bancaria
Domiciliacién Bancaria

Tarjetas Bancarias

Tarjetas de Comercio

Paypal

(Qué Formas de Pago Utilizaremos?

. Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
. Modificando nuestra base de datos

. Modificando el Cédigo Anterior

. Implementando el Contrareembolso

Implementando la transferencia

. Implementando el Paypal

Ver en la web
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Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme yal!

Telefonos de contacto
Espafia  Q  +34900831200 Argentina Q  54-(11)52391339
Bolivia Q  +59150154035 Estados Unidos Q  1-(2)022220068
Chile Q  56-(2)25652888 Guatemala Q  +50222681261
Colombia 3 +57 60150885563 Mexico Q +52-(55)11689600
CostaRica O  +506 40014497 Panamé Q  +507 8355891
Ecuador QQ  +593 24016142 Perd Q  +51117075761
ElSalvador QQ  +503 21130481 Republica Dominicana +18299463963

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

@ WWW.euroinnova.com

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espafa

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana @ @ @ @
Latino America @
Reublica Dominicana @
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https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
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https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.facebook.com/euroinovalatinoamerica
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.facebook.com/Euroinnovard
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