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SOMOS ESIBE

ESIBE es una instituciéon Iberoamericana de formacion en linea que tiene como finalidad potenciar el
futuro empresarial de los profesionales de Europa y América a través de masters profesionales,
universitarios y titulaciones oficiales. La especializacién que se alcanza con nuestra nueva oferta
formativa se sustenta en una metodologia en linea innovadora y unos contenidos de gran calidad.

Ofrecemos a nuestro alumnado una formacién de calidad sin barreras Fisicas, flexible y adaptada a sus
necesidades con el finde garantizar su satisfaccién y que logre sus metas de aprendizaje mas
ambiciosas. Nuestro modelo pedagdgico se ha llevado a miles de alumnos en toda Europa,
enriqueciendo este recorrido de la mano de universidades de prestigio, con quienes se han alcanzado
alianzas.
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Conectamos Continentes,
Impulsamos conocimiento



QS, sello de excelencia académica
ESIBE: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE ESIBE

ESIBE ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a nivel nacional e internacional, gracias
a sus programas de Master profesionales y titulaciones oficiales.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la excelencia académica, la calidad
de lainstitucion, el perfil de los profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

ESIBE es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje
integrando la Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos
altamente personalizados, derivados del estudio de necesidades detectadas en la
interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios
proyectos multidisciplinares de [+D+i, con participacion de distintas Universidades
Internacionales que apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo
tecnologico e investigacion.

N ’ 1. Flexibilidad
@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
= estudiar donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

rr‘éfﬁl Cercaniay comprension. Democratizando el acceso a la
— educacion trabajando para que todas las personas tengan la

oportunidad de seguir formandose.

3. Personalizacion

SR, Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las
necesidades de cada estudiante.

4. Acompafamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente
especialista en su area de conocimiento, que aboga por la
calidad educativa adaptando los procesos a las necesidades
del mercado laboral.

5. Innovacion

|| Desarrollos tecnologicos en permanente evolucion

impulsados por la Al mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

02 Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.




Programas
PROPIOS
UNIVERSITARIOS
OFICIALES
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR ESIBE

1. Formacioén Online Especializada

Nuestros alumnos aceden a un modelo pedagdgico innovador ﬁ
de mas de 20 anos de experiencia educativa con Calidad I
Europea.

2. Metodologia de Educacién Flexible

PLATAFORMA
E 100% ONLINE EDUCATIVA
< = Con nuestra metodologia m Nuestros alumnos tendran
L estudiaran 100% online acceso los 365 dias del afo a
la plataforma educativa.

3. Campus Virtual de Ultima Tecnologia

Contamos con una plataforma avanzada con material adaptado
(_)U a la realidad empresarial, que fomenta la participacion,
interaccion y comunicacion on alumnos de distintos paises.

4. Docentes de Primer Nivel

Nuestros docentes estan acreditados y formados en Universidades
de alto prestigio en Europa, todoss en activo y con amplia
experiencia profesional.

©
o9
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@ 5. Tutoria Permanente

Contamos con un Centro de Atencion al Estudiante CAE,
gue brinda atencién personalizada y acompanamiento
durante todo el proceso formativo.

5
i

6. Bolsa de Empleo y Practicas

Nuestros alumnos tienen acceso a ofertas de empleo y practicas, asi como el
acompafnamiento durante su proceso de incorporacion al mercado laboral en
nuestro ambito nacional.

7. Comunidad Alumni

Nuestros alumnos tienen acceso automatico a servicicos
completementarios gracias a una Networking formada con
alumnos en los cincos continentes.

8. Programa de Orientacion Laboral

Los alumnos cuentan con asesoramiento personalizado para mejorar sus skills y
afrontar con excelencia sus procesos de seleccion y promocion profesional.

9. Becas y Financiacion

.D.Dﬂ Nuestra Escuela ofrece Becas para profesionales

/\ latinoamericanos y finaciacion sin intereses y a la
medida, de modo que el factor econémico no sea un
impedimento para que los profesionales tengan acceso a
una formacion internacional de alto nivel.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro
equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

25% atomni
Beca
15% emerenoe

B
15% cruro

B
20% D?EEEIFIEIDAD

FUNCIONAL

B

20% pesempLeo
B

15% REEZMI ENDA

B
20% ramiuia

NUMEROSA

=
20% Picl:ii PROFESIONALES,

SANITARIOS,
COLEGIADOS/AS

Solicitar informacion
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa peoyra

mastercard maestro

. . s -~
% bizum ey @ Pay G Pay
Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE & Pee® pscover @efecty @)omag CMR

Yy muchos mas...
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Maestria en Desarrollo de Software
DURACION
® 1500 horas

MODALIDAD
AN | onune

ACOMPANAMIENTO

gﬁ&‘fg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién de Maestria de Desarrollo de Software con 1500 horas expedida por ESIBE (ESCUELA
IBEROAMERICANA DE POSTGRADO).

ESCUELA
e E I B IBEROAMERICANA
DE POSTGRADO

ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

on nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de la Escuela Iberoamericana de Postgrado.

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.

Con una calificacion XXOOOOXXNX.

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afo)

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Fitma del Alumnola La Direccion Académica

DR
%]
Of
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Descripcion

¢Te gustaria formar parte del equipo de profesionales que lideren el cambio digital de las empresas
mas punteras? Realizando la Maestria en Desarrollo de Software de ESIBE estaras preparado para esta
exigente mision. Cada vez son mas las empresas que necesitan impulsar su productividad con
herramientas tecnoldgicas que agilicen sus flujos de trabajos, sin importar lo grandes o pequeias que
sean. Por eso, contratan a expertos en desarrollo de software personalizados que sean capaces de
cefirse a sus necesidades. Si quieres convertirte en un pilar clave del desarrollo empresarial y en un
agente activo de la transformacién digital, no dudes en cursar esta maestria con nosotros.

Objetivos

¢ Podras dirigir y plantear nuevos proyectos informaticos.

Aprenderas a calcular la rentabilidad de los proyectos.

¢ Trabajaras con Microsoft Project, empresa lider en el disefio de softwares.
Implantaras las metodologias agiles en el equipo de trabajo.

Serds capaz de mejorar la usabilidad de los softwares ya implantados.
Veras los campos de aplicaciéon del full stack development.

A quién va dirigido

Esta maestria en desarrollo de software estd especialmente disefiada para todos aquellos
profesionales del desarrollo y la programaciéon que quieran orientar su carrera hacia la dinamizacién
empresarial que, obligadamente, pasa por una transformacion digital. Ingenieros informaticos,
expertos en redesy sistemas, especialistas en robética y cualquier apasionado de las nuevas
tecnologias podra cursar la Maestria en Desarrollo de Software de ESIBE.

Para qué te prepara

El objetivo de la Maestria en Desarrollo de Software es que actualices tus conocimientos de desarrollo
y programacién para que seas capaz de crear los softwares mas creativos y efectivos segun las
necesidades requeridas por tu empresa o cliente. Realizando esta maestria estards capacitado para
aplicar los principios técnicos y métodos para construir, implementar, instalar, mantener y manejar
sistemas de informacion.

Salidas laborales

Las salidas profesionales a las que conseguirds acceder con la Maestria en Desarrollo de Software son
innumerables. Entre otras, podrds trabajar en la estrategia de eficiencia empresarial junto al equipo
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directivo, en la usabilidad junto a los disefiadores y tendras una amplia area donde desarrollar todos
tus conocimientos informaticos.
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TEMARIO

MODULO 1. GESTION DE PROYECTOS INFORMATICOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROYECTO

1. Caracteristicas principales

2. Requerimientos: humanos y materiales
3. Limitaciones de un proyecto

4. Ambito del proyecto

5. Finalidad del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 2. RENTABILIDAD DEL PROYECTO

Estructuraciéon de gastos

Importancia y realizacién del presupuesto
Célculo de resultados (Profit And Loss)

El business case

Continuidad con la atencién al presupuesto
Valoraciones finales sobre el presupuesto

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. PREVENCION DE RIESGOS

1. Los tres ejes o modelos
2. Estimacion de los riesgos
3. Posibles riesgos

UNIDAD DIDACTICA 4. INICIOS DEL PROYECTO

1. Primeros pasos
2. Selecciéon de ideas
3. Organizacion del trabajo

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS PREVIO AL DESARROLLO

1. Sector

2. Funcionalidades posibles

3. Contexto técnico

4. Generacion de documentacién

UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO

Calidad del cédigo y su gestion
Control de versiones

Entorno de pruebas

La industrializacién

PN =

UNIDAD DIDACTICA 7. REPOSITORIOS Y ARQUITECTURAS
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1.
2.
3.

ESIBE ESCUELA IBEROAMERICANA DE POSTGRADO

La integracién y sus inconvenientes
Las arquitecturas
Cloud-computing

UNIDAD DIDACTICA 8. CONTROL Y SEGUIMIENTO

1.
2.
3.

El seguimiento del proyecto
Problemas e imprevistos
La direccién de control

UNIDAD DIDACTICA 9. LA PLANIFICACION Y LA ESTIMACION

PN =

Estimacién sobre el tiempo necesario del jefe de proyecto
La gestion y estimacion de los recursos

La planificacién general

Finalizacién del proyecto

MODULO 2. MICROSOFT PROJECT 2019

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PROJECT 2019

1.
2.
3.

Conceptos iniciales de administracion de Proyectos
Entrary salir del programa
El Interfaz Componentes de la ventana de Project 2019

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS. OPCIONES DE VISUALIZACION Y PERSONALIZACION CON
PROJECT 2019

ounpwNn-~

Crear un nuevo proyecto

Ver un proyecto

Cambiar la escala temporal de una vista

Ocultar o mostrar una columna (quitar o agregar una columna)
Ajustar el texto en una celda

Dar formato al grafico de barras de una vista Diagrama de Gantt

UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION DE TAREAS CON PROJECT 2019

VWO N A WN =

Conceptos Opciones de programacion

Crear tareas Unicas y repetitivas

Organizar tareas en subtareas y tareas de resumen
Crear un hito

Desactivar una tarea

Interrumpir el trabajo en una tarea (dividir una tarea)
Vincular tareas dentro del proyecto

Delimitar las tareas (restricciones)

Uso de la herramienta Inspeccionar

UNIDAD DIDACTICA 4. PROGRAMACION DE RECURSOS CON PROJECT 2019

1.

Tipos de recursos
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Agregar recursos

Asignar recursos

Administrar recursos Redistribuir asignaciones
Trabajar con la vista Organizador de equipo
Agrupar tareas o recursos

ounkwnN

UNIDAD DIDACTICA 5. ASIGNACION DE COSTOS CON PROJECT 2019

Tipos de costos que estan disponibles en Project
Asignacién de costos a recursos

Recursos de costo

Asignacioén de costos a tareas

Acumulacién de costos

Visualizacion de los costos del proyecto

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. SEGUIMIENTO DE PROYECTOS CON PROJECT 2019

1. Crear o actualizar una linea de base o un plan provisional
2. Introducir el porcentaje completado de las tareas
3. Ruta critica para la administracién del proyecto

UNIDAD DIDACTICA 7. GUARDAR, EXPORTAR E IMPRIMIR, CON PROJECT 2019

1. Guardar un proyecto
2. Exportar o importar datos a otro formato de archivo
3. Imprimir una vista o informe

UNIDAD DIDACTICA 8. TRABAJAR CON VARIOS PROYECTOS

Insercion de un proyecto en un proyecto principal

Realizar cambios en un subproyecto sin cambiar el archivo original
Mostrar una Unica ruta critica para varios proyectos

Cémo se ven afectados los recursos cuando se combinan los archivos
Grupo de recursos

Comparar proyectos

ounpkpwn-=

MODULO 3. AGILE PROJECT MANAGEMENT
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS METODOLOGIAS AGILES

Ingenieria de software, sus principios y objetivos
Metodologias en Espiral, Iterativa y Agiles

Practicas agiles

Métodos agiles

Evolucion de las metodologias agiles

Metodologias agiles frente a metodologias pesadas

aunpkhwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 2. AGILE PROJECT THINKING

1. Principios de las metodologias agiles
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2. Agile Manifesto
3. User History

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PLANIFICACION AGIL: AGILE LEADERSHIP Y CREATIVIDAD

La interacciéon como alternativa a la planificacion lineal
La comunicaciény la motivacién

Caracteristicas del liderazgo participativo
Pensamiento disruptivo y desarrollo de la idea
Pruebay error, learning by doing

nuhwwnN =

UNIDAD DIDACTICA 4. METODOLOGIA EXTREME PROGRAMMING (XP)

Definicién y caracteristicas de Extreme Programming
Fases y reglas de XP

La implementacion y el disefio

Los valores de XP

Equipo y cliente de XP

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOLOGIA SCRUM

1. La teoria Scrum: framework

2. Elequipo

3. Sprint Planning

4. Cémo poner en marcha un Scrum

UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO DEL METODO KANBAN

Introduccién al método Kanban

Consejos para poner en marcha kanban

Equipo

Business Model Canvas o lienzo del modelo de negocio
Scrumban

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. LEAN THINKING

1. Introduccién al Lean Thinking
2. Lean Startup

UNIDAD DIDACTICA 8. OTRAS METODOLOGIAS AGILES Y TECNICAS AGILES

. Agile Inception Deck

. Design Thinking

. DevOps

. Dynamic Systems Development Method (DSDM)
. Crystal Methodologies

. Adaptative Software Development (ASD)

. Feature Driven Development (FDD)

. Agile Unified Process

O ~NOULT B WN =
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MODULO 4. FUNDAMENTOS DEL DESARROLLO DE SOFTWARE
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE SOFTWARE

Concepto de programa informatico

Cédigo fuente, cddigo objeto y cédigo ejecutable; maquinas virtuales
Tipos de lenguajes de programacion

Caracteristicas de los lenguajes mas difundidos

Fases del desarrollo de una aplicacién

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 2. EL PROCESO DEL DESARROLLO DE SOFTWARE

Modelos del ciclo de vida del software

Andlisis y especificacion de requisitos

Diseno

Implementacion. Conceptos generales de desarrollo de software
Validacion y verificacion de sistemas

Pruebas de software

Calidad del software

Herramientas de uso comudn para el desarrollo de software
Gestion de proyectos de desarrollo de software

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ARQUITECTURAS WEB

Concepto de arquitectura web

El modelo de capas

Plataformas para el desarrollo en las capas servidor

Herramientas de desarrollo orientadas a servidor de aplicaciones web

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. INSTALACION Y CONFIGURACION BASICA DEL SERVIDOR WEB

Instalacion del servidor web
Control del servicio. Inicio y parada
Creacion de entradas DNS
Directivas basicas de configuracién
Herramientas de configuraciéon
Mantenimiento del servicio

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. DESCRIPCION DE LOS SERVICIOS, ESTRUCTURA Y ADMINISTRACION DE
SISTEMAS OPERATIVOS

1. Definicidon y conceptos bdsicos sobre sistemas operativos
2. Caracteristicas estructurales de los sistemas operativos
3. Herramientas administrativas de uso comun en sistemas operativos

UNIDAD DIDACTICA 6. LA ORIENTACION A OBJETOS

1. Principios de la orientacién a objetos. Comparacién con la programacion estructurada
2. Clases de objetos
3. Objetos

GESIBE
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Herencia

Modularidad

Genericidad y sobrecarga

Desarrollo orientado a objetos

Lenguajes de modelizacién en el desarrollo orientado a objetos

© N A

UNIDAD DIDACTICA 7. MODELOS DE DATOS

Ciclo de vida de los datos

Tipos de datos

Definicion de un modelo conceptual

El modelo relacional

Construccién del modelo légico de datos

El modelo fisico de datos

Transformacién de un modelo légico al modelo fisico de datos
Herramientas para la realizacién de modelos de datos

N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 8. SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS (SGBD)

Definicién de SGBD

Componentes de un SGBD. Estructura
Terminologia de SGBD

Administracién de un SGBD

Gestién de transacciones en un SGBD
Soluciones de SGBD

Criterios para la seleccion de SGBD comerciales

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 9. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS. EL ESTANDAR SQL

Descripcion del estandar SQL

Creacion de bases de datos

Gestién de registros en tablas

Consultas

Conversién, generaciéon y manipulacion de datos
Consultas multiples. Uniones (joins)
Agrupaciones

Vistas

Funciones avanzadas

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. LENGUAJES DE MARCAS DE USO COMUN

Origen e historia de los lenguajes de marcas. El estandar XML
Caracteristicas de XML

Estructura de XML

Estdndares basados en XML

Analisis XML

Uso de XML en el intercambio de informacién

ounpkwn-=

MODULO 5. USABILIDAD
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UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

Introduccion

La usabilidad

Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario
Atributos

Complejidad e importancia de la usabilidad

Pirdmide de prioridades de la usabilidad

Mejoras de la usabilidad al producto final

Procesos y herramientas
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UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX

Definicién de Experiencia de Usuario

Principios de la Experiencia de Usuario

El papel del disefiador UX en el proceso de creacién
Etapas del diseno UX

Técnicas para el disefio UX

Herramientas UX
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UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

(Qué es el Diseno Centrado en el Usuario?

(Para que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
Las metodologias del Diseno Centrado en el Usuario
El marketing centrado en el usuario

Aplicacién del Disefio Centrado en el Usuario
Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario
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UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD

Introduccion

Un proceso multidisciplinar
La usabilidad aplicada

El ciclo disefio-investigacion
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UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -Ul

Definicién de Interfaz de Usuario - Ul
Elementos de la interfaz de Usuario
Optimizacion de las interfaces de Usuario
Herramientas para el disefio Ul

Disefio basado en las percepciones
Fundamentos del disefio de interaccién
Moodboards

Qué eselIxD
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MODULO 6. PROGRAMACION: FULL STACK DEVELOPMENT

UNIDAD DIDACTICA 1. ;QUE SIGNIFICA FULL STACK DEVELOPMENT?
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1. Conceptualizacion de Full Stack Developer
2. Caracteristicas del desarrollador full stack
3. Ventajas y desventajas de full stack

UNIDAD DIDACTICA 2. CAMPOS DE APLICACION FULL STACK DEVELOPER
1. Capas de full stack
UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE VERSIONES: GIT

;Qué es el control de versiones?
¢Qué es GIT?

(Por qué GIT?

Instalacion de GIT

GitHub y su relacién con GIT
Flujo de trabajo en GIT (Workflow)
Crear un repositorio

Cambios de archivos

Deshacer cambios

Sincronizar repositorios
Reescribir historial
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UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJE HTML

Textos en HTML
Enlaces

Listas en HTML
Imagenes y Objetos
Tablas

Formularios

Marcos
Estructurasy layout
Otras etiquetas
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UNIDAD DIDACTICA 5. HOJAS DE ESTILO CSS

1. Hojas de estilo
2. Historia de CSS
3. Anadir estilos
4. Soporte de CSS en navegadores
5. Especificacion oficial
6. Funcionamiento basico de CSS
7. ;Cémo incluir CSS en la web?
8. Medios CSS
9. Comentarios
10. Sintaxis de la definicién
11. Modelo de cajas
12. Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
13. Posicionamiento y visualizacion
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14. Posicionamiento
15. Visualizacién

UNIDAD DIDACTICA 6. JAVASCRIPT

Introduccién a JavaScript

Fundamentos de programacion

Objetos y Arrays en JavaScript

Los objetos location e history

El objeto document

El objeto form

Modelo de Objetos del Documento (DOM)
Manipulaciéon del DOM

Buenas practicas
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UNIDAD DIDACTICA 7. BACKEND CON PHP Y MYSQL

Entorno de trabajo PHP
Descargar e instalar XAMPP
(Coémo funcionan las paginas PHP?
Las etiquetas PHP

Arrays

Estructuras de repeticion
Estructuras de decisién

Combinar estructuras

El bucle foreach

10. Funciones

11. Programacion orientada a objetos
12. MySQL

13. Tipos de tablas en MySQL

14. Crear bases de datos y tablas

15. SQL

16. Acceder a la base de datos
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UNIDAD DIDACTICA 8. FRAMEWORKS Y ENTORNOS WEB

1. Angular
2. Symfony
3. Node.js
4. React
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Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme yal!

Telefonos de contacto
Espafia  Q  +34900831200 Argentina Q  54-(11)52391339
Bolivia Q  +59150154035 Estados Unidos Q  1-(2)022220068
Chile Q  56-(2)25652888 Guatemala Q  +50222681261
Colombia 3 +57 60150885563 Mexico Q +52-(55)11689600
CostaRica O  +506 40014497 Panamé Q  +507 8355891
Ecuador QQ  +593 24016142 Perd Q  +51117075761
ElSalvador QQ  +503 21130481 Republica Dominicana +18299463963

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

@ WWW.euroinnova.com

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espafa

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana @ @ @ @
Latino America @
Reublica Dominicana @
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https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.youtube.com/@euroinnova
https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://www.facebook.com/Euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.tiktok.com/@euroinnova
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.instagram.com/euroinnova/
https://www.facebook.com/euroinovalatinoamerica
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.instagram.com/euroinnovard/
https://www.facebook.com/Euroinnovard
https://www.euroinnova.com/maestria-en-desarrollo-de-software
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