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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacién educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la

calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde m Pretendemos que los nuevos

11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO

& . . W -

™ | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del

profesionales que hardn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda

experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
+/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

DELNCALIDAD AHBENTAL IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones Publicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
3 |

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en codmodos plazos y sin interéres de forma segura.

. . VISA P payral

mastercord maastro

'r'. bizum amazon pay .' Pay G Pay

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 195 biscovir @efecty @)Ramae CMR

y muchos mas...
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Curso Superior en Programaciéon de Videojuegos con Unity + 16 Créditos
ECTS

DURACION
@ 400 horas
@ MODALIDAD
IACH} ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\l ‘_pg PERSONALIZADO
CREDITOS
16 ECTS

Titulacion

Titulacién de Curso Superior en Programacién de Videojuegos con Unity con 400 horasy 16 ECTS
expedida por UTAMED - Universidad Tecnoldgica Atlantico Mediterraneo.
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EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

como centro acreditado iones formativas

expide el presente

ftulo pr
5 NOMBRE DEL ALUMNO/A

imero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre del curso

vvvvvvvv duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Euroinnova International Online Education.

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.

Con una calificacion XXXXXXXXXXXXXXX,
¥ para que conste expido la presente titulacién en Granada, a (dia) de (mes) del (ario).

NOMBRE ALUMNO/A NOMBRE DE AREA MANAGER

Fitma del Alumno/a La Direccién Académica

Descripcion

El Curso en Programacion de Videojuegos con Unity ofrece una formacién para aquellos interesados
en adentrarse en el apasionante campo del desarrollo de videojuegos. Con el auge de la industria del
entretenimiento interactivo y la demanda creciente de juegos tanto en plataformas tradicionales
como en dispositivos moéviles y realidad virtual, existe una necesidad evidente de profesionales
altamente capacitados en el desarrollo de videojuegos utilizando herramientas modernas y eficientes
como Unity. Unity se ha consolidado como una de las principales plataformas de desarrollo de
videojuegos, proporcionando un entorno integral que combina una interfaz intuitiva, potentes
capacidades de modelado y animacién, un motor grafico robusto y un lenguaje de programacién

flexible como C#.

Objetivos

o Comprender los diferentes tipos de videojuegos y su impacto en la sociedad actual.

personajes.

Conocer la evolucién histérica de los videojuegos desde los anos 70 hasta la actualidad.
Dominar el uso de Unity 3D y su interfaz para el desarrollo de videojuegos.

Aprender técnicas de modelado 2D y 3D, incluyendo texturizado y materiales.

Adquirir habilidades en la creacién de escenarios, iluminacién y sistemas de camaras.
Estudiar laimportacién y animacion de personajes, asi como el manejo de fisicas y colisiones.
Utilizar el lenguaje C# para implementar légica de juego, deteccion de colisiones y control de

EUROINNOVA
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A quién va dirigido

Este Curso en Programacion de Videojuegos con Unity esta dirigido a personas apasionadas por los
videojuegos y que deseen adquirir habilidades en el desarrollo de juegos utilizando Unity. Es adecuado
tanto para principiantes sin experiencia previa en programacion como para programadores que
deseen ampliar sus conocimientos en el &mbito de los videojuegos.

Para qué te prepara

Este Curso en Programacién de Videojuegos con Unity te prepara para desarrollar videojuegos
utilizando Unity como herramienta principal. Aprenderas los fundamentos teéricos y practicos
necesarios para disefar, desarrollar y programar tus propios videojuegos. Serds capaz de crear
escenarios, animar personajes, implementar fisicas y colisiones, programar légica de juego y realizar
compilaciones para diferentes plataformas.

Salidas laborales

Al completar este Curso en Programacion de Videojuegos con Unity, estaras preparado para trabajar
como desarrollador de videojuegos utilizando Unity en estudios de desarrollo de videojuegos,
empresas de tecnologia, agencias de publicidad, empresas de realidad virtual y realidad aumentada, o
incluso emprender tu propio proyecto de desarrollo de juegos.

EUROINNOVA
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TEMARIO

MODULO 1. EVOLUCION Y DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MUNDO DEL VIDEOJUEGO

1. Tipos de videojuegos

2. Mdsica en los videojuegos

3. Elementos de los videojuegos

4. Los videojuegosy su repercusion en la sociedad actual

UNIDAD DIDACTICA 2. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (ANOS 70, 80 Y 90)

1. Antecedentes

2. Décadadelos70
3. Década de los 80
4. Décadade los 90

UNIDAD DIDACTICA 3. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (ANOS 2000)

1. Introducciéon

2. Videojuegos mas importantes de la época
3. MMORPGy Emuladores

4. Motores graficos

UNIDAD DIDACTICA 4. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (2010 A ACTUALIDAD)

1. Elvideojuego en el mundo actual

2. La evolucién del videojuego en la ultima década

3. Videojuegos mas vendidos en los Ultimos anos y "Players"
4. Twitch

UNIDAD DIDACTICA 5. FUTURO DE LOS VIDEOJUEGOS

El Futuro de los e-Sport

El juego competitivo

Realidad virtual y realidad aumentada
Los videojuegos y el merchandising

PN =

MODULO 2. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL CON UNITY 3D

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MUNDO 3D

Sistema de coordenadas
Diferentes espacios. (local y global)
Vértices y mallas

Poligonos y ejes

Texturizado
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6. Sistema de camaras
7. lluminacién basica

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A UNITY 3D

¢Qué es Unity 3D y por qué su uso?
Interfaz de Unity 3D

Seleccién de elementos y foco
Introduccién a los GameObjects

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO 2D Y 3D

1. Componentes y GameOQObjects
2. Transformaciones de elementos
3. Texturizado y materiales

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE ESCENARIOS

Terrenoy cielo

Iluminacién

Luz ambiental

Luz de interiores (mapas de luces)

Sistema de cdmaras (tradicional y tercera persona)

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS PERSONAJES

1. Importacién de personajes de otros sistemas
2. Animacion de personajes (clasica y Mecanim)
3. RagDoll

UNIDAD DIDACTICA 6. FiSICAS

Mallas de colision

Triggers

Joints

RigidBodies y SoftBodies

Objetos animados en linea de tiempos
Sprites

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION

1. Introduccién al lenguaje C#

2. Matematicasy trigonometria

3. Bucles

4. Transformaciones avanzadas de GameObjects
5. Comunicacién entre objetos

6. Control de personajes

7. Control de luces y cdmaras

Elementos de la naturaleza (arboles, agua, vegetacion, ...
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UNIDAD DIDACTICA 8. EL JUEGO

RayCasting

Deteccion de objetos y caminos

Colisiones

Control avanzado de camaras

Armamento

Programacioén de sistemas online
Multijugador

Diferentes tratamientos para juegos 2Dy 3D

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 9. DISPOSITIVOS MOVILES Y CONSOLAS

1. Compilacién del juego en diferentes plataformas
2. Peculiaridades de dispositivos méviles y consolas

UNIDAD DIDACTICA 10. REALIDAD VIRTUAL

1. Integracién con Google Cardboard
2. Integracion con Oculus Rift
3. Input'y mecanicas en juegos de realidad virtual

UNIDAD DIDACTICA 11. DESARROLLO DE PROYECTO REAL
1. Creacion de un videojuego con realidad virtual

MODULO 3. PROGRAMACION DE LA REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD

AUMENTADA

1. Introduccién a la realidad aumentada (AR)
2. Aplicaciones de la realidad aumentada
3. Amenazas de la realidad aumentada

UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY

Introduccién a Unity

Descarga e instalacion de Unity
Interfaz de Unity

Creacién de videojuego

PN

UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT

Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)
Requisitos

Cémo funciona la AR

Renderizando la vista

Seguimiento mundial con sesiones

Responder a los eventos de la sesion
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7.

8.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
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El cuadro, la cdmaray los anclajes actuales
Anadiendo enemigos a la escena

Una breve introducciéon a las matematicas 3D
Estimacién de luz

Disparar a enemigos

Disefio de nivel

Disefio 2D a Mundo 3D

Firebugs

Colision de ancla

Destruccion de Firebug

UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE

AW

Introducciéon a ARCore

Configurar el entorno

Adicion de dependencias y permisos de ARCore
Detrds de la escena ARCore

Aumento de la escena

UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA

N A WN =

Introduccién a Vuforia

Desarrollar juegos de AR en Unity

Primeros pasos

Creacién del chef en Vuforia

Introduccién al reconocimiento de imagenes
Adicion de objetivos de imagen a la escena
Explorando el DefaultTrackableEventHandler

Realizacién de sus propias acciones de seguimiento

UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR

1.
2.

Layar Creator
Publica tu campana

EUROINNOVA
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Solicita informacién sin compromiso

iMatricularme ya!

Teléfonos de contacto
Espaina @ +34900 831 200 Argentina @ 54-(11)52391339
Bolivia Q  +59150154035 Estados Unidos Q  1-(2)022220068
Chile Q  56-(2)25652888 Guatemala Q  +502 22681261
Colombia @ +57 601 50885563 Mexico @ +52-(55)11689600
CostaRica Q  +506 40014497 Panamé Q  +507 8355891
Ecuador QQ  +593 24016142 Peru Q  +51117075761

ElSalvador Q  +50321130481 Republica Dominicana )  +1 8299463963

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.com

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

Espana @@@@
Latino America @
Reublica Dominicana @
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