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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace más de 20 años. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educación online, esta escuela de formación crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formación
eminetemente práctica.

Nuestra visión es ser una institución educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educación competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional.  Abogamos  por  el  aprendizaje  significativo  para  la  vida  real  como  pilar  de  nuestra
metodología,  estrategia  que  pretende  que  los  nuevos  conocimientos  se  incorporen  de  forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educación y apostar por la
innovación educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboración de estos rankings, se emplean indicadores como la reputación online y offline, la
calidad  de  la  institución,  la  responsabilidad  social,  la  innovación  educativa  o  el  perfil  de  los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que está compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las entidades que
lo  forman  comparten  la  misión  de  democratizar  el  acceso  a  la  educación  y  apuestan  por  la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA
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MÉTODOS DE PAGO
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Curso Superior en Programación de Videojuegos con Unity + 16 Créditos
ECTS

DURACIÓN
400 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
16 ECTS

Titulación

Titulación de Curso Superior en Programación de Videojuegos con Unity con 400 horas y 16 ECTS
expedida por UTAMED - Universidad Tecnológica Atlántico Mediterráneo.
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Descripción
El Curso en Programación de Videojuegos con Unity ofrece una formación para aquellos interesados
en adentrarse en el apasionante campo del desarrollo de videojuegos. Con el auge de la industria del
entretenimiento interactivo y la demanda creciente de juegos tanto en plataformas tradicionales
como en dispositivos móviles y realidad virtual, existe una necesidad evidente de profesionales
altamente capacitados en el desarrollo de videojuegos utilizando herramientas modernas y eficientes
como Unity. Unity se ha consolidado como una de las principales plataformas de desarrollo de
videojuegos, proporcionando un entorno integral que combina una interfaz intuitiva, potentes
capacidades de modelado y animación, un motor gráfico robusto y un lenguaje de programación
flexible como C#.

Objetivos

Comprender los diferentes tipos de videojuegos y su impacto en la sociedad actual.
Conocer la evolución histórica de los videojuegos desde los años 70 hasta la actualidad.
Dominar el uso de Unity 3D y su interfaz para el desarrollo de videojuegos.
Aprender técnicas de modelado 2D y 3D, incluyendo texturizado y materiales.
Adquirir habilidades en la creación de escenarios, iluminación y sistemas de cámaras.
Estudiar la importación y animación de personajes, así como el manejo de físicas y colisiones.
Utilizar el lenguaje C# para implementar lógica de juego, detección de colisiones y control de
personajes.

https://www.euroinnova.com/curso-programacion-de-videojuegos-con-unity


EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

A quién va dirigido
Este Curso en Programación de Videojuegos con Unity está dirigido a personas apasionadas por los
videojuegos y que deseen adquirir habilidades en el desarrollo de juegos utilizando Unity. Es adecuado
tanto para principiantes sin experiencia previa en programación como para programadores que
deseen ampliar sus conocimientos en el ámbito de los videojuegos.

Para qué te prepara
Este Curso en Programación de Videojuegos con Unity te prepara para desarrollar videojuegos
utilizando Unity como herramienta principal. Aprenderás los fundamentos teóricos y prácticos
necesarios para diseñar, desarrollar y programar tus propios videojuegos. Serás capaz de crear
escenarios, animar personajes, implementar físicas y colisiones, programar lógica de juego y realizar
compilaciones para diferentes plataformas.

Salidas laborales
Al completar este Curso en Programación de Videojuegos con Unity, estarás preparado para trabajar
como desarrollador de videojuegos utilizando Unity en estudios de desarrollo de videojuegos,
empresas de tecnología, agencias de publicidad, empresas de realidad virtual y realidad aumentada, o
incluso emprender tu propio proyecto de desarrollo de juegos.
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TEMARIO

MÓDULO 1. EVOLUCIÓN Y DESARROLLO DEL VIDEOJUEGO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MUNDO DEL VIDEOJUEGO

Tipos de videojuegos1.
Música en los videojuegos2.
Elementos de los videojuegos3.
Los videojuegos y su repercusión en la sociedad actual4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (AÑOS 70, 80 Y 90)

Antecedentes1.
Década de los 702.
Década de los 803.
Década de los 904.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (AÑOS 2000)

Introducción1.
Videojuegos más importantes de la época2.
MMORPG y Emuladores3.
Motores gráficos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (2010 A ACTUALIDAD)

El videojuego en el mundo actual1.
La evolución del videojuego en la última década2.
Videojuegos más vendidos en los últimos años y "Players"3.
Twitch4.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. FUTURO DE LOS VIDEOJUEGOS

El futuro de los e-Sport1.
El juego competitivo2.
Realidad virtual y realidad aumentada3.
Los videojuegos y el merchandising4.

MÓDULO 2. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL CON UNITY 3D

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN AL MUNDO 3D

Sistema de coordenadas1.
Diferentes espacios. (local y global)2.
Vértices y mallas3.
Polígonos y ejes4.
Texturizado5.

https://www.euroinnova.com/curso-programacion-de-videojuegos-con-unity


EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Sistema de cámaras6.
Iluminación básica7.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN A UNITY 3D

¿Qué es Unity 3D y por qué su uso?1.
Interfaz de Unity 3D2.
Selección de elementos y foco3.
Introducción a los GameObjects4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MODELADO 2D Y 3D

Componentes y GameObjects1.
Transformaciones de elementos2.
Texturizado y materiales3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CREACIÓN DE ESCENARIOS

Terreno y cielo1.
Elementos de la naturaleza (árboles, agua, vegetación, …)2.
Iluminación3.
Luz ambiental4.
Luz de interiores (mapas de luces)5.
Sistema de cámaras (tradicional y tercera persona)6.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. LOS PERSONAJES

Importación de personajes de otros sistemas1.
Animación de personajes (clásica y Mecanim)2.
RagDoll3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. FÍSICAS

Mallas de colisión1.
Triggers2.
Joints3.
RigidBodies y SoftBodies4.
Objetos animados en línea de tiempos5.
Sprites6.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. PROGRAMACIÓN

Introducción al lenguaje C#1.
Matemáticas y trigonometría2.
Bucles3.
Transformaciones avanzadas de GameObjects4.
Comunicación entre objetos5.
Control de personajes6.
Control de luces y cámaras7.
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UNIDAD DIDÁCTICA 8. EL JUEGO

RayCasting1.
Detección de objetos y caminos2.
Colisiones3.
Control avanzado de cámaras4.
Armamento5.
Programación de sistemas online6.
Multijugador7.
Diferentes tratamientos para juegos 2D y 3D8.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. DISPOSITIVOS MÓVILES Y CONSOLAS

Compilación del juego en diferentes plataformas1.
Peculiaridades de dispositivos móviles y consolas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. REALIDAD VIRTUAL

Integración con Google Cardboard1.
Integración con Oculus Rift2.
Input y mecánicas en juegos de realidad virtual3.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. DESARROLLO DE PROYECTO REAL

Creación de un videojuego con realidad virtual1.

MÓDULO 3. PROGRAMACIÓN DE LA REALIDAD AUMENTADA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACIÓN PARA REALIDAD
AUMENTADA

Introducción a la realidad aumentada (AR)1.
Aplicaciones de la realidad aumentada2.
Amenazas de la realidad aumentada3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. UNITY

Introducción a Unity1.
Descarga e instalación de Unity2.
Interfaz de Unity3.
Creación de videojuego4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ARKIT

Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)1.
Requisitos2.
Cómo funciona la AR3.
Renderizando la vista4.
Seguimiento mundial con sesiones5.
Responder a los eventos de la sesión6.
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El cuadro, la cámara y los anclajes actuales7.
Añadiendo enemigos a la escena8.
Una breve introducción a las matemáticas 3D9.
Estimación de luz10.
Disparar a enemigos11.
Diseño de nivel12.
Diseño 2D a Mundo 3D13.
Firebugs14.
Colisión de ancla15.
Destrucción de Firebug16.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ARCORE

Introducción a ARCore1.
Configurar el entorno2.
Adición de dependencias y permisos de ARCore3.
Detrás de la escena ARCore4.
Aumento de la escena5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. VUFORIA

Introducción a Vuforia1.
Desarrollar juegos de AR en Unity2.
Primeros pasos3.
Creación del chef en Vuforia4.
Introducción al reconocimiento de imágenes5.
Adición de objetivos de imagen a la escena6.
Explorando el DefaultTrackableEventHandler7.
Realización de sus propias acciones de seguimiento8.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LAYAR

Layar Creator1.
Publica tu campaña2.
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Solicita información sin compromiso

Teléfonos de contacto

España +34 900 831 200 Argentina 54-(11)52391339

Bolivia +591 50154035 Estados Unidos 1-(2)022220068

Chile 56-(2)25652888 Guatemala +502 22681261

Colombia +57 601 50885563 Mexico +52-(55)11689600

Costa Rica +506 40014497 Panamá +507 8355891

Ecuador +593 24016142 Perú +51 1 17075761

El Salvador +503 21130481 República Dominicana +1 8299463963

!Encuéntranos aquí!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.º 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@euroinnova.com

www.euroinnova.com

Horario atención al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario España

¡Síguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

España     

Latino America  

Reública Dominicana  
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https://www.linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
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