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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.

<~ EDUCAEDTECH

Group
ONLINE EDUCATION
fe[1) euroinnovA @ inesem {4 INEAF
A rennan ONAL ONLINE EDU CATION S 44 BUSINESS SCHOOL
EDU
{
(= “Inesalud

<. EDUCA & educaopen ®9Educa.Pro

business school W tech school

oceupe O ESIBE &5 JCAPMAN

European Business School testing solutions

] Structurali
W UDAVINCI » Sructyratia

() inesem


https://www.euroinnova.com/curso-legislacion-esport

METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante
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INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
%> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

4 bizum  amazonpay .'Pay GPay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OXXO! 3%“3”““ piscever (@ efecty (0)Dimchb E&’!E

y muchos mas...

() inesem


https://www.euroinnova.com/curso-legislacion-esport

Curso Superior de Legislaciéon E-Sport y Derecho Deportivo

DURACION
300 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

INESEM BUSINESS SCHOOL

Titulacién Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales. "Ensefanza No
Oficial y No Conducente a la Obtencién de un Titulo con Caracter Oficial o Certificado de

Profesionalidad."

Con una calif

una duracién de XXX horas, perteneciente al Plan de Formaci

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con

@ inesem

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imparticion de a

cciones formativas

expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

N numero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

i6n de Inesem Business School.

nuimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
161 XOOOOKMXIHKHNKKX.

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

Ver en la web
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Descripcion

Las competiciones profesionales de videojuegos han acontecido en los [lamados e-Sports o deportes
electroénicos, estando en los Gltimos anos en expansién. Es por ello la gran importancia de tener
nociones sobre derecho deportivo y crear una definicién y clasificaciéon propia para los e-Sports. Este
curso aporta los conocimientos requeridos para desenvolverse de manera profesional en el dmbito
deportivo y el fascinante mundo de los e-Sports, conociendo la normativa actual y aspectos legales
aplicables al mundo tecnolégico. Esta nueva visiéon deportiva estd en constante cambio y crecimiento,
ya que se requieren profesionales que conozcan el derecho deportivo y las posibles vias de ingresos de
estos deportes electrénicos.

Objetivos

Conocer aspectos sobre derecho deportivo.

Aprender sobre la regulacion de los deportes electrénicos.
Conocer los aspectos legales de los e

Sports.

Adquirir nociones sobre posibles vias de ingresos de los e

Sports.

Saber diferenciar entre el deporte convencional y los electrénicos.
Analizar aspectos juridicos en la gestion de entidades deportivas.

A quién va dirigido

El Curso Superior de Legislacion E-sport y Derecho Deportivo estd dirigido a cualquier persona
interesada en formar parte del entorno deportivo y de la tecnologia, especializdndose en legislacion
deportivay los deportes electrénicos, asi como a apasionantes del deporte en todas sus facetas y
gamers en busca de profesionalizarse.

Para qué te prepara

Este Curso Superior de Legislacion E-sport y Derecho Deportivo le prepara para desenvolverse de
manera profesional en la legislacion actual del deporte y de los videojuegos, para poder adquirir las
herramientas necesarias de crear o gestionar un club profesional o asesorar a deportistas sobre los
derechos de imagen y contrato, posibles competiciones, aspectos disciplinarios y de integridad, o las
estructuras juridicas del panorama deportivo y de los e-Sports.

inesem


https://www.euroinnova.com/curso-legislacion-esport

INESEM BUSINESS SCHOOL

Salidas laborales

Desarrolla tu carrera profesional en el ambito deportivo, juridico y de los videojuegos, adquiriendo una
formacién avanzada en legislacion, jurisdiccion, marketing y recursos humanos, fiscalidad y derecho
audiovisual, tanto del deporte convencional, como de los deportes electrénicos, este ultimo en auge
en los Gltimos diez afos.
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TEMARIO

MODULO 1. DERECHO DEPORTIVO
UNIDAD DIDACTICA 1. ESTRUCTURA ADMINISTRATIVA DEL DEPORTE ESPANOL

El modelo deportivo espanol

El Consejo Superior de Deportes (CSD)

El Comité Olimpico y el Comité Paralimpico Espanoles

Asamblea General del Deporte (ASG)

Programa Asociacion de Deportes Olimpicos

Comisidn Estatal contra la violencia, el racismo, la xenofobia y la intolerancia en el deporte
Comité Espanol de Disciplina Deportiva

Tribunal Administrativo del Deporte (TAD)

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. SOCIEDADES, CLUBES Y LAS ASOCIACIONES DEPORTIVAS

Introduccién. Sociedades
Concepto y Caracteres
Constitucién

Los 6rganos sociales

Capital social y acciones
Disoluciény liquidacion
Asociaciones y clubs deportivos

NouvubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 3. RETRIBUCIONES DE LOS DEPORTISTAS. DERECHOS DE IMAGEN, CONTRATOS Y
CLAUSULAS PRINCIPALES

Normativa aplicable. Derechos de imagen

La comercializaciéon y explotacién de derechos de imagen
Patrocinio deportivo

Retribuciones de los deportistas

PN

UNIDAD DIDACTICA 4. FISCALIDAD EN EL DEPORTE

El deporte ante el sistema tributario
Régimen tributario de los deportistas
Los deportistas profesionales y el IRPF
Los deportistas profesionalesy el IRNR
Los deportistas profesionalesy el IAE
Los deportistas profesionales y el IVA

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS DERECHOS AUDIOVISUALES EN EL DEPORTE
1. Derechos Audiovisuales

UNIDAD DIDACTICA 6. ASPECTOS JURIDICOS EN LA GESTION DE ENTIDADES DEPORTIVAS
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Definiciéon de gestién

Diferencia entre la Gestién Tradicional y la Gestion por Procesos
Clasificacion de los procesos

Principios de la Gestion por procesos

Modelado de procesos

AN =

UNIDAD DIDACTICA 7. MEDIOS ALTERNATIVOS PARA LA RESOLUCION DE CONFLICTOS EN EL
DEPORTE

1. Introduccién
2. Aspectos caracteristicos del arbitraje deportivo
3. El Tribunal Arbitral Deportivo

UNIDAD DIDACTICA 8. PREVENCION Y CONTROL INTERNACIONAL EN EL DOPAJE DEPORTIVO

Historia del dopaje

Sustancias y métodos prohibidos en el deporte
Control y medidas disuasorias en el dopaje
Organismos responsables en la lucha contra el dopaje
Infracciones y sanciones

AN =

UNIDAD DIDACTICA 9. VIOLENCIA EN EL DEPORTE

1. Introduccién
2. La tolerancia a la violencia
3. Conclusiones

UNIDAD DIDACTICA 10. E-SPORTS. PRESENTE Y FUTURO DEL DEPORTE ELECTRONICO

1. Historia de los e-Sports
2. Actualidad del deporte electrénico
3. Futuro del deporte electrénico

MODULO 2. LOS E-SPORTS Y SU LEGISLACION
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MUNDO DEL VIDEOJUEGO

1. Tipos de videojuegos

2. Musica en los videojuegos

3. Elementos de los videojuegos

4. Los videojuegosy su repercusion en la sociedad actual

UNIDAD DIDACTICA 2. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (ANOS 70, 80 Y 90)

1. Antecedentes

2. Décadadelos70
3. Década de los 80
4. Década delos 90

UNIDAD DIDACTICA 3. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (ANOS 2000)
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1. Introduccién

2. Videojuegos mas importantes de la época
3. MMORPGy Emuladores

4. Motores graficos

UNIDAD DIDACTICA 4. HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS (2010 A ACTUALIDAD)

1. Elvideojuego en el mundo actual

2. La evolucién del videojuego en la ultima década

3. Videojuegos mas vendidos en los ultimos anos y "Players"
4. Twitch

UNIDAD DIDACTICA 5. E-SPORTS HISTORIA ORIENTE-OCCIDENTE

Historia de los e-Sports
Los e-Sports en Corea del Sur
Los e-Sports en Europa
Los e-Sports en Espafa

PN =

UNIDAD DIDACTICA 6. FUTURO DE LOS VIDEOJUEGOS

El Futuro de los e-Sport

El juego competitivo

Realidad virtual y realidad aumentada
Los videojuegos y el merchandising

N =

UNIDAD DIDACTICA 7. CONSIDERACION DE LOS E-SPORTS COMO DEPORTE

1. Diferencias entre deportey los e-Sports
2. Principales competiciones de los e-Sports en el mundo
3. Vias de ingresos en los e-Sports

UNIDAD DIDACTICA 8. ASPECTOS LEGALES DE LOS E-SPORTS

Derechos audiovisuales en los e-Sports

Estructuras juridicas

Aspectos laborales entre clubes y jugadores
Fiscalidad en los e-Sports

Aspectos disciplinarios e integridad en los e-Sports

AN =

Ver en la web
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iMatricularme ya!

TeléfFonos de contacto
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@ Q
IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes:

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

e @ OO
Latino America @
Reublica Dominicana @
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